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	Materias implicadas
	Tecnología y digitalización e Inglés

	Ojetivos de aprendizaje
	A. Objetivos lingüísticos 
1. Formular preguntas en inglés de forma clara utilizando estructuras adecuadamente.
2. Comprender información escrita dentro de una narrativa de misterio.
3. Utilizar y comprender vocabulario relacionado con investigación y crimen.
4. Participar en interacciones simuladas (role-play) con fluidez.
5. Fomentar la producción escrita en situaciones gamificadas y cooperativas.
B. Objetivos computacionales 
1. Comprender el micro:bit como herramienta de interacción digital.
2. Programar el dispositivo para enviar y recibir respuestas simples mediante eventos condicionales.
3. Diseñar un sistema seguro de comunicación para el “testigo protegido”.
4. Resolver problemas mediante pensamiento lógico y secuencial.
5. Integrar tecnología y narrativa en un producto interactivo.

	Contenidos curriculares abordados
	A. Contenidos lingüísticos
· Formulación de preguntas en inglés: Yes/No questions.
· Vocabulario del misterio: suspect, clue, motive, alibi, witness, interrogation, evidence…
· Funciones comunicativas: pedir y dar información, confirmar datos, negociar significados, deducir.
· Situaciones comunicativas simuladas: interrogatorios, búsqueda de pistas, reconstrucción de hechos.
B. Contenidos computacionales 
· Componentes del micro:bit: botones, pantalla LED, gestos, radio.
· Programación por bloques en MakeCode.
· Eventos: on button pressed, on gesture.
· Condicionales y lógica básica.
· Mensajería digital mediante radio (si se usa modo “witness network”).
· Diseño, prueba y depuración del sistema interactivo.

	Temporalización
	Dos sesiones de cincuenta y cinco minutos. 

	Materiales y recursos
	Tecnología y digitalización
· Micro:bit (1 por pareja/grupo).
· Ordenadores con acceso a MakeCode.
· Cables USB o baterías portátiles.
· Proyector para demostraciones.
Inglés
· Fichas de vocabulario y expresiones clave.
· Guiones breves de interrogatorios.
· Tarjetas con pistas y roles (detective, sospechoso, testigo).
· Cuaderno para reconstrucción narrativa. 

	Metodología
	Se trata de una propuesta de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con un enfoque clil/AICLE, donde el inglés no es solo el objeto de estudio, sino la herramienta vehicular para resolver un desafío real. La metodología integra el pensamiento computacional mediante el uso de la micro:bit, convirtiendo conceptos abstractos de programación en herramientas físicas de investigación que motivan al alumnado. Finalmente, fomenta el aprendizaje cooperativo y la comunicación activa, obligando a los estudiantes a negociar significados en inglés y a colaborar técnicamente para descifrar las pistas del misterio.

	Desarrollo de contenidos
	             Sesión 1 – Tecnología (55 min)
· Introducción al micro:bit y sus componentes.
· Programación básica en MakeCode (eventos y condicionales).
· Diseño inicial del sistema de comunicación del “testigo protegido”.
· Prueba rápida de envío/recepción de mensajes.
Sesión 2 – Inglés (50 min)
· Activación de vocabulario del misterio (suspect, clue, alibi, witness…).
· Role-play de interrogatorio: formular preguntas en inglés (Yes/No questions).
· Integración de la narrativa con el sistema tecnológico (uso del micro:bit para responder).
· Producción escrita: reconstrucción de hechos en pequeños grupos.

	Producto final
	Texto escrito en el que el alumnado refleje la información averiguada a través de las interacciones con micro:bit. 

	Recursos
	· Rúbricas de evaluación.
· Presentaciones digitales (Canva, PowerPoint, Genially).

	Evaluación
	Criterios de Evaluación
· Competencia Lingüística: Capacidad para utilizar correctamente estructuras de deducción (must/might/can’t), adjetivos descriptivos y vocabulario específico del género policial en inglés.
· Comprensión Lectora y Auditiva: Habilidad para interpretar correctamente las pistas ocultas y las instrucciones técnicas proporcionadas en lengua extranjera.
· Pensamiento Computacional: Capacidad para diseñar, cargar y testear algoritmos sencillos en la micro:bit (bucles, condicionales y uso de sensores) que permitan obtener la información necesaria.
· Resolución de Problemas y Deducción: Eficacia al conectar las pistas tecnológicas obtenidas con la lógica narrativa para identificar al culpable del misterio.
· Trabajo Cooperativo: Participación activa en el grupo, respetando los roles asignados y comunicándose principalmente en inglés durante las fases de investigación.
Herramientas de Evaluación
· Rúbrica Holística: Un cuadro detallado que valore del 1 al 4 el desempeño en el uso del inglés, la precisión del código programado y la calidad de la presentación final del caso.
· Detective Notebook (Diario de Aprendizaje): Un cuaderno físico o digital donde los alumnos deben anotar no solo las pistas del misterio, sino también los bloques de código utilizados y las nuevas palabras aprendidas.
· Lista de Cotejo (Checklist) de Desafíos: Una lista técnica donde el docente marca si el grupo ha logrado que la micro:bit reaccione correctamente a cada sensor (luz, radio, temperatura).
· Autoevaluación y Coevaluación: Un breve cuestionario (en inglés) donde cada alumno reflexiona sobre su contribución al equipo y evalúa el compromiso de sus compañeros.
· Presentación Oral Final: La exposición de sus conclusiones ante la clase servirá como prueba de desempeño para evaluar la fluidez y la pronunciación.
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