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¢A QUE JUGAMOS?

MURALLA CHINA: Un alumno se la liga, estard en la linea central.
Los demds jugadores intentaran pasar a la mitad del otro espacio

sin ser tocados. Si te tocan pasards a formar parte de la muralla.

TULIPAN: Un alumno se la liga, que intenta pillar a los demas que corren
para evitarlo. Para que no te pillen puedes decir "TULI", poniendo las
piernas abiertas y los brazos en cruz. Podras volver al juego cuando un
companero pase por debajo de tus piernas. Si te tocan antes de decir
"tuli" la ligas. No vale chicle ni perrito guardidn.

TULIPAN
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AGACHADITOS: Es un pilla-pilla todos contra todos. Solo te pueden
pillar de frente, no por la espalda. Si te pillan te sientas y solo podras
volver a jugar cuando el que te ha pillado sea pillado y se siente en el
suelo. Cuando estés sentado tienes que estar pendiente del que te
pillo para volver al juego.

. 2
&% -
Al

PILLA PILIA CONGELADO: La liga un compafiero que ird pillando a
todos, si te pillan te quedas congelado y solo podras volver a jugar

cuando un compafiero te choque la mano. No vale perrito guardidn.
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ESCONDITE INGLES: El alumno que la liga, esta mirando hacia la pared y
dice la siguiente frase: 'un, dos, tres al escondite inglés sin mover las
manos ni los pies'..., a sus espaldas el resto de participantes avanzan poco
a poco. Cuando acaba la frase se da la vuelta el resto de jugadores
parardn y haran la estatua. Si pilla a alguno que atn estd moviéndose,
ese jugador queda eliminado.
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POLIS Y CACOS:hay que dividir el grupo de nifios en dos equipos. La
mitad son policias y tienen que pillar al resto (tocdndolos) que son
ladrones. Cuando los pillan los llevan a la ‘carcel’ (un sitio que se haya
fijado previamente, un banco, un arbol, etc.) donde permanecen unidos
de las manos hasta que otro compaferos que no haya sido atrapado lo

salve o sean todos pillados.
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LA CADENA: La liga un compaiiero que intenta pillar a los demads que
estardn corriendo. Si te pillan das la mano al compaifiero que te pillo,
creando una cadena y juntos iréis a pillar a los demds. Gana el tltimo
que quede sin pillar.
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LA ARANA: La liga un compaiiero que intenta pillar a los demés que
estardn corriendo. Si te pillan te quedas parado e intentas pillar a los
companeros que estan corriendo solo moviendo los brazos, haciendo
asf una tela de arana. Gana el ultimo que es pillado





