Educación Audiovisual: “Hacemos un Comic”

Realizamos las actividades en el orden establecido dejando el Comic para el final

*Fichas sobre “Elementos del Comic”.- Concluimos las 7 fichas iniciadas en el aula. Tipos de viñetas, bocadillos, cartela recuadro del texto del narrador, onomatopeyas, líneas cinéticas o de movimiento, gestos, sonidos y tipos de letras.

*Ficha del paisaje rural.- 
  1º) Lápices de colores. Recalcamos las “líneas cinéticas” o de movimiento, con el lápiz de color con punta afinada puesto en vertical.
  2º) Dibujamos con distintos tipos de letras las” Onomatopeyas” que faltan: pico pájaro carpintero, el ronquido del dormilón, el olfateo del perro, la sierra, el hacha, el motor del tractor, el trueno del rayo de la tormenta, el tañido de las campanas… diseño distinto tipo de letra para cada una de las onomatopeyas y colores fuertes.
  3º) Coloreamos con lápices el resto de la ficha, trazos suaves en la misma dirección y marcamos algunas texturas, por ejemplo, en el tronco del árbol, en el sembrado etc.

*Apuntes sobre “Elementos del Lenguaje Cinematográfico”.- Leemos la primera  página sobre “los Planos y el Encuadre” sobre la lejanía de la escena que queremos describir o la cercanía dependiendo de los detalles que queremos resaltar en una viñeta. “La angulación” es el punto de vista de la cámara o del observador y cumple dos misiones: la primera mostrar las figuras desde el lugar más adecuado para reconocerlas, segunda lanzar una opinión sobre los personajes u objetos, es decir emite un juicio y nos sugiere de la importancia que tienen las figuras en la escena.    

*Planeamos  “El Comic” 
  1º) Inventar una historia corta, una secuencia, una escena, no una historia larga.
  2º) Realizar en un folio normal A4, un esbozo del comic que vamos a realizar en el papel grande (A·): el plan de la división de las viñetas, la colocación de los personajes, los planos, el encuadre, la angulación desde donde los vemos, donde colocar las cartelas del texto, los bocadillos de los diálogos, revisar la ortografía de los textos y los diálogos, alguna onomatopeya… lo mas elemental por encima y sin pararnos en los detalles.  Reservamos este esbozo que hemos hecho para mostrarlo en clase a la vuelta, no lo tiramos

*Realizamos “El Comic” Finalmente, en A3, el folio grande, con lápiz suave, regla etc. Diseñar, calcular la  colocación y división de las viñetas y reservar los espacios para las cartelas y los bocadillos. Dibujar los personajes con los gestos y posturas, atender a la expresión de los gestos de la cara y la posturas del cuerpo de la acción,  incluir líneas cinéticas, tenemos en cuenta los planos y el encuadre, la angulación desde donde los observamos. Mantener en todas las viñetas coherencia en el diseño del espacio donde transcurre los hechos y también en la indumentaria de los personajes. Rellenar las cartelas con los textos, letra clara sin errores bolígrafo punta fina, diseñar los bocadillos en el lugar que habéis reservado con el contorno apropiado según la intencionalidad del texto. Utilizamos los mismos colores para las mismas cosas que se repitan en varias viñetas, mantenemos la coherencia.

 Buen trabajo,  no correr, todos los días un poco. Esto es fácil. Tomaros todo el tiempo
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[image: Macintosh HD:Users:CARMEN:Pictures:Bravo Murillo Escaner:Fichas Comic 5º Plástica 2.tif]



















[image: Macintosh HD:Users:CARMEN:Pictures:Bravo Murillo Escaner:Fichas Comic 5º Plástica 3.tif]
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Qas onomatopeyas

Observa estas onomatopeyas (representaciéon de sonidos). Existen todas las
que seamos capaces de inventar. Dibuja el texto de las onomatopeyas que
falten y colorea los dibujos.

SRR RBARARARANNANER DD EDREEEREEET





image7.png
Ql'neas cinéticas o

Observa estas lineas que sugieren el movimiento. Se llaman lineas cinéticas. —
Dibujalas en las figuras a las que les falten. Colorea.
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- Dibuja en esta pagina las onomatopeyas que correspondan a las acciones de n
los personajes y demds elementos que hay en ella. Completa y colorea.
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PLANIFICACION

Operacion consistente
en desglosar el guion

En consecuencia, seguin sea la distancia que se establece entre
el visor y el referente se dan una serie de planos, que van des-
de el més proximo al més lejano, con lo que, hablaremos de pla-

en planos y secuencias nificacién.

por el realizador.

e Tamaifios de planos segiin el encuadre

« plano de detalle o primerisimo plano,
que acerca una porcion de rostro u objeto
con el fin de impactar, llamar la atencién o

reforzar una accion.

 primer plano,

que muestra el rostro u objeto completos
con el fin de resaltar sus caracteristicas

o expresividad.

- plano medio,

que presenta la figura cortada a la altura
del pecho (plano medio corto) o de la cin-
tura (plano medio largo).

- plano americano o plano tres cuartos,
que muestra la figura cortada a la altura
de las rodillas.

- plano general,

que ensefna el espa-
cio total en el que se
desarrolla la accién, por
lo que lo sitla, lo describe.
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e * ¢ La angulacion

La angulacion es el punto de vista de la cdmara con rela-
cion al personaje u objeto a impresionar; es decir, el dngulo que
toma el eje del objetivo con relacién al objeto o sujeto que se

capta.

e Tipos de dngulos

Angulo normal o neutro, es aquel en el
que la visién humana (el visor de la cdmara) esta a
la misma altura que los ojos de los personajes; el
eje del objetivo es paralelo al suelo.

Angulo inclinado, es aquel en el que la
camara varia su eje, a derecha o izquierda de la ver-
tical. Suele utilizarse para acentuar el dramatismo,
o también como efecto estético.

Angulo picado, es aquel en el que la
cémara se sitlia por encima del objeto, apareciendo
éste minimizado, empequefecido. Se emplea para
acentuar una situacion dramética terminal, que se
acaba.

Angulo contrapicado o enfatico, es aquel
en el que la camara se sitla por debajo del objeto,
apareciendo éste magnificado, engrandecido. Se
emplea para subrayar una situacion de prepotencia.
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ﬁpos de vifeta

Observa estas tres formas de contar la misma historia solo con imagenes y

onomatopeyas (sonidos). Elige una vifieta y dibujala de forma distinta. Colo-
rea.
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Qos bocadillos

Observa estos ejemplos de bocadillos para los didlogos. Existen otros. Dibuja
varios y rotula las frases que te parezca. Colorea.
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Qtros bocadillos

Aqui tienes diferentes tipos de bocadillos. Puedes observar que los tipos de
letra nos producen diferentes sensaciones. Completa con textos y colorea el

resto de bocadillos.

tftulo o cabecera

negrita de refuerzo

EN LA ISLA NEGRA
LOS HOMBRES DE

NELSON BUSCARON {

DURANTE DIAS

o e AR

cartucho descriptivo

AQUELLA MANANA,
CATON SE DIRIGIO A
LOS SOPORTALES

tembloroso

TENGO '
MIEDO.... é

bocadillo de didlogo

LA SOMBRA DEL
BURRO ES MAYOR
QUE EL BURRO

ascendente

iYONO LE

TENGO
MIEDO!

bocadillos encadenados

SILOVES,

QUENOLO

descendente

BUENO,

UN POCO

sl QUE TENGO
sSABES?
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