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EL SOMBREADO
El sombreado es una técnica artística que se usa para otorgar zonas de luz y oscuridad en un dibujo. Esta técnica tiene relación con el dibujo realista ya que para este se juntan tanto esta técnica como otras, usando gran cantidad de material artístico. Estos juegos de luces datan del Renacimiento y han evolucionado hasta la actualidad. Los sombreados más básicos se realizan a lápiz insistiendo más en las zonas donde se quiera crear más oscuridad.
Materiales
Necesitamos  3 lápices de grafito 2H, HB,  4B ó 6B, una goma de borrar, papel, sacapuntas, regla, difumino= lápiz de papel rollo pequeño de papel de estopa o un cartón que sirve para difuminar. Para sustituir al 6B ó 4B, “2B” (0) Naranja
¿Cómo reconocemos los lápices?, 
Los “H”  son más claros y los “B” más oscuros. Los “H” son llamados Duros y los “B” Blandos. Y claro está, los “HB” son los medios. Los “B” borran muy mal porque son muy oscuros y hay que tener en cuenta que estamos iniciándonos, por lo que nos decidiremos por el “4B” o el “2B” que lo tenemos a mano
Pre-Comienzo
“Buscando en casa desesperadamente…”    ¡Los tenemos…!
El “HB” los tenemos todos y por todas partes y de todas las marcas porque es con el que escribimos en clase las Matemáticas y demás… es el Staedtler amarillo y negro que tiene parte arriba roja, y los tenemos de Alpino que son los azulones… y de todas las marcas… y los que nos regalan de publicidad… El “2H” lo tenemos también porque a principio de curso os lo recomendé como uno clarito para poder borrar en clase de dibujo, en la marca de Staedtler, negro y amarillo, es el que tiene la parte superior en verde y los encontramos en los bazares del barrio. El “4B” habría que buscarlo en una librería, pero eso no lo vamos hacer a estas alturas del curso, y además, es probable que esté cerrada; lo vamos a solucionar buscando uno más oscuro, más blando, que el “HB” aunque no sea del 6B ó del 4B será cercano a él. El “2B” (0) Naranja de Staedtler lo encontramos en el barrio, en la librería, en los bazares…
En la gama de los Staedtler, amarillo y negro, los cabezales, la parte de arriba, nos da la pista.
De más claro a más oscuro van así…
“2H”(4) Verde; “H” (3) Azul; “HB” (2) Rojo; “B” (1) Negro; “2B” (0) Naranja.  
Comenzamos
Imprescindible que veamos los vídeos y en el orden que están enumerados porque unos se basan en otros anteriores. Son de corta duración.
1º) Trucos para dibujar mejor   5’54 minutos
https://www.youtube.com/watch?v=ahKnGhGmz3k&t=7s

2º) Como hacer un buen sombreado 9’41 minutos
https://www.youtube.com/watch?v=zi2STKjJfw8

3º) Técnicas de sombreado 7’34 minutos
https://www.youtube.com/watch?v=hsN4QXWNcGI

4º) Tipos de Tramas  6’20 minutos
 https://www.youtube.com/watch?v=ibP3I1EFoSI

5º) Tips y trucos para sombrear bien y dar volumen 28’11 minutos
https://www.youtube.com/watch?v=cTDx_sHW_jU

Podemos revisar los temas anteriores de la perspectiva básica, el encaje y las tramas por ser complementarios con el que hoy estamos estudiando, estos son sus enlaces: 
https://mediateca.educa.madrid.org/js/pdf/web/mediateca_viewer.php?id=bgf28i8tmosc7vaj

https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/zenwyzczguxky3kr

https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/193kqfg631pfnmkg
Realizar un Dibujo con sombreado, con volumen, alguno de los que se muestran en los vídeos o un objeto de casa o uno de los que se incluyen en este documento. Aplicamos las técnicas que hemos visto en los vídeos
Le hacemos una foto y la enviamos a la profe en 26 mayo como fecha tope porque el curso esta finalizando. Los trabajos anteriores Fecha Tope: 19 de Mayo. Enviamos la foto por e-mail a la Profe de Plástica:

                             carmen.chaconmelgarejo@educa.madrid.org
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EGUNDO ESTADO

" Es muy importante contar y
controlar cada uno de los
segmentos del cordén, para
reflejar fielmente la realidad.
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UN ACABADO SUELTO Y DESPREOCUPADO
-GRACIAS A UNA AJUSTADA PREPARACION-

Para el dltimo estado de este sencillo ejercicio hemos decidido
cambiar el material con el que dibujamos. Se trata de un cambio
minimo. Utilizaremos un lapiz carbén y aparcaremos el carboncillo
usado hasta ahora. Este l4piz nos permitird precisar algo mas los
detalles y substituir algunos trazos anteriores por otros mas precisos.
Hemos intentado que estos tltimos trazos desprendan un aire de
despreocupacion, como si fueran casuales. Resulta, asi lo creemos,
una buena formula para acabar un dibujo. Eso si, debemos comprobar
que la direccion de los trazos se mantenga.

Para culminar nuestro trabajo hemos utilizado un minimo sombreado,
suficiente para el grado de acabado que pretendemos obtener.

El resultado de un dibujo casi siempre se reconoce mas por la soltura
o ingenuidad que por su perfeccionismo. Otra cosa es el
hiperrealismo, al que no podemos aspirar en estos primeros trazos.
Pero si podemos intentar aproximarnos a la realidad. Lo que, con unas
pocas précticas, lograremos conseguir.

Una ultima consideracion: con este tipo de trazos finales no se
admiten titubeos. Constituye todo un reto, pero es imprescindible para
dibujar bien. Por lo tanto y resumiendo, se trata de calcular bien las
distancias y echarle valor a la hora de trazar, dos facetas que no
siempre salen bien a la primera pero que, con algo de paciencia y
voluntad, se consiguen seguro.

Finalmente, es conveniente mostrar nuestros dibujos y aceptar
cualquier critica constructiva. Estas pueden sernos itiles para descubrir
algun fallo e intentar subsanarlo en nuestros préximos intentos.
Después de esto, ya podemos atrevernos con un tema
mas complicado.

Ejemplo de dibujo
hiperrealista al que
nos puede llevar a
practica insistente
en nuestros
primeros pasos.
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Sombreado minimo que apoya y
consolida un trabajo bien
resuelto.
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DIBUJO Y VOLUMEN:

@ El sombreado proporciona volumen a la composicién. Observa el modelo
y completa el boceto aplicando las sombras con el lépiz de mina blanda.
Utiliza una goma de borrar para obtener las zonas iluminadas.
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@ Observa el modelo y completa el boceto sombreando con el lépiz de mina
blanda. Utiliza una goma de borrar para obtener las zonas iluminadas y el
difumino para degradar el trazo.
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DIBUJO Y VOLUMEN: |

@ Sobre el boceto se aplican frazos con el lépiz tumbado y, después, se
abren zonas més claras con la goma de borrar. Por Gltimo, se dibujan los
detalles y se aplican las sombras. Completa el boceto.

i
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@ Completa el boceto dibujando los detalles con trazos realizados con el
lépiz de mina blanda. Utiliza la goma de borrar para abrir zonas claras y el
difumino para degradar el tono.





image13.png
DIBUJO Y VOLUMEN: FL SOMBRE;

@ El sombreado proporciona volumen a la composicién. Observa el modelo

y completa el boceto aplicando las sombras. Utiliza la goma de borrar para
obtener las zonas iluminadas.
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@ Observa el modelo y da sombra sobre el boceto. Utiliza el difumino para
degradar el tono.

o
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“EI dibujo a lapiz

Dibuja segin el modelo.
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7. Observa el ejemplo y sombrea la manzana con l&piz de grafito:
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DESCUBRIR Y ENTENDER LOS VOLUMENES
-LA LUZ Y L4 SOMBRA NOS ABREN OTRA DIMENSION.

Cuando dibujamos sélo con lineas, nos estamos moviendo en dos
dimensiones, y los Cuerpos no tienen entonces volumen. Sélo cuando
aparecen las sombras (el claroscuro, que se debe a Ia luz) podremos
apreciar de forma grafica una tercera dimensién.

Son, por tanto, la luz y su proyeccion las que, al incidir sobre un
elemento volumétrico, producen una sombra y definen una forma. La
forma y el color del tema que deseamos dibujar dependeran, pues, de
la direccion e intensidad de Ia luz,

Una vez elegido el tipo de iluminacién deseado, debemos ver cé6mo
reflejamos sobre el papel todo el valor de las sombras. La sombra es
una franja més o menos ancha, que puede ir desde el negro mas
intenso (oscuridad total) hasta el blanco puro (brillo de luz). Entre
estos dos extremos existe toda una gama de grises o medios tonos. E]
espacio que ocupa la sombra debe ser gradual o difuminado, lo que
crea la ilusion visual de volumen.

Los dedos y los frotamientos son casi siempre los artifices de los
efectos de sombra o difuminados de nuestro dibujo. Las estatuas 0
bustos de yeso, tan habituales en las aulas de dibujo, ayudan a
entender la importancia de la luz y de las sombras, verdaderas
protagonistas de un dibujo clasico.

La luz también determina los colores y su sombra. Pero de esta
cuestién, que trataremos en los cuadernos de pintura, no vamos a
hablar aqui.

Ahora, lo que més nos interesa s sombrear mucho, para valorar los
elementos de nuestro tema y darles cuerpo. Esta es la mejor férmula
para hacer atractivos nuestros dibujos.
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ALGO FACIL PARA EMPEZAR
-VAMOS A ELEGIR UN MODELO
SENCILLO-

Siempre es mejor ir dominando los pasos dificiles gradualmente, de
modo que los primeros ejercicios seran faciles. Hemos elegido un
modelo simple para poner en practica los aspectos basicos de unos
primeros trazos.

Aqui tenéis un ejercicio explicado paso a paso, que analiza el proceso
y el orden de las secuencias que hacen posible la construccion de un
dibujo.

Creo que este es el mejor sistema para aprender a dibujar.
Personalmente, siempre he observado pacientemente como dibujan y
pintan los artistas que admiro, colocandome cerca de ellos, estudiando
la evolucion paso a paso de cada trabajo.

Volvamos, pues, a nuestro modelo, elegido y preparado por nosotros
mismos. Se trata de un tema un poco original, pero muy de nuestro
tiempo: junas zapatillas deportivas!, con una flor y un frasco de
colonia para aliviar el conjunto. Ya en su época Van Gogh tuvo la
excelente idea de pintar unas botas usadas que se hicieron famosas.
Nosotros vamos a hacer cuanto esté a nuestro alcance para que nos
ocurra algo parecido. (Y por qué no? Lo tenemos todo preparado. Es
uno de nuestros primeros intentos, pero seguro que no seré el ultimo.
Empezaremos por situar el ancho y alto del tema, para ocupar la
totalidad del papel. Para ello utilizaremos la famosa cruz, que pronto
nos muestra qué area es la que queda situada justo en el centro de
nuestro trabajo.

A partir de aqui, ya s6lo es cuestion de proyectar la caja que ocupa
cada una de las zapatillas. A continuacion, otra caja de forma
cilindrica para situar el pequefio frasco, y una especie de esfera que
nos indicara donde corresponde dibujar la flor.

Y ya estamos listos para dar el siguiente paso. Si nos apetece,
podemos tomarnos un descanso para comprobar lo bien que lo
estamos haciendo.

Cajas partiendo de formas
cilindrica, rectangular y circular,
con las que empezamos a situar
los elementos.
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REFORZAR Y ORDENAR
-SE TRATA DE IR CONCRETANDO-

Después del encaje, podemos concretar los aspectos mas destacados
del tema, detallando y explicando con estos trazos el contenido de las
cajas iniciales. Asi, un cilindro se convierte en un frasco de colonia, y
un simple rectingulo encierra una zapatilla. Si lo creemos
conveniente, dentro de una caja podemos situar subcajas. Dependera
de la necesidad del momento.

Una advertencia: este desarrollo es sélo un ejemplo. Por supuesto, no
tenemos por qué seguir siempre al pie de la letra dicha evolucién. En
nuestros ejercicios, lo que tratamos, y siempre serd asi, es dar una
sugerencia.

Lo que si importa en la construccién de todo dibujo es calcular el
espacio que ocupa cada elemento y hacer las divisiones necesarias
para que no falte nada y todo quede en su sitio.

En este ejemplo, el espacio que ocupan en las zapatillas los cordones
debemos dividirlo por el nimero de giros que éstos dan en los
agujeros. Es decir que si hay nueve vueltas, debemos procurar no
dejarnos ninguna. Una vez repartidas dichas vueltas, despejaremos
cada segmento de cordén con un difumino para destacarlo mejor. Lo
mismo ocurriria si dibujdramos un balcén. Convendria contar los
barrotes para repartirlos en el espacio.

Si nos acostumbramos a controlar estos detalles, nada se nos escaparé
y crearemos una sensacion de realismo, como la que consiguen los
dibujantes mas experimentados.

Vamos, pues, a exponer como acaba esta apasionante historia. Con un
ultimo paso, el decisivo, pero sin ponernos trascendentales, jque sélo
se trata de un dibujo!

Como en el caso de los
cordones, si dibujamos
un balcén conviene
contar los barrotes
para acercarnos todo
lo posible z |a realidad.
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