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ANÁLISIS DE BARRERAS
CONDICIONES PERSONALES DEL ALUMNO PRECOZ EN EDUCACIÓN INFANTIL
	VALORACIÓN CUALITATIVA
	PROPUESTAS DE INTERVENCIÓN
Indicar en base al proceso de reflexión previo, qué objetivo y acción se proponen para acompañar el desarrollo armónico.

	
	PUNTOS FUERTES
¿Qué se le da bien? Aspectos con potencial, buen rendimiento en pruebas estandarizadas y/o situaciones diarias.
	MEJORAR/TRABAJAR
¿Qué ha de mejorar? Aspectos en los que, si le comparas con otros ítems, está mostrando un rendimiento menor o se muestra menos dispuesto/a.
	

	COGNITIVO
	
	
	

	Índice verbal, índice no verbal, CI, creatividad, atención, memoria, asociar número-cantidad, visopercepción, clasificación, seriación, imitación, transferencia, conceptos (tamaño, colores, formas, espacial, iguales-diferentes, sabores, texturas, cantidad), presta atención al sonido, hace seguimiento visuales (objeto en movimiento).
	
	
	

	LENGUAJE/COMUNICACIÓN (Expresivo, Comprensivo, Global)
	 
	
	

	Lenguaje global, lenguaje no verbal, lenguaje expresivo/vocabulario, lenguaje comprensivo, lectura, escritura (indiferenciada, diferenciada, silábica, alfabética, convencional), seguimiento de órdenes con/sin gestos, tipos de palabras (nombre, pronombre, artículo, adjetivo, verbo…), nº de elementos de oración.
	
	
	

	SOCIALIZACIÓN
	
	
	

	Con iguales, con adultos, fuera de la escuela, entiende/sigue las normas, como se comporta ante el conflicto, refuerzos que necesita, reconocimiento y gestión emociones, liderazgo, responsabilidad, comparte, ríe, reconoce su imagen en el espejo, extraña, alta demanda.
	
	
	

	AUTONOMÍA
	 
	
 
	

	Desplazamientos, lavado de manos, control esfínteres, beber del vaso, comer, vestido, sueño, manejo de dinero, colaboración en el hogar, patrón de sueño.
	
	
	

	MOTRICIDAD FINA
	
	
	

	Independencia del índice, pinza, construcciones, ensartar, apilar, puzles, copia, pasar páginas, desenrosca, pinchitos, lápiz/pinturas.
	
	
	

	MOTRICIDAD GRUESA 
	
	
	

	Gateo, bipedestación, marcha, coordinación, equilibrio, saltar, subir/bajar, agacharse, lateralidad, ritmo, abrir/cerrar, usa triciclo, chuta, lanza, levanta desde el suelo/usa postura de caballero.
	
	
	

	TIPO DE JUEGO (marcar X donde corresponda)
	

	
	

	
	FUNCIONAL
	
	 SIMBÓLICO
	
	
	

	
	Individual
	
	Paralelo
	
	
	

	
	Espectador
	
	Asociativo
	· 
	
	

	
	DE REGLAS
	· 
	
	

	
	Cooperativo
	· 
	
	

	INTERESES (indicar si/no)
	-Temas de interés: (indicar)

	
	

	
	Demanda información, curiosidad
	
	
	

	
	Variados
	
	
	

	ÁREAS CURRÍCULO (marcar X según sea Bajo, Medio, Alto) 
	COMPETENCIAS NIVEL ALTO

	COMPETENCIAS NIVEL BAJO

	PROPUESTAS DE INTERVENCIÓN


	B
	CRECIMIENTO EN ARMONÍA

	
	
	

	M
	
	
	
	

	A
	
	
	
	

	B
	DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACIÓN DEL ENTORNO

	
	
	

	M
	
	
	
	

	A
	
	
	
	

	B
	COMUNICACIÓN Y REPRESENTACIÓN DE LA REALIDAD

	
	
	

	M
	
	
	
	

	A
	
	
	
	



