
DISEÑO DE UNA GAMIFICACIÓN

1.PLANTEAMIENTO

8. EVALUACIÓN

2. SELECCIÓN DE OBJETIVOS
ORDENARLOS POR IMPORTANCIA
ELIMINAR LOS MEDIOS Y DEJAR LOS FINES

ENUMERAR OBJETIVOS

JUSTIFICAR
3.INTEGRACIÓN EN EL CURRICULO SABER HACER

SABER SER

4. NARRATIVA

ELEMENTOS

CAPAS

RECONOCIMIENTO
FANTASÍA

DESCUBRIMIENTO

COMPONENTE SOCIAL
NARRATIVA
RETOS

EXPERIENCIA SENSORIAL

NARRATIVA
PRESENTACIÓN

EXPERIENCIA

INTERACTIVA

5. CICLOS DE ACTIVIDAD

BUCLES DE IMPLICACIÓN

ESCALERAS DE PROGRESO

6. LO QUE ES Y LO QUE NO ES GAMIFICAR

7. LAS REGLAS DEL JUEGO

FASES

EXPLORAR EL MUNDO

CERRAR EL MUNDO

ABRIR EL MUNDO
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