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larjetas necesarias:

|
| LMD HOVE FOR'\ERD

1..Quién era Fosca?

« La Lechuza
e La Mosca
 El Oso
2. /De qué era la tarta que hizo la Mosca Fosca?
e De limén
 De fresas
« De moras
3. (Culntos platos puso en su mesa?
« 2
« 7
« 9
4. ;Quién fue la quinta en llegar?
e LLa Raposa Chistosa
e La Lechuza Trapuza
« El Escarabajo Carcajo
5. (Qué hizo el Oso Chispero cuando llegd a la casa
de la Mosca Fosca?
o Bailar
« Cantar una cancion
« Comerse la tarta de un bocado
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PIENSA EN LAS TARJETAS QUE NECESITAS PARA LLEGAR A CADA PERSONAJE Y

COLOCALAS EN EL ORDEN ADECUADO. PROBRAMA A TRUE TRUE PARA VER S LO HAS VA
HECHO CORRECTAMENTE. TODAS LAS SECUENCIAS EMPIEZAN DESDE LA CASILLA DE :
SALIDAD (START). A

1. ES EL PERSONAJE PRINCIPAL DE LA HISTORIA.

JU J L

2. ES EL PERSONAJE QUE SE COMIO LA TARTA DE UN
BOCADO.

3. SUNOMBRE ES CARCAJO.

Ju J L

4. ES LA QUINTA EN LLEGAR A CASA DE LA MOSCA
FOSCA.

. -\ o \. v AW -\

5. LLEVA UN BOLSO DE GAMUZA.
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RECORTA Y PEGA EL PERSONAJE CORRESPONDIENTE EN LA
CASILLA ADECUADA SIGUIENBO LAS PISTAS. TODAS LAS
SECUENCIAS PARTIRAN DE LA CASILLA DE SALIDA (START).

1. ES EL PERSONAJE PRINCIPAL DE LA HISTORIA.

| START | | FMOVE FORWARD |

2. ES EL PERSONAJE QUE SE COMIO LA TARTA DE UN
BOCADO.

‘ START \ I TURN RIGHT | ‘HDVETDRWLHD| ‘ END \

3. SUNOMBRE ES CARCAJO.

| START | | HOVE FORWARD | | TURM LEFT | | HOVE FORWARD | | END |

4. ES LA QUINTA EN LLEGAR A CASA DE LA MOSCA

FOSCA.
HOVE FORWARD HOVE FORWARD TURK RIGHT FGVE FORWARD ‘ EHD |

5. LLEVA UN BOLSO DE GAMUZA.

‘ START \ | TURN LEFT | |nuv:runwnn| |mv:ronmnn|

MOVE FORWARD

MOVE FORWARD

- RETO%

LA MOSCA FOSC
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PIENSA EN LAS TARJETAS QUE NECESITAS PARA LLEGAR
A CADA PERSONAJE Y COLOCALAS EN EL ORDEN
ADECUABO. PROGRAMA A TRUE TRUE PARA VER SI'LO
HAS HECHO CORRECTAMENTE. TODAS LAS SECUENCIAS
EMPIEZAN DESDE LA CASILLA DE SALIDAD (START).

1. ES EL PERSONAJE PRINCIPAL DE LA HISTORIA.

2. ES EL PERSONAJE QUE SE COMIO LA TARTA DE UN
BOCADO.

3. SUNOMBRE ES CARCAJO.

4. ES LA QUINTA EN LLEGAR A CASA DE LA MOSCA
FOSCA.

5. LLEVA UN BOLSO DE GAMUZA.
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LA MOSCA FOSCA
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