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SEMINARIO “PROFUNDIZACI()N EN
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CLASIFICO IMAGENES

Identificar el nOmero de silabas de las palabras.

OBJETIVO

K@@ Colocar cada imagen en el bote correspondientes segun el
numero de silabas de la palabra.

Imdgenes de objetos y botes para clasificar.
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o

Esta obra estd bajo una licencia de Creative Commons ﬁeconocimienro-NoComercioI-Compqrﬁrlquc| 4.0 Internacional .



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

- ~— INFANTIL

o’ "/

TETRIS

Mejorar las habilidades espaciales y la coordinacién.

OBJETIVO

@@\ 1. Colocar todas las piezas de forma que nos encajen.
K = 2. Crear imdgenes o figuras a partir de una dada.

DESARROLLO

Tetris y cartas de figuras.

(O

® :
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ELEMENTO COMUN

Desarrollar la discriminacién visual y la concentracién.

OBJETIVO

K@@ Se trata de averiguar el elemento comin en cada tarjeta.

Cartas del juego.

R |

MATERIAL
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RECTA NUMERICA

Aprender los nUmeros enteros.

OBJETIVO

/{qf} \ Colocar nimeros en funcién de su posicion.
% g0} Comparar nimeros enteros.
e ‘/‘

Resolver operaciones de suma y resta.

DESARROLLO .
Resolver problemas matematicos.

Recta numérica y rotuladores borrables.

 MATERIAL
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ESPACIO DE ALMACENAMIENTO PRIMARIA

GRUPOS INTERACTIVOS

MATEMATICAS

GRUPOS INTERACTIVOS

NMATEMATICAS

GRUPOS INTERACTIVOS

LENGUA

Nt
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DOMINO OPERACIONES

Deshacerse y colocar todas las fichas antes que el resto.

Practicar operaciones: suma y resta.
OBJETIVO

-~ \
K@@ Los jugadores deben intentar unir las operaciones con la
solucién correcta.

Fichas de dominé.

-
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MATERIA
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INVENTA PREGUNTAS

Desarrollar la expresién oral y la coherencia y cohesién en
los alumnos.

OBJETIVO

/@\ Cada jugador recibe una carta y debe elaborar una

'K ¢03 pregunta coherente con la respuesta que aparece. Si es
---- « correcta, se queda con la carta. De lo contrario, la devuelve
DESARROLLO

al mazo central.

Cartas de preguntas. ~

"MATERIAL ~
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INVENTA PREGUNTAS

Trabajar la discriminacion visual y el conteo en los alumnos.

Matematicas

OBJETIVO

/’ ----- ,
;’@ ) A cada grupo se le da un tablero y deben contar el nimero
9 ‘{S”} de repeticiones de cada elemento y anotarlo en la tarjeta.

DESARROLLO

Tableros de imdgenes, tarjetas de conteo y rotuladores_

“ores=="" borrables.

MATERIAL \/
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LINCE DE DEFINICIONES

Trabajar la discriminacion visual y el vocabulario.

/

OBJETIVO

ﬁ .... Ll Ll . LI 4 Ll

;@ ) Un voluntario lee la definicion y el resto de los jugadores
9 ‘{S”} debe localizarla en el tablero, seialarla y decir su nombre
en voz alta. Si acierta, se queda con la tarjeta.

DESARROLLO

Tableros de imdagenes, cartas de definiciones. &)

e »/ = ‘ '1.
MATERIAL N

Q -,
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RETOS MATEMATICOS

Trabajar las cantidades y la suma y la resta.

JUEGOS MATEMATICOS

=6

OBJETIVO

GRUPO N':
NOMBRES:

sowcen@=] @=] # =]

;:@ \ Entre todos los miembros del grupos deben averiguar cudl es B v e

el valor de cada una de los elementos de las operaciones. 0

DESARROLLO I cocoBo @=L =
oo @=] =]

Retos matemdticos, hoja de soluciones, lapiz y goma.

MATERIAL N

@) —/ 0
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SUDOKU MANIPULATIVO

Desarrollar la planificacién, la percepcién visual y la DO
atencién focalizada.

2en}l: Eﬁﬁﬁi@l}a concentracionlajtraves de/los nlmergos; @‘
o) K e

OBJETIVO

/’ s, .

@ ) Se trata de completar el tablero de 9x9 con las fichas

A ‘ﬁ’/} matemdticas de forma que no se repita ningin nUmero en
LSRRGS una fila, ni en una columna ni en el subcuadrado.

Juego sudoku manipulativo.

~
MATERIAL N
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CONTAMOS TRIANGULOS

|dentificar la figura geométrica del tridngulo.
Mejorar la concentracion.

OBIJETIVO
:/’ .... \
@@ Se trata de contar cudntos tridngulos aparecen
. 4 en la imagen.
DESARROLLO

Imdagenes de tridngulos y rotuladores borrables.

., ¥ ./ Va' = g
MATERIAL o’

o
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PASAPALABRA

Aumentar el vocabulario de los alumnos.

OBJETIVO

@@ Se juega en dos equipos. Uno de ellos lee la
definicién y el otro debe averiguar el término

DESARROLLO  que se busca. Si cierta, suma un punto.

i O
o
(0!
e
@
z

Cartas de definiciones.

/ = ™ f}.
MATERIAL
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OPERACION DINAMITA

Desarrollar la memoria y el cdlculo. ' ‘ OPERACIéN
DINAMITA:

Un juego de memoria, calculo y mucha diversion.

P \ Se trata de encontrar o detonar parejas de
K@@ numeros iguales, realizando operaciones de :
S cdlculo sencillas con las cartas que hay sobre el :

DESARROLLO

tablero y las que cada jugador posee.

Juego “Operacién Dinamita”.

MATERIAL ot
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RETOS CON PALILLOS

Desarrollar el pensamiento Iégico en los alumnos.

OBJETIVO

:/’ .... \
@@ SE juega en dos equipos, se colocan los palillos
A o como aparecen en las imdgenes y se deben

DESARROLLO  seguir las instrucciones para llegar a la solucién

correcta. Puede haber varias formas de
lograrlo.

Cerillas/palillos y las cartas de los retos.

- MA'I;ERIAL k; \J
U
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ACERTIJOS CON CERIL

1. Debéis dividiros en dos equipos.
2. Colocad las cerillas tal cual %tén enla
3. Seguid la pauta que indica cada acertijo pare

4. Dibujad las soluciones en la hoja de solucioh

[BUENA SUERTE!

Reubica 2 cerillos.
de tal forma que Ia ecuacion
se vuelva correcta.

Reubica 2 cerillos para form
3 triangulos iguales.
= |
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