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Comunidad —
de Madrid

Titulo: Los palos del flamenco

Nivel educativo: de 3° a 6° de Educacion Primaria
Areas Curriculares: Educacion artistica; Musica
Temporalizacion: Cualquier trimestre

Descripcion breve de la actividad

El alumnado descubrira diferentes palos del flamenco a través de una actividad
interactiva que combina arte y tecnologia. Mediante el uso de Scratch y el kit Clic
and Play, los estudiantes conectaran una lamina fisica con encuadernadores
metélicos a una placa que simula un teclado. Cada conexion activara una
animacion y un fragmento musical asociado a un palo del flamenco, permitiendo

un aprendizaje manipulativo, auditivo y visual. .
)
CX

Objetivos

- Conocer algunos palos del flamenco y sus caracteristicas basicas.

- Iniciar al alumnado en el uso de herramientas de programacion visual
(Scratch).

- Comprender la relacion entre hardware y software mediante la
interaccion fisica con dispositivos.

- Fomentar la creatividad y la experimentacion tecnolégica.

- Desarrollar la curiosidad por el patrimonio cultural de Espafia.
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Competencias clave a desarrollar:
Competencia digital

Conciencia y expresiones culturales
Competencia en aprender a aprender

Competencia matemadtica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

’ ¢, Como lo hacemos?
o

)

1. Se presenta al alumnado la lamina con los distintos palos del flamenco.

2. Se explica el funcionamiento del kit Clic and Play y su relacion con el teclado del
ordenador.

3. En Scratch, se ha programado previamente un proyecto en el que, al pulsar cada
tecla, una guitarra se desplaza hasta el nombre del palo correspondiente.

4. El alumnado conecta cables de cocodrilo y cables dupont desde los
encuadernadores metalicos de la lamina hasta la placa. Cada conexion se asocia a
una tecla del teclado. Pueden apoyarse en las imagenes del cddigo y conexiones.

5. Al pulsar las teclas programadas o al pulsar el encuadernador de la lamina al que
estan vinculadas, se reproduce un fragmento musical representativo de ese palo
del flamenco.

6. El alumnado experimenta libremente, probando conexiones y observando los
resultados, mientras disfruta de los fragmentos de temas de distintos palos del

flamenco.
-

"@

7. Se realiza una puesta en comun sobre lo aprendido.

I}
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Sugerencias

Proponer al alumnado que reutilice el cédigo existente o cree uno desde cero en Scratch,
incorporando nuevos escenarios, sprites y grabaciones de audio correspondientes a otros
estilos 0 géneros musicales. De este modo, ademas de experimentar con el proyecto inicial,
en una fase posterior podran disefiar y construir su propia maqueta interactiva basada en su

género musical preferido.
'

.‘@.

\w
Recursos

e Personales: Tutora o tutor, docentes de musica o de Tecnologia.

e Materiales: Ordenador, Scratch, Kit Clic and Play, lamina con palos del

flamenco y encuadernadores metalicos @

Espacios: Aula ordinaria o aula del futuro.

Tipo de actividad: Robdtica educativa y arte.

Lamina para imprimir a doble cara

B progrAmARTE B

#4* PALOS DEL FLAMENCO " x

‘ Cante, baile y toque .

Programa en Scratch Conexiones y cédigo
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Criterios de
Evaluacion

Conexiones y codigo
(Scratch)

Trabajo en equipo

Palos del flamenco

Sensibilidad artistica
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Excelente

Realiza todas las
conexiones
correctamente y
de forma
autébnoma.
Comprende el
funcionamiento
del cédigoy la
relaciéon entre
teclas,
animacion y
sonido.

Participa
activamente,
colabora,
respeta turnos y
ayuda a sus
comparieros
durante toda la
actividad.

Identifica y
diferencia varios
palos del
flamenco,
reconociendo
algunas
caracteristicas
basicas.

Muestra gran
interés,
curiosidad y
respeto hacia el
flamenco como
expresion
cultural.

p

¢,Qué hemos aprendido?

3
Satisfactorio

Realiza la mayoria
de conexiones con

algun error puntual.

Comprende el
funcionamiento
bésico del codigo y
su relacion con la
actividad.

Colabora y respeta
al grupo, aunque
Su participacion no
siempre es
constante.

Reconoce algunos
palos del flamenco
y muestra cierta
comprension.

Muestra interés y
actitud positiva
hacia la actividad
artistica.

q

2
Mejorable

Necesita ayuda
frecuente para
realizar las
conexiones.
Comprende
parcialmente la
relacion entre
acciones y
caédigo.

Participa de
forma limitada o
le cuesta
respetar normas
de trabajo en

grupo.

Identifica pocos
palos o los
confunde con
frecuencia.

Muestra poco
interés o
participacion en
la actividad
artistica.

1
Insuficiente

No logra realizar
las conexiones
correctamente ni
con ayuda. No
comprende el
funcionamiento del
cédigo ni su
finalidad.

No colabora,
interrumpe o
dificulta el trabajo
del equipo

No reconoce los
palos trabajados ni
muestra
comprension.

No muestra interés
ni respeto por la
actividad artistica.
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Pensamiento computacional

Logica (prediccion y andlisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la informacion
disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos 0 instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes mas
pequefias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y eficientes.

Abstraccion (eliminar detalles innecesarios): simplificar un problema
eliminando detalles que no son importantes, para enfocarse en lo que es
relevante y esencial.

Mas informacion

Programa en Scratch Conexiones y cédigos Lamina para imprimir a doble cara

Autoria

Esta actividad ha sido realizada por Nieves Cabra de la Torre y José Antonio
Gonzélez lllera, en el marco del Programa Codigo Escuela 4.0 Madrid.

5

Ficha de actividades ProgrAmARTE - PRIMARIA - CE4.0_M © 22/03/2026 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/8132/Los%20palos%20del%20flamenco%20ProgrAmaARTE%20Scratch.sb3
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/8132/Los%20palos%20del%20Flamenco%20ProgrAmARTE%20Conexiones%20y%20código.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/8132/Palos%20del%20flamenco%20Lámina%20para%20imprimir.pdf

