SITUACION DE APRENDIZAJE

“Clasificamos palabras con True True"

Area: Lengua Castellana y Literatura

Nivel: Educacién Primaria (1.2, 2.° y 3.° ciclo)
Duracion: 2—4 sesiones (segun ciclo)

Metodologia: Activa, manipulativa, ludica y cooperativa

Recursos:

* Dispositivo True True

» Panel con columnas: Agudas, Llanas, Esdrujulas

» Tarjetas con palabras (ej.: hipopétamo, boligrafo, comer, contento...)
+ Cuadricula de trabajo (tablero)

* Etiquetas moviles




Objetivos de aprendizaje

* Reconocer la silaba tonica en palabras.

« Clasificar palabras segun sean agudas, llanas o esdrujulas.

* Mejorar la conciencia fonolégica y la expresién oral.

* Fomentar la atencion, el trabajo en equipo y la motivacion mediante la robdtica educativa.

Competencias clave

» Competencia en comunicacion linguistica

» Competencia digital

» Competencia personal, social y de aprender a aprender

ADAPTACION POR CICLOS

PRIMER CICLO (1.°y 2.° de Primaria)
Enfoque

* Introduccion oral y manipulativa.

* Identificacion auditiva de la silaba fuerte.
 Juego y experimentacion.

Actividades:

1. Escuchamos y repetimos

* El docente dice una palabra en voz alta.

* El alumnado la repite dando una palmada en la silaba mas fuerte.
» True True avanza hasta la palabra en el tablero.

2. ;Donde va True True?

* El robot se desplaza hasta una tarjeta.

* Entre todos deciden si es aguda, llana o esdrujula (con apoyo visual).
* Colocan la tarjeta en la columna correspondiente.

3. Juego de colores
» Cada tipo de palabra tiene un color.
* True True se programa para ir al color correcto.

4. Evaluacion ludica
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* "Pulgar arriba/abajo" segun la clasificacion.
» Observacion directa del docente.

SEGUNDO CICLO (3.° y 4.° de Primaria)

Enfoque

« Comprension de reglas basicas de acentuacion.
* Trabajo cooperativo.

* Mayor autonomia.

Actividades

1. Clasificacion por equipos
* En pequefos grupos, programan a True True.

* El robot recoge una palabra y el grupo decide dénde colocarla.

2. Detectives de la silaba tonica
» Subrayan la silaba tonica antes de clasificar.
 Explican oralmente el porqué de su decision.

3. Reto del robot
* True True se detiene en una palabra al azar.

* El grupo tiene 30 segundos para clasificarla correctamente.

4. Registro escrito
* Ficha sencilla: palabra — tipo segun su silaba tonica.

TERCER CICLO (5.° y 6.° de Primaria)

Enfoque
* Profundizacion en acentuacion.

» Argumentacion linguistica.
» Aprendizaje basado en retos.
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Actividades

1. Programa vy justifica
* El alumnado programa a True True para recorrer varias palabras que ellos quieran.
+ Justifican cada clasificacion de la palabra usando vocabulario linguistico.

2. Palabras con trampa
+ Se incluyen palabras con tilde y sin tilde.
» Debate: ¢ por qué lleva o no lleva tilde?

3. Crea tureto
» Cada equipo inventa palabras (reales o no).
» Los demas equipos deben clasificarlas correctamente.

Evaluacion

» Observacion directa.

* Rubricas por ciclo.

* Producciones orales y escritas.

* Actitud y participacion en el uso de True True.

Producto final

* Mural de palabras clasificadas.

* Mini presentacién oral explicando el recorrido de True True.
+ Juego de clasificacién para otros cursos.
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ESDRUJULAS

ANEXO I:
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