SITUACION DE APRENDIZAJE: ROBOT MATEMATICO

Realizado por Concepciéon Sanchez Guerra

DESCRIPCION GENERAL

El alumnado utilizara el robot Maqueen para desplazarse por un tablero en el que apare-
ceran resultados de calculos de areas y volumenes de figuras geométricas. El reto consis-
tira en calcular correctamente areas o volumenes y programar el robot para llegar a la ca-
silla con el resultado correcto.

El calculo es matematico, no se programa el resultado.

OBJETIVOS

Identificar figuras planas: Nombre y calcular su area (cuadrado triangulo, circulo,
rombo, trapecio...)

Identificar poliedros: Nombre y calcular su volumen. (cubo, prisma rectangular, pira-
mide, prisma triangular, cilindro, cono, esfera...)

Aplicar correctamente férmulas geométricas.
Desarrollar la vision espacial.
Iniciar al alumnado en la programacion.

Aplicar conocimientos de programacion en otras disciplinas como la matematica

Objetivos competenciales

Razonamiento I6gico-matematico.
Trabajo cooperativo.

Explicacién oral de procedimientos.

MATERIALES

1 microbit por grupo

1 robot Maqueen

Cable USB

Ordenador con MakeCode

Tablero grande en el suelo (cartulina/lona)

Tarjetas de:
o Dibujos de figuras planas o poliedros con medidas
o Dibujos de figuras y poliedros

o Figuras de poliedros en cartulina

METODOLOGIA:
Nivel 1 — Identificaciéon de figuras planas y poliedros

Repaso de los nombres de las principales figuras



Nivel 2 — Areas

Por ejemplo: Rectangulo
base =4 cm, altura = 6 cm
Calcula el area segun férmulas repasadas en clase

Nivel 3 — Volumenes

Por ejemplo: Cubo de arista 5 cm
Calcula el volumen segun formulas repasadas en clase

En el tablero solo aparece el resultado, no la formula.

Reto del alumnado
Cada grupo debe:

1. Identificar la figura o el poliedro.

2. Elegir la formula correcta.

3. Calcular el area o volumen.

4. Programar el robot para llegar al resultado correcto utilizando el mando
5

Justificar oralmente el procedimiento.

PROGRAMACION EN MAKECODE:

Se utilizara el Maqueen como coche teledirigido con mando para avanzar, girar a la
derecha / izquierda, parar o retroceder.

Mando:

al imiciar

radio establecer grupo o

al iniciar

radio establecer grupo °

al presionarse el botén B ~

radio enviar nimero °

) ) al presionarse el botén A ¥
al presionarse el botén A+B ¥

- . ) radio enviar nimero °
radio enviar nimero

P G pausa (ms) pausa (ms)

si logotipo hacia arriba ¥

radio enviar nimero °

al pulsar v el logotipo

radio enviar mimero o




Programa del Maqueen:

al recibir radio recibirMimero
si recibirhimero
Motor ambos ¥ sentido avanzar ¥ wvelocidad e
si no, si recibirNimero =¥ ° entonces @

Motor izquierdo ¥ sentido retroceder v velntidade

Motor derecho ¥ sentido avanzar v velncidade

si no, si ¢ recibirNimero =+ ° > entonces @

Motor izquierde ¥ sentido avanzar ¥ velocidad e
Motor derecho ¥ sentido retroceder ¥ velocidad e
si no, si recibirNimero = w ° entonces @
Parar motor ambos ¥
si no @

Motor ambos * sentide retroceder ¥ veloci.dada

®

AGRUPAMIENTOS
e Grupos de 3—4 alumnos

e Roles:
o Matematico (calculo)
o Programador/a
o Técnico/a del robot
o Portavoz (explica)
Roles rotatorios.

TEMPORALIZACION (4 sesiones)

Sesion 1 — Repasamos geometria
« Repaso visual de figuras planas y poliedros

o Construir poliedros en cartulina partiendo del desarrollo en papel
Sesion 2 - Primer reto: reconocimiento de figuras y poliedros en tablero
e Programar mando y funcionamiento de Maqueen.

e El robot transporta el poliedro a la casilla con su nombre.



Sesion 3 — Areas y volumenes
o Repaso de Féormulas.

o Se reparten tarjetas con dibujos de la figura a calcular su area o volumen.

« Tablero con numeros: El robot se dirige a la casilla con el resultado calcula-

do previamente.

Sesion 4 — Reto final

e Pruebas con varios grupos: carreras con tiempo. Quien averigie mas tarje-

tas gana.

» Exposicion oral. Evaluacion. Dificultades encontradas en el proceso.

RUBRICA DE EVALUACION
Criterio 4 3
Excelente Bien

Identificacion del

: Siempre correcta  Algun error
poliedro
Calculo de Correcto y
- Correcto
area/volumen razonado

. Aplica .
Uso de férmulas P Algun fallo
correctamente

Funciona con
fallos

Bueno

Programacion Precisa y funcional

Trabajo en grupo Excelente

ATENCION A LA DIVERSIDAD
« Nivel bajo: identificacion de figuras

¢ Nivel medio: areas

 Nivel alto: areas + volumenes

TABLERO PARA RETO DE AREAS Y VOLUMENES:

2 1
Basico Insuficiente

Varios errores No identifica

Errores

. Incorrecto
parciales
Uso confuso No usa
Parcial No funciona
Irregular Deficiente
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TARJETAS PARA LOS ALUMNOS:

®Prisma Triangular _® | @PiramidelGuadrangular ©

i\ Calcula: Volumen B)

® Nombra el poliedro Q0




TABLERO PARA RECONOCIMIENTO DE FIGURAS (NIVEL INICIAL)
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Pareelogramo
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