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Titulo: Escucha y Activate

Nivel educativo: 1° curso del 2° Ciclo de Educacion
Infantil (3 afios).

Areas Curriculares: crecimiento en armonia, descubrimiento
y exploracion del entorno, comunicacion y representacion de
la realidad, expresion musical e interdisciplinar (discapacidad)

visual. a
Temporalizacion: 1 sesion de 45 minutos [ ]
(en cualquier trimestre)

Descripcion breve de la actividad

En esta actividad, el alumnado dividird una rutina como es realizar la
asamblea en todos los pasos posibles, cuando escuchen un sonido
tendran que realizar una instrucciéon u otra. Aprenderan habitos de
manera automatizada. Durante el periodo de adaptacion podran
interiorizar conceptos sencillos para toda su etapa educativa.

\l
Orden = eficiencia. -C\ -
)
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@) Objetivos

1. Entender la relevancia que tienen las rutinas y los habitos.

2. Ser capaces de automatizar a base de la repeticion.

3. Interiorizar conceptos sencillos como el orden, la importancia de ser ordenado para
un robot y por ende lograrlo para ellos mismos.

4. Normalizar el error como parte del proceso ensefianza-aprendizaje.

5. Centrar su atencién en el proceso y NO crecer con el estigma de que el error se

penaliza.
6. Reconocer instrumentos musicales a través del sonido y vincularlo a instrucciones.
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Competencias clave a desarrollar: linguistica, matematica, en ciencia y
tecnologia, digital, personal, social y de aprender a aprender. O /ﬁ
-
-~

A

,’ ¢, Como lo hacemos?

Inicio: Se puede realizar en cualquier espacio, siempre que tengamos la necesidad de
mantener una asamblea, para respetar el orden en filas, pedir la palabra y mantener
silencio (acciones propias de las rutinas diarias).

Red de Clasificacion Nivel basico: La actividad se centrard en que los estudiantes sigan
instrucciones auditivas para completar tareas, lo que les ayudara a desarrollar habilidades
de escucha, procesamiento de informacion y pensamiento l6gico. Automatizar el sonido
con la instruccion.

Red de Clasificacion Nivel Medio: Reconocer secuencias de sonidos mas complejas
con variaciones en el ritmo o el tono, diferente instrumento. Tendran que escucharlo y
repetirlo para automatizarlo de la misma manera que lo haria un robot. Introducir

sonidos adicionales y varia el ritmo o el tiempo entre los sonidos, observar el resultado
acorde a la ejecucion establecida por los estudiantes.

Estrategia de clasificacion: Evalia si los estudiantes son capaces de identificar
patrones mas complejos y realizar la accion correcta basada en la combinacién de
sonido y ritmo.

Red de Clasificacion Nivel Avanzado: Seguir secuencias largas de sonidos e incluso
crear sus propias secuencias para dar instrucciones. Después de practicar, los estudiantes
crearan sus propias secuencias de sonidos para que otros las sigan.

Estrategia de clasificacion:

e Evalla la capacidad de los estudiantes para seguir secuencias largas y
para crear secuencias claras para otros.

e Puedes usar tablas a modo de tapete como se adjunta en la red de
clasificacion de nivel avanzado que evallen la precision y creatividad de
las secuencias creadas.
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Sugerencias

Otra variedad en el aula, seria hacer grupos reducidos de 5 alumnos simulando a robots y
eligiendo guiados. Los robots imitan los sonidos y los guiados tendran que seguir la
instruccién. Es relevante recordarles que no pueden reproducir un nuevo sonido hasta que
no han vinculado correctamente ese primer sonido con la instruccion.

Una vez que el grupo clase domine qué sonido corresponde a qué accion, se
pueden realizar diferentes juegos como el de las sillas, Simén suena asi,
cambiamos el orden de la tarea: hacemos la accion correspondiente/
reproducimos el sonido, recortamos las tarjetas a modo de tarjetas y asocian el
sonido a la tarjeta. Observamos qué sonido y qué accién les cuesta mas
vincular y si piden realizar la asamblea mediante sonido/instruccion siempre.

Recursos

e Personales: profesorado y alumnado.
e Materiales: tiza, folios DN3, fundas para plastificar, audios descargados en
cualquier dispositivo que resulte comodo, plastificadora v tijeras.

&

Espacios: aula, patio, gimnasio.

Tipo de actividad: pequefios grupos, grandes grupos, parejas.
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Material con el hipervinculo-sonido:

Red de Clasificacion: Nivel Basico

Red de Clasificacion: Nivel Medio

e Red de Clasificacion: Nivel Avanzado
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¢,Qué hemos aprendido?

A\

A continuacion, se muestra la rubrica de la actividad:

Criterios de . o
Evaluacion —

Demuestra que puede
asociar un sonido con una
accion simple.

Identifica patrones mas
complejos y aumenta su
capacidad de reaccionar
rapidamente.

No sélo sigue, sino que
también crea instrucciones
utilizando una variedad de

sonidos.
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Pensamiento Computacional

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien definidas
para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes mas
pequefias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y eficientes.

Abstraccién (eliminar detalles innecesarios): simplificar un problema eliminando
detalles que no son importantes, para enfocarse en lo que es relevante y esencial.

Mas informacion

Codigos QR de acceso al material:

Nivel Basico Nivel Medio Nivel Avanzado Tarjetas sonido/imagenes

EDUCACION
DECALIDAD 1 %%mg‘s 17 mlﬁnkunz;spm
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