
El recurso debe permitir la interacción del usuario. Esto
puede incluir actividades como cuestionarios

interactivos, simulaciones, juegos educativos, etc.

Incluir elementos multimedia (imágenes, videos,
animaciones, audios) que apoyen el aprendizaje. Estos

elementos deben ser accesibles y enriquecedores para
la experiencia educativa.

El REA debe ser accesible para todos los estudiantes,
incluyendo aquellos con discapacidades. Sigue pautas
de accesibilidad, como proporcionar texto alternativo

para imágenes, subtítulos para videos, y asegurar que el
contenido sea navegable a través de lectores de

pantalla, etc.

El recurso debe integrar contenidos de diferentes
disciplinas u otros contenidos transversales,

promoviendo una visión holística del conocimiento y su
aplicación práctica y competencial.

Incluir herramientas y estrategias para la evaluación
formativa y sumativa del aprendizaje. 

Esto puede ser a través de autoevaluaciones y
coevaluaciones, en las que se desarrollen pruebas

interactivas, lista de cotejo, escalas de estimación o
rúbricas de evaluación, por ejemplo.

Permitir la personalización del aprendizaje, adaptándose
a las necesidades individuales de los estudiantes y sus

ritmos de aprendizajes. Esto puede incluir rutas de
aprendizaje diferenciadas, contenidos ajustables y

retroalimentación personalizada.

Usar y compartir materiales con licencias abiertas que
permitan su reutilización, adaptación y distribución,
fomentando una cultura de compartición y mejora

continua.

Proveer metadatos claros y completos que faciliten la
búsqueda, identificación y uso del recurso educativo.

Esto incluye la descripción, conocimientos previos,
autoría, licencia, tipo de recurso, uso educativo,

clasifiación, palabras claves, etc.

Planificar la sostenibilidad y actualización del recurso,
asegurando que se mantenga relevante y actualizado

con el tiempo.

Facilitar oportunidades para el trabajo colaborativo
entre estudiantes, ya sea a través de foros, proyectos

grupales o actividades de co-creación.
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Características específicas
ODE (Objeto Digital Educativo)
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EVALUACIÓN
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PERSONALIZACIÓN

RECURSOS ABIERTOS
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COLABORACIÓN
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SOSTENIBILIDAD Y ACTUALIZACIÓN


