
TEMA: EL HIJO PRÓDIGO 
Recorrer el camino con el Hijo Pródigo, desde que pide la herencia a su padre, 

hasta que reconoce que se ha equivocado y regresa con su Padre, se 

arrepiente y pide perdón 

CURSO: 4º PRIMARIA 

OBJETIVOS: 

• Reconocer que se equivocan 

• Conocer los mandamientos y ver lo positivo de ellos 

• Conocer el sacramento del perdón 

• Trabajar en equipo 

• Reconocer situaciones de desamparo que viven otras personas y darse cuenta 

de lo mucho tienen 

 
El juego se desarrollará sobre un tablero con 6 paradas o casilla, que 

coinciden con acontecimientos concretos de la Parábola 

Van consiguiendo partes de la recompensa final, un corazón con la imagen del 

Padre abrazando al Hijo 
 



 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



NARRATIVA: La narrativa será el texto del la Parábola. Nosotros seremos un 

personaje de la misma. Lc 15, 1.3; 11-32 

 
1.SALIDA( CASA DEL PADRE) : “Un hijo le pide la herencia a su padre y él se la 
dio” 

 
 
 

RETO: Descubren esta frase con un mensaje cifrado: 

“TODO TE DARÉ SI TE POSTRAS Y ME ADORAS” 
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RECOMPENSA: entrada de cine 

para ver la película: “Los deberes de Jesús”. Colección En clase con Jesús 
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CASILLA ( LEJOS ) 2:  “Los deberes de Jesús”. Colección En clase con Jesús. 
ver la película 

RETO: Contestar a las preguntas que aparecen en la película, que estarán 
escondidas por la clase en sobres de colores 

RECOMPENSA: 

Por cada pregunta contestada recibirán 100 puntos de “perdón” 
 
 

 

 
 
 



 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 



 



 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 
 

 
  



CASILLA (FIESTA) 3: “lo gasta todo en fiestas” pecados, los mandamientos 
 

RETO: Escribir los mandamientos en positivo: ejemplo 

- “no matarás” – “cuida la vida” 
 

Tiene 20 minutos, (si lo necesitan se les da más) 

 
RECOMPENSA: Por cada mandamiento transformado, “no se puede 

usar el “NO”, recibirán 50 puntos. 

El equipo que más mandamiento tengan recibirá 100 puntos extras 
 
 

 

F
I
E
S
T
A 

 
 



CASILLA (TRABAJO) 4 :. “hasta los trabajadores de mi padre tienen qué 

comer”. Situaciones de desamparo 
 
 

 
 

 



 
 

 
 

 

 
 
 



 

  
 

 

 



       RETO: Jugar al “memori de contrarios”. 

Explicar las diferencias que ven entre las imágenes. 

RECOMPENSA:  

El primero que encuentra una pareja 300 puntos 

El segundo en encontrar pareja,250 puntos 

Tercero 200 puntos 

Cuarto 150 puntos 

Quinto 100 puntos 

Sexto 75 puntos 

Séptimo 50 puntos  

Octavo 25puntos 
 

 
El equipo con más puntos al final consigue el punto del “perdón” 



CASILLA (PERDÓN) 5:. “ iré a casa de mi Padre y pediré 

perdón” Sacramentos  

RETO:  

1.Juego de las cartas de los sacramentos. 

2.Pasatiempos sobre el perdón 

RECOMPENSA: Por cada pasatiempo el primer equipo que los haga 

recibirá 100 puntos El segundo 50, el tercero 25…. 

 
 

 
Además recibirán una pieza del puzzle final 



 

 



CASILLA (REGRESO) 6: “y cuando aún estaba lejos, lo vio su padre, y corrió , y se echó sobre su cuello y le 

besó”. Padrenuestro. 

 Reto:  

 

1. Unir el concepto de cada frase con su significado. 

2. Hacer dominó del Padrenuestro. 

 
  



 
 

TABLERO 
OPCIONAL 



 

CASILLA (CASA DEL PADRE) 7 “Hagamos fiesta”. Alegría del encuentro. 
RETO:  
- Montar el puzle del corazón. 
- Hacer el cubo del Perdón.
 
 
 

 



 



 



 

 

 

  



EVALUACIÓN 

Para evaluar los conceptos y contenidos trabajados, vamos a realizar un kahoot 
sobre la parábola del Hijo Pródigo. 

 



 

 

TRABAJADO REALIZADO POR: 

MIRIAM ESTALAYO PAZ 

MARÍA BELÉN ARRIBAS COBO 

CLAUDIO MANUEL ROMERO GARCÍA 

GREGORIO LLORENTE GUIJARRO 


