
Las manualidades se centran en el
proceso de hacer, su valor está en la
habilidad técnica. 

VALOR ESTÉTICO SENCILLO

REFLEXIÓN CRÍTICA PRODUCCIÓN TANGIBLES

Pensamiento computacional y Robótica

ARTE en contexto STEAM

PROPÓSITO Y PROCESO

 EN EL CONOCIMIENTO

Diferencia entre Arte y Manualidades en el contexto educativo

VALOR FUNDAMENTADO
La creación artística busca transmitir
ideas, emociones o comentarios sobre
el mundo que nos rodea. 

INTENCIÓN CREATIVA HABILIDADES TÉCNICAS

Actividades creativas orientadas a
la producción de objetos

decorativos o funcionales 

El arte involucra un proceso de reflexión
crítica, exploración conceptual y

cuestionamiento. 

HISTORIA DEL ARTE TEORÍA ESTÉTICA

ESTILOS ARTÍSTICOS

Los artistas estudian la historia para
entender estilos y narrativas visuales. 

El arte implica una comprensión de
conceptos estéticos.

El arte se ve afectado por influencias
culturales y contextos estéticos.

CRÍTICA DEL ARTE
El arte aporta creatividad e

innovación en las prácticas artísticas.

El arte está impulsado por
la intención de explorar y

comunicar ideas.

Las manualidades se centran
en repetir técnicas para crear

productos.

EN LAS STEAM

MEJORA LA
COMPENSIÓN

FOMENTA LA
CREATIVIDAD CRÍTICA

AYUDA AL APRENDIZAJE
REFLEXIVO

DESARROLLA EL
PENSAMIENTO CRÍTICO

APOYA LA
INTERDISCIPLINARIEDAD
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