PROYECTO “DESCUBRE EL PERSONAJE HISTORICO?”
Nivel Educativo: 2° de la ESO.
Area Curricular: Geografia e Historia.
Temporalizacion: 3 sesiones.
Nivel de dificultad: intermedio.

RETOS: permitiran mejorar las competencias histéricas y habilidades de razonamiento 16gico
de los alumnos, utilizando personajes animados, escenarios atractivos y bloques de programacion
gue generen y evaluen la comprension del contexto medieval y la deduccion de informacion
historica de manera dinamica.

RETO 1: PREPARATE (escoger fondo y personaje/s)

RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE (programar con Scratch)
RETO 3: PRUEBALO (comprobar y depurar el producto final)
¢ TE ANIMAS A OTRO RETO? (actividad de ampliacion)
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RETO 1: PREPARATE

Recuerda que los comandos estan en
la parte inferior derecha de la
pantalla.

Escoge un escenario:
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Escoge un personaje:

%
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RETO 1: PREPARATE

Deberas crear dos fondos distintos
para el final del juego en funcion de
si has ganado o perdido.

Escenario victoria:

iHas acertado!

.’ Fondos o Sonidos

Disfraz  ganado

Castle 1 15
480 x 350 Rellenar . v h
Copiar

iHas perdido!

-

-
]
¥

perdido ‘
480 x 380
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RETO 1: PREPARATE

Deberas afadir un segundo disfraz
gue se mostrara cuando termine el
juego. Esta imagen se puede
buscar en internet o crear con
Inteligencia Artificial y subirse al
proyecto de Scratch.

Respuesta correcta, soy

Juana de Arco DiSfraZ 2:

Imagen generada con DALL-E
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RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE

Comenzamos a programar en
Scratch:

1°Seleccionamos del bloque “venio
(Eventos).

al hacer clic en

.
AL EEEFE

Este bloque es un desencadenador que
pone en marcha el codigo que sigue
cuando el usuario hace clic en la
bandera verde.
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RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE

2° En el bloque Variable, creamos una
nueva variable llamada “Puntos”

Nueva variable

= Codigo Jf Disfraces | o Sonidos

. Variables
Movimiento
Crear una variable

Nombre de la variable:

Apariencia my variable

s Puntos

sumar a variable A

5 ® Para todos los O Solo para este
P T objetos objeto

@
@

Crear una lista

Mis bloques
Cancelar Aceptar
bloques Crear un bloque

g

=
H
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RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE

3° En el bloque Variable,
seleccionamos los siguientes blogues
e inicializamos la variable “Puntos” a 5.

dara my variable »+ el valor o

al hacer clic en

dara Puntos * el valor o
dara Puntos * el valor o

Este blogue se utiliza para asignar un
valor especifico a una variable. Es
fundamental para controlar y actualizar
datos en nuestro reto a conseguir.
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RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE

40 Seleccionamos del bloque
Apariencia los bloques “cambiar
disfraz” y “cambiar fondo”.
Seleccionamos el disfraz y el fondo
gue se han incluido en el reto uno
(knight y Castle 1).

al hacer clic en

dara Puntos =+ el valor o
cambiar disfraza knight =

cambiar disfraza knight +=

cambiar fondoa Castle1 = cambiar fondoa Castle1 =
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al hacer clic en
dara Puntos v el valor o
cambiar disfraza knight =

cambiarfondoa Castle1 =

Gl Hola, te reto a qué divines quién soy MelEhIES o segundos
CEEM Te iré dando algunas pistas BelITEGIEC] o segundos

“Programa financiado por el Ministerio de Educacién,
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RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE

50 Seleccionamos del blogque
Apariencia el bloque
“decir_durante_segundos” y lo
modificamos con los mensajes que
aparecen en la siguiente imagen:

decir m durante e segundos

GETIM Hola, te reto a qué divines quién soy Be[IElIG o segundos
TSl Te iré dando algunas pistas Bl a segundos
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RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE

6° Seleccionamos del bloque Sensores

el bloque “preguntar_y esperar” y lo

modificamos con el mensaje que
A aparece en la siguiente imagen:

dara Puntos *+ el valoro

cambiar disfraza  knight v P=BIETE ; Como te llamas? BREE e

cambiarfondoa Castle1 »

G Hola, te reto a qué divines quién soy NelllehI G o segundos
G ETE Vivi en el siglo XV, gquién soy? BREE e
LEWIM Te iré dando algunas pistas JGITEGIC] o segundos

Il Vivi en el siglo XV, ¢quién soy? BEESJEET

“Programa financiado por el Ministerio de Educacion, m %m PROFESIONAL )
Formacion Profesional y Deportes” Y DEPORTES @ 0 \> @
BY NC SA

Programacion con Scratch - SECUNDARIA - CE4.0_M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0




RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE

7° Seleccionamos del bloque Control
el bloque “si_entonces_si no_”

al hacer clic en

dara Puntos * elvalor o

cambiar disfraza knight =

entonces

cambiar fondoa Castle1 =

LEEM Hola, te reto a qué divines quién soy BGIEGIE o segundos

LETEIM Te iré dando algunas pistas Nl G o segundos
l-RPEETE Vivi en el siglo XV, 4quién soy? RS EET

entonces
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al hacer clic en
dara Puntos * elvalor o
cambiar disfraza knight =

cambiar fondoa Castle1 =

decir durante o segundos
decir durante o segundos
preguntar y esperar

si respuesta = entonces

“Programa financiado por el Ministerio de Educacion,
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RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE

8°  Seleccionamos del bloque
Operadores el bloque “=" y del bloque
Sensores el bloque “respuesta” y los
incluimos en la condicién del bloque

anterior.

respuesta

m = T S
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RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE

9°  Seleccionamos del bloque
Apariencia los bloques “cambiar
disfraz”, “cambiar fondo” y “decir”.
Estos bloques se ejecutan cuando se
acierta y se cambia el disfraz a “Disfraz
2”, el fondo a “Escenario victoria” y el
personaje dira el texto que aparece en
la imagen:

cambiar disfraza juana = cambiar fondoa ganado *

al hacer clic en

dara Puntos v el valor e

cambiar disfraz a  knight =

cambiar fondoa Castie1 «

(W@ Hola, te reto a qué divines quién soy RVIETITE] ° segundos
i[=ls @ Te iré dando algunas pistas eI e segundos
DTl Vivi en el siglo XV, jquién soy? REEIEET

si IGEWICE G Juana de Arco entonces

cambiar disfraz a juana =

cambiar fondoa ganado *

LM Respuesta correcta, soy Juana de Arco BGUTETIGE] m segundos

[-1718 Respuesta correcta, soy Juana de Arco e[l 0 segundos
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al hacer clic en
dara Puntos » elvalor o
cambiar disfraza knight «

cambiar fondo a Castle 1 =

decir durante o segundos
decir durante 9 segundos
preguntar y esperar

si respuesta = entonces

cambiar disfraz a juana =

cambiar fondoa ganado »

LEWIM Respuesta correcta, soy Juana de Arco BGITE] (] @ segundos

sino

sumara Puntos « o
(i@ No es correcto, te daré otra pista BGIENIG] o segundos

Formacion Profesional y Deportes”
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RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE

10° Seleccionamos del Dbloque
Variables “sumar a _” y del bloque
Apariencia “decir’. Si no acierta,

restamos uno a la variable “puntos” y
el personaje dice el texto que aparece
en laimagen:

sumara Puntos = o

(0@ No es correcto, te daré ofra pista Be[IEly] ! o segundos
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RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE

cambiar disiaza kgt = 11° Seleccionamos el bloque Control

N ==~ “detener todos”. Al acertar es
cec (A IMISEICED cric @) scouos necesario detener el programa para
ocor QXTI vt @ sopmac que no siga dando pistas.

a— -

Y e - entonces

cambiar disfraza juana «

cambiar fondo a ganado
' detener todos =
decn arane Q) soquaos

detener todos »

dara Punlos » elvaloro

5i no

sumara Punios » o
LEwill No es comecto, te daré otra pista JOlNENG o segundos
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cambiar disfraza  knight =

cambiar fondoa  Castle 1 =

RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE

12° Repetimos el proceso anterior
tantas veces como pistas queramos
gque aparezcan (en este caso cinco),

tantas como puntos.

Para duplicar el programa, podemos
hacer click en el bloque inicial y
seleccionar la opcién “duplicar”.
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RETO 2: AGREGA ESTE BLOQUE

13° Una vez indicada la ultima pista, en
caso de que el jugador no adivine el
personaje, ademas de restar uno a la
variable se cambiara el disfraz del
personaje, el fondo a “Escenario
derrota” y se desvelara la respuesta
correcta.

e nEll Me conocian como la Dama de Orleans, jquién soy? RS CEeld
respuesta = entonces

cambiar disfraz a  juana =

cambiarfondoa ganado »

vl Respuesta corecta, soy Juana de Arco EWITENTE 0 segundos
sumara Puntos = o

cambiar disfraza juana =

sumara Puntos = o

cambiar disfraza juana »

cambiarfondoa perdido «

L=l Incormecto, soy Juana de Arco JITEDES @ segundos

cambiar fondo a perdido =

'l Incorrecto, soy Juana de Arco BGelITEY ] @ segundos

detener todos =
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RETO 3: PRUEBALO

Comprueba y verifica que todo
esté correcto.

Haz click en la bandera verde
para empezar.

Respuesta correcta, soy
Juana de Arco

Recuerda que de los errores tambien se
aprende. Lo importante es seguir
intentandolo y aprender de cada reto.

iENHORABUENA!, lo has conseguido!
Ahora, entrena tu mente
practicando...
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¢ TE ANIMAS A OTRO RETO?

Realiza un reto similar:

Cambia el personaje historico a
adivinar. El profesor/a puede
plantear un grupo de personajes
estudiados en clase para que cada

pareja escoja el suyo.

Modifica las pistas que da el
personaje.

Si lo deseas puedes modificar el
texto de didlogo de los bloques de
apariencia.

Dominio publico via Wikimedia Commons.
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dara Puntos v el valor e
cambiar disfraza  knight

cambiar fondoa Castle 1 v

LB Hola, te reto a qué divines quién soy JENEHTN 2 JERTIUS
ERE Te i dando algunas pistas JENCUTN 2 JESHITS

Puntos

- o s <@

preguntar elemento °- Puntos de Pistas v  y esperar

Y- P

cambiar disfraza juana v

cambiarfondoa ganado v

Objeto

BB Respussta correcta, soy Juana de Arco JERES 10 JESHTS Mostrar

sino

amars puos ~ @)
EER No es correcto, te daré otra pista. JEUCR 2 JETeeS

ets - QU snores

cambiar disfraza juana v

cambiar fondoa perdido v

PR No has acertado, soy Juana de Arco JERAUI 10 JERTHS

o
***i t*

Knight

Knight

© 9

Tamafio
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5 Me conoc.

Escenario

Direccion

¢ TE ANIMAS A OTRO
RETO?

Mejora el codigo utilizando
una lista con las pistas.
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ACTIVIDAD REALIZADA:

dara Puntos v el valor °
cambiar disfraza knight »

cambiar fondoa Castle 1 v

decir durante o segundos
decir durante ° segundos
— -
s ICEES IR Juana de Arco entonces

cambiar disfraz a juana v

cambiar fondoa ganado v
LEGTl Respuesta correcta, soy Juana de Arco JGINERITS @ segundos

E 3
Objeto Knight scenario

sumara Puntos v o
STl No es correcto, te daré otra pista JOTTEGIGY ° segundos

(UCE Naci Domrémy, en Francia, ¢quién soy? EECEEIETS

si respuesta = (@UELERCRNNYY _ entonces

Mostrar | ® & Direccion

cambiar disfraza juana v
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