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2 Titulo de la unidad didéactica
"Around the world"

3 Curso
3° Primaria

4  Descripcién de la unidad didactica

Esta actividad se enmarca dentro de la unidad "Around the world" de
3° de Ed. Primaria. De forma transversal, estd relacionada con el
drea de inglés, desde un punto de vista del fomento de la conciencia
intercultural de paises angloparlantes.

Se trata de wuna presentacién que describe los referentes més
importantes de una ciudad norteamericana: Chicago.

5__ Competencias que se trabajan

e Competencia en lengua extranjera.
e Competencia digital
e Conciencia y expresiones culturales

6__ Objetivos

e TIdentificar los limites geograficos de los diferentes
continentes.

e Conocer y localizar los rios y cordilleras méds importantes a
nivel mundial.

e Conocer y localizar en el mapa las ciudades mas
representativas del territorio mundial.

e Conocer los monumentos, edificaciones vy aspectos culturales
méds relevantes de los diferentes continentes.

e Valorar Scratch como una herramienta para animar contenidos.
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7 Contenidos

e La diversidad geogréfica en los diferentes continentes.
e Ciudades mas relevantes del territorio mundial.

e Monumentos, edificaciones y aspectos culturales significativos
de los diferentes continentes.

8 Criterios de evaluacidn

e TIdentificar los continentes.

e Tdentificar 1los principales accidentes geograficos de los
diferentes continentes.

e Localizar las ciudades de mayor relevancia en los diferentes
continentes.

e TIdentificar los principales monumentos, edificaciones y
aspectos culturales de los diferentes continentes.

9 Descripcién de los bloques utilizados

e BRloque de eventos: para dar comienzo a la presentacidn.

e Bloques de control: para establecer una variable

e Bloque de apariencia: para contar informacidn, para aparecer o
desaparecer y para cambiar de escenario.

e Operadores: Para unir una respuesta

e Sensores: para interactuar con el usuario.

10 URL del juego educativo creado

https://scratch.mit.edu/projects/129782888/
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ll_ Captura del programa creado
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What's your
name?

Marque con una cruz si acepta que esta unidad didéctica quede recogida
)( bajo una licencia CreativeCommons (by - nc - sa) (Reconocimiento, No

Comercial, Compartir Igual) para ser compartida por todos los miembros
de la comunidad de docentes:

http://es.creativecommons.org/blog/licencias/
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