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Mision Espacial

Ciclo: 3% ciclo Curso: 5%y 6°
Areas Curriculares: Matematicas.
Temporalizacion: tercer trimestre.

N° de sesiones: 5/6 segun conocimiento de programacion.

Introduccion

Narrativa gamificada en la que el alumnado simula una mision espacial. A través de la
construccion y programacion de un ROVER, se trabajan contenidos matematicos
contextualizados en problemas reales y se fomenta el pensamiento computacional.
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Guia Didactica

Decreto 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de
Educacién Primaria.

Objetivos Generales de Etapa

e Aplicar operaciones matematicas en contextos simulados.
e Programar un robot para resolver retos espaciales.

e Interpretar y representar datos recogidos por sensores.

e Trabajar en equipo y comunicar resultados.

@’ Objetivos Especificos

e Comprender el contexto de la misién espacial y activar conocimientos previos sobre
robética, sensores y resolucién de problemas matematicos.

e Disefiar el prototipo del rover utilizando materiales reciclados y planificar su
funcionalidad.

e Aprender a programar el rover con Microbit y el entorno MakeCode para realizar
movimientos y leer sensores.

e Aplicar operaciones matematicas en situaciones simuladas que el rover debe resolver.

e Comunicar los aprendizajes, resultados y funcionamiento del rover ante el grupo.
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Competencias
Especificas

CE 1: Interpretar problemas
de la vida cotidiana.

CE2: Resolver situaciones
problematizadas.

CE4: Utilizar pensamiento
computacional.

CE 5.Reconocer y utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

CE 6. Comunicar y
representar, de forma
individual y grupal,conceptos,
procedimientos y resultados

matematicos.

CE 7. Desarrollar destrezas
personales que ayuden a

Criterios de
Evaluacion

1.1. Comprender problemas
de la vida cotidiana a través
de la reformulacion de la
pregunta, de forma verbal y
gréfica.

2.1. Seleccionar entre
diferentes estrategias para
resolver un problema,
justificando la eleccion.

4.1. Modelizar situaciones de
la vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios
basicos del pensamiento
computacional.

4.2. Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas en la
investigacion y resolucion de
problemas.

5.2. Utilizar las conexiones
entre las matematicas, otras
areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en
contextos no matematicos.

6.2 Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y
procesos matematicos,
utilizando lenguaje
matematico adecuado.

7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer
algunas fortalezas y
debilidades, desarrollando asi
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Saberes Basicos

A. SENTIDO NUMERICO
2. Cantidad

- Lectura, escritura,
representacion y ordenacion de
nameros naturales y decimales.

- Fracciones y decimales para
expresar cantidades en
contextos de la vida cotidiana.
3. Operaciones

- Estrategias de célculo mental.

- Estrategias de reconocimiento de
operaciones.

4. Relaciones

- Sistema de numeracion base
diez
- NUmeros naturales, fracciones

y decimales en contextos de la
vida cotidiana.

- Relaciones entre las
operaciones aritméticas.
B. SENTIDO DE LA
MEDIDA
1. Magnitud
- Unidades convencionales del
Sistema Métrico Decimal.

3. Estimacion y relaciones

- Estrategias de comparacion y
ordenacion de medidas, en

problemas de la vida cotidiana.

- Relacién entre el sistema
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enfrentarse a retos
matematicos.

CE 8. Desarrollar destrezas
sociales, reconociendo y
respetando a los

la autoconfianza al abordar
nuevos retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos
matematicos, tales como la
constanciay la
responsabilidad, valorando el
error como una oportunidad
de aprendizaje.

8.1. Trabajar en equipo
activa, respetuosa y
responsablemente,
mostrando iniciativa,
comunicandose de forma
efectiva, valorando la
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métrico decimal y el sistema de
numeraciéon decimal.

C. SENTIDO ESPACIAL
(GEOMETRIA)

2. Localizacion y sistemas
de representacion

- Localizacion y desplazamientos

en planos y mapas a partir de

puntos de referencia, direcciones

y célculo de distancias.

4. Visualizacion,

razonamiento y

modelizacion geométrica

- Calculo de areas y perimetros

comparfieros. . . . de fi I 10 .
P diversidad y estableciendo SIS RIS FHEEhnEn=s
relaciones basadas en el D. SENTIDO ALGEBRAICO
respeto, la igualdad, la 4. Pensamiento
libertad y la resolucion .
e . Computacional
pacifica de conflictos.
- Estrategias para la
8.2. Colaborar e.n el reparto interpretacion, modificacion y
de tareas, asumiendo y y . .
creacion de algoritmos sencillos.
respetando las ]
responsabilidades E. SENTIDO ESTOCASTICO
individuales asignadas y (ESTADISTICA Y
empleando estrategias de PROBABILIDAD)
colaboracion sencillas o o
dirigidas a la consecucion de | 1. Organizacién y analisis
objetivos compartidos. de datos
- Medidas de centralizacion
(media, moda y mediana).
- Medidas de dispersion (rango).
F. SENTIDO
SOCIOAFECTIVO
(ACTITUDES Y
APRENDIZAJE)
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1. Actitudes y valoracion
personal

- Valoracion de la superacion,
del esfuerzo, del triunfo y
aceptacion del error en el
aprendizaje..

- Flexibilidad cognitiva,
adaptacion y cambio de
estrategia en caso necesario.

- Valoracion del error como
oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo,
inclusion, respeto y
diversidad

- Respeto por las producciones
matematicas de los demas.

- Aplicacion de técnicas para el
trabajo en equipo y la gestion de
conflictos...

- Valoracion de la contribucion
de las mateméticas al
conocimiento humano.

* k& ISTERIO
*** ** “Programa financiado por el Ministerio de Educacién, 2 ’,(.: m g:‘ EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Formacion Profesional y Deportes” : : Y DEPORTES
Comunidad

de Madrid
Situacién de aprendizaje- PRIMARIA - CE4.0_M © 5/2/2025 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

N
~

.= Situacion de Aprendizaje %

Metodologia

En el desarrollo de esta situacién de aprendizaje, se han seleccionado diversas
metodologias didacticas con el propdsito de crear un entorno educativo que sea
tanto dinamico como efectivo. Estas han sido elegidas por su capacidad para

involucrar activamente a los estudiantes y promover un aprendizaje significativo

A continuacion, se describen los enfoques metodologicos que se implementaran:

e Aprender haciendo (Learning by doing): esta metodologia se basa en el
construccionismo, donde los estudiantes aprenden mediante la creacion de
artefactos digitales. Al involucrarse activamente en la construccion de
proyectos, los estudiantes desarrollan habilidades practicas y comprenden
mejor los conceptos tedricos.

e Aprendizaje Basado en Retos (ABR): en esta metodologia, se plantean
retos al estudiante que debe solucionar obteniendo un producto final. Este
enfoque fomenta el pensamiento critico, la creatividad y la capacidad de
resolver problemas, ya que los estudiantes deben aplicar sus conocimientos
para superar desafios especificos.

e Gamificacion: utiliza elementos y dindmicas de juego en el proceso de
ensefianza para motivar y comprometer a los estudiantes. La gamificacion
puede incluir puntos, niveles, recompensas y desafios, haciendo el
aprendizaje mas divertido y atractivo.

Agrupamientos

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se plantean actividades con diferentes
tipos de agrupamiento:

1. Pequenio grupo: grupos de 3 a 6 estudiantes trabajan juntos en proyectos o
tareas especificas. Facilita la comunicacion, la cooperacion y el desarrollo de
habilidades sociales.

2. Grupo clase: toda la clase participa en una actividad conjunta, como
discusiones o reflexiones. Fomenta la participacion y el pensamiento critico.
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Espacios

En esta situacion de aprendizaje se utilizan los siguientes espacios:
Aula de clase equipada con pizarra interactiva o espacio similar abierto para
desarrollar los retos con amplitud.

Z,
N

Personales Materiales Digitales
Docentes: profesores 'y Material didactico: retos | Aplicaciones y software
maestros que guian y educativo: MakeCode.
facilitan el aprendizaje. Tecnologia:

ordenadores, placas Recursos en linea: video
Estudiantes: Microbit, kit Nezha, motivacional, video
compairieros de clase que ' pantallas digitales, etc. explicativo de rover,
colaboran y aprenden posibilidad de Genially
juntos. Material de oficina: para cursos avanzados.

lapices, boligrafos, papel,
tijeras, pegamento, etc
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" Evaluacion
(o

Para evaluar adecuadamente la Situacion de Aprendizaje, se han establecido
procedimientos, actividades de evaluacion e instrumentos que reflejan fielmente
los objetivos y competencias planteados. La evaluacién no solo permite medir el
progreso y los logros de los estudiantes, sino que también proporciona
informacion valiosa para ajustar y mejorar el proceso de ensefianza. A
continuacion, se detallan estos aspectos.

Procedimientos Actividades de Instrumentos

Evaluacion
Observacion directa Participacion diaria Rubricas
Respuestas de los retos Programacién de rover Hoja de resolucion de
Autoevaluacion Exposicién retos.
Coevaluacion Diarios de clase.
Portafolio.
Evaluacion Docente
Rubrica de evaluacion para el docente
Excelente Satisfactorio Mejorable Insuficiente

Lluvia de ideas Realiza

. . . Realiza propuestas
7.1 intervenciones Realiza propuestas prop

. n nor No realiz
7.2 enriquecedoras respetando los aunque no respeta o reailza
8.1 respetando los turnos los turnos de propuestas.
8.2 turnos. palabra.
Disefio del

rover Participa Participa Participa
2.1 activamente en el = activamente en el = activamente en el No realiza
4.1 disefio del rover | disefio del rover disefio del rover propuestas.
8.1 realizando realizando realizando
8.2 propuestas propuestas y propuestas pero
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adecuadas y
valorando las del
resto.

Construccion

del prototipo Participa activa y

coordinadamente
en la construccién
8.2 del prototipo
Retos

matematicos Resuelve los retos

matematicos que
le corresponden
5o Sin ayuday sin
errores.

Realiza la
Mensajeria programacion con
Microbit la placa sin errores
4.2y con el codigo
justo.

Movimiento del Realiza la
rover Programacion con

4.2 la placa sin errores
"~ ycon el codigo
justo.

Exposicidn Mensaje, prosodia
6.2 y lenguaje corporal
adecuados.

Equipo Trabaja activa y
8.1 cooperativamente
8.2 en el equipo.

_ Siempre muestra
Actitud, actitud positiva y

valorando las del
resto.

Participa
activamente en la
construccion del

prototipo.

Resuelve los retos
matematicos que
le corresponden

con ayuda.

Realiza la
programacion con
la placa aunque el

cédigo es

depurable.

Realiza la
programacion con
la placa aunque el

cédigo es

depurable.

Mensaje
adecuado, pero la
prosodia o el
lenguaje corporal
son mejorables.

Trabaja
activamente en el
equipo.

Suele mostrar
actitud positiva y

7.1  disposicién a disposicion a
aprender aprender.
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no valora las de
los demas.

Participa de
manera pasiva en
la construccion.

Resuelve los retos
matematicos con
errores.

El cédigo realizado
tiene fallos.

El cédigo realizado
tiene fallos.

Mensaje
adecuado.

Suele trabajar
activamente.

A veces muestra
actitud positiva y
disposicion a
aprender.
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No participa en la
construccion del
prototipo.

No resuelve los
retos matematicos.

No realiza la
programacion.

No realiza la
programacion.

El mensaje no
transmite la
informacion

necesaria.

No aporta al
equipo.

No muestra actitud
positiva y
disposicion a
aprender
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Rubrica de evaluacion de la practica docente

1 - No logrado
2 - En proceso
3 - Logrado

Criterios de Autoevaluacion
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Criterio 1| 2 | 3 | Comentarios
Planificacion clara y coherente de las sesiones. Oo|o|d

Gestion eficaz del aula y del tiempo. O | o O
Acompafiamiento y orientaciéon al alumnado. O| o0

Integracion de saberes basicos en las actividades. Oo|o|d

Explicacién adecuada de Microbit, MakeCode y

Nezha. bpHn

Fomento del trabajo colaborativo y la participacion. O| o0

Evaluacion continua y final. ao|o|d

Reflexién sobre la practica docente. Oo|o|g

Reflexion Final

¢, Qué aspectos de mi practica docente considero mas positivos?
¢, Qué aspectos puedo mejorar en futuras situaciones de aprendizaje?
¢, Qué evidencias tengo del aprendizaje del alumnado?

Autoevaluacion y coevaluacion individual de la sesion:

Rubrica de Autoevaluacion y Coevaluacién: “Mision Espacial en el Planeta

X”
Escala de valoracién

4 - Excelente: Lo he logrado completamente y con gran calidad.

3 - Bien: Lo he logrado con algunos detalles por mejorar.

2 - En proceso: Lo he intentado pero necesito ayuda o mejorar.

1 - No logrado: No lo he conseguido adn.

Criterios de Evaluacion
Nombre:

- -
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Criterio Evaluacién | Logros Compafiero
Participé activamente en la lluviadeideas. | 1 2 3 4
Propuse ideas adecuadas para el disefio delrover. | 1 2 3 4
Participé en la construccién del prototipo. | 1 2 3 4
Resolvi los retos matematicos. | 1 2 3 4
Programé mensajes con Microbit. | 1 2 3 4
Programé el movimiento delrover. | 1 2 3 4
Participé activamente en la exposicion. | 1 2 3 4
Colaboré con miequipo. | 1 2 3 4
Mostré actitud positiva y disposicion a aprender. | 1 2 3 4

Reflexion Final

- (Qué aprendi durante esta misién espacial?
- ;Qué fue lo mas dificil para mi?

- ;{Como me sent{ trabajando en equipo?

- (Coémo podriamos mejorar como equipo en futuras misiones?

@ Actividades

N° de Sesion
Temporalizacion 45 mins.

Tipo de Actividad

1 Introduccidn a la mision espacial

- Presentacion narrativa de la historia de una mision
espacial en el planeta X.

- Lluvia de ideas sobre qué es un rover y qué retos podria

N &

encontrar.
s
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- Visualizacion de videos breves de rovers reales como
Perseverance.

- Dinamica grupal para formar equipos de trabajo y repartir
roles.

- Presentacion de los diferentes elementos incluidos en kit
Nezha y su funcionalidad.

- Iniciacion del boceto del rover en papel y lista de
materiales necesarios.

Descripcion Comprender el contexto de la misién espacial y activar
conocimientos previos sobre robética, sensores y resolucion
de problemas matematicos.

Recursos Ficha 1: disefio del Rover.

Videos sobre Rover real.
Video gamificado sobre la mision.

N° de Sesion 2 Disefio del rover

Temporalizacion 45 mins

Tipo de Actividad - Mejorar el boceto del disefio del rover.

- Seleccion de sensores segun la funcionalidad del rover.
- Construccion basica con materiales variados y elementos
del kit Nezha.

Descripcién Disefiar el prototipo del rover utilizando materiales
reciclados y planificar su funcionalidad.

Recursos Kit Nezha V2.

Instrucciones de montaje

-4
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N° de Sesion 3 Retos matematicos en Marte
Temporalizacion 45 minutos.
Tipo de Actividad - Estaciones de reto con problemas matematicos:

e Reto 1: El gran dia ha llegado.
En este reto, el alumnado debera obtener una
secuencia de lenguaje binario (ceros y unos)
utilizando los restos de las divisiones
proporcionadas.

e Reto 2: Célculo de combustible.
Utilizando el nUmero obtenido en la prueba anterior,
deberan calcular el combustible que necesitan
segun el que se gasta por hora. Para ello, deberan
dividir entre el tiempo (420 minutos entre los 60
minutos que tiene una hora para obtener el valor de
7 y multiplicar el nimero anterior por esa cifra).

e Reto 3: Los paneles solares.
Partiendo del perimetro rectangular de los paneles,
gue es el doble de la cifra de la prueba anterior y
conociendo uno de los lados, deberan averiguar el
otro lado.

e Reto 4: El enigma del robot codificado.
Deben descifrar un mensaje relacionado con la
estadistica. Para ello se les proporcionara el cédigo.

e Reto 5: Desafio final.
Para finalizar deben obtener el codigo de 3 digitos a

través de las pistas.

- Resolucion colaborativa de los retos en grupos de 4 0 5
personas.

- Registro de resultados en el cuaderno de campo.

Descripcion Aplicar operaciones matematicas en situaciones simuladas.

Recursos - Enlaces a Genially (aumento leve de dificultad)
- Cuadrado, triangulo, rombo, estrella, circulo
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N° de Sesion 3 Retos matematicos en Marte
Temporalizacion 45 minutos.
- Enlaces a PDFs Genially (aumento leve de
dificultad)
- Cuadrado, triangulo, rombo, estrella, circulo
- Enlaces a Genially en PDF (interactivo o para
imprimir)
- Solucionario para el profesor (solo para el profesor)
- Imagenes RETO final
N° de Sesion 4 Programacion basica con Microbit
Temporalizacion 45 minutos.
Tipo de Actividad - Tutorial guiado sobre MakeCode y bloques basicos.
- Préacticas sencillas con Microbit: mostrar
namero/cadena/iconos, incluir sonido/grabacién de voz.
- Pruebas de funcionamiento en el aula.
- Guardar proyecto.
Descripcion Aprender a programar la placa Microbit y el entorno
MakeCode para proporcionar mensajes.
La programacion consistira en mostrar un mensaje tanto de
manera visual como auditiva.
Recursos MakeCode
Placa Microbit
Ordenador
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N° de Sesion 5 Depurar programacion basica con Microbit
Temporalizacion 45 minutos.
Tipo de Actividad - Tutorial guiado sobre MakeCode y bloques basicos.

- Explicacién de extensiones.

- Programacién de movimientos: avanzar segun velocidad
de los motores y tiempo, detenerse.

- Pruebas de funcionamiento en el aula.

Descripcion Aprender a programar el rover con Microbit y el entorno
MakeCode para realizar movimientos.

La programacion consistira en realizar un recorrido en linea
recta, en el aula, recorriendo los diferentes puntos de los
retos que deberan estar distribuidos en el aula. El rover
debera parar en cada uno de los lugares y mostrar un

mensaje.
Recursos MakeCode (programacién Rover)
Kit Nezha V2
Placa Microbit
Ordenador
N° de Sesion 6 Puesta en comun
Temporalizacion 45 minutos
Tipo de Actividad Exposicion.

Procesos de evaluacion.

Descripcion En esta sesion, el alumnado deberd explicar a sus
compafieros qué cédigo ha utilizado para llevar a cabo los
movimientos del rover, qué dificultades se han encontrado y
como las han solventado y realizar una demostracion.
El docente aprovechara para realizar una evaluacion final
de la situacion proporcionando la autoevaluacion y
coevaluacion al alumnado y registrando los datos del
producto final.

Recursos Pantalla digital interactiva.

* ok ok ok . " 2 + ® GOBIERNO MINISTERIO
* % * Programa financiado por el Ministerio de Educacién,  my  DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Formacién Profesional y Deportes” el \ Y DEPORTES
e - -
Comunidad

de Madrid
Situacién de aprendizaje- PRIMARIA - CE4.0_M © 5/2/2025 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/S32593-57300-16184-18532

N
NN

.= Situacion de Aprendizaje %

~

Kit Nezha V2.
Placa Microbit.
MakeCode

Atencioén a las diferencias del alumnado

Como docente comprometido con la inclusion y el éxito de todos los estudiantes,
es fundamental adaptar las tareas y actividades para atender la diversidad en el
aula. Siguiendo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
se pueden implementar estrategias flexibles y personalizadas que respondan a las
necesidades individuales de cada alumno.

A continuacion, se detallan las pautas y medidas que se va a aplicar para
fomentar un entorno de aprendizaje inclusivo y efectivo:

e Ubicacion o agrupacion del alumnado en el aula: los estudiantes que
necesitan mas apoyo se sientan cerca del profesor para recibir
instrucciones adicionales. Los estudiantes que trabajan mejor en grupo se
agrupan en mesas colaborativas para fomentar la cooperacion y se tendran
en cuenta las caracteristicas del alumnado para realizar los grupos.

e Tipo de productos de la tarea: los retos han sido adaptados para que
haya algunos mas dificiles que otros aunque todos deban realizar los
mismos procesos. Esto es asi para que el profesorado pueda seleccionar
en funcién de las caracteristicas del grupo qué conjunto de retos le quiere
proporcionar. La consigna es la siguiente: circulo contiene operaciones mas
dificiles, cuadrado contiene operaciones mas faciles y los otros tres tienen
una dificultad intermedia.

e Reconsideracion de items en las rubricas para su evaluacion: la rubrica
de evaluacion se adapta para incluir criterios especificos adaptados a las
necesidades del estudiante.

e Variacion de la ponderacion de los criterios de calificacion: los criterios
de calificacion se ajustan segun las capacidades individuales. Por ejemplo,
para un estudiante con dificultades en la expresion escrita, se da mas peso
a la parte oral de la presentacion.

e Reconsideraciéon del grado de exigencia de los saberes basicos: para
facilitar el aprendizaje, se ajustan las expectativas segun las capacidades
individuales como se ha explicado anteriormente; los retos estan
graduados.
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