2% Situacion de Aprendizaje %

Recados por el barrio

Ciclo: 1er ciclo de Primaria. Curso: 2°

Areas Curriculares: Ciencias Sociales y Tecnologia y
Robdtica.

Temporalizacién: 1° trimestre.

N° de sesiones: 6 sesiones de 45 minutos.

Introduccion

Esta propuesta tiene como objetivo integrar el aprendizaje de la robética y el
pensamiento computacional con la comprension del entorno social y los servicios
de la comunidad.

Los estudiantes, en grupos cooperativos, programan un robot para recorrer
diferentes lugares de la ciudad, como la farmacia o el centro de salud, utilizando
secuencias de instrucciones. Los alumnos desarrollan habilidades de
programacion, resolucion de problemas y trabajo en equipo, al tiempo que
reflexionan sobre la importancia de los servicios publicos en su vida diaria.

Guia Didactica

Decreto 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de
Educacion Primaria.
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Objetivos Generales de Etapa

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las
Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacion,
para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los
mensajes que reciben y elaboran.

&1

1. Identificar los diferentes servicios y recursos del entorno cercano,
como centros de salud, farmacias, parques y polideportivos, reconociendo
su importancia en la organizacién social y en el bienestar de la comunidad.

Objetivos Especificos

2. Valorar la funcion de las instituciones cercanas y su contribucién a la
convivencia y al bienestar colectivo, como los centros de salud o las
bibliotecas, reflexionando sobre como estas instituciones favorecen la vida
en sociedad.

3. Comprender el uso y la importancia de los espacios publicos (como
parques, plazas o bibliotecas) en la vida diaria, promoviendo el respeto y el
cuidado del entorno y aprendiendo a compartir estos espacios con otros
miembros de la comunidad.

4. Desarrollar habilidades de programacion basica mediante la creacién de
secuencias de instrucciones que permitan al robot realizar un recorrido
adecuado, aplicando la légica para conseguir el destino correcto.

5. Fomentar el pensamiento computacional al promover la descomposicion
de problemas en partes mas pequenas y la construccion de soluciones
programadas, para que los alumnos logren realizar un recorrido
programado de manera eficiente.
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Competencias
Especificas

1. Identificar las
caracteristicas de los
diferentes elementos o
sistemas del
medio,analizando su
organizacion y
propiedades y
estableciendo relaciones
entre los mismos,para
reconocer el valor del
patrimonio cultural y
natural, conservarlo y
mejorarlo.

5. Participar en el entorno
y la vida social de forma
eficaz y constructiva
desde el respeto a los
valores democraticos, los
derechos humanos y de
la infancia y los principios
y valores de la

Constitucion espafiola y la

Unién Europea, valorando
la funcién del Estado y
sus instituciones en el

mantenimiento de la paz y

la seguridad ciudadana.

0D\

Criterios de
Evaluacion

1.2 Reconocer
conexiones sencillas y
directas entre diferentes
elementos del medio a
través de la observacion,
la manipulacién y la
experimentacion.

5.2 Identificar
instituciones cercanas,

sefalando y valorando las
funciones que realizan en

pro de una buena
convivencia.

Q_{@} Metodologia

En el desarrollo de esta situacion de aprendizaje, se han seleccionado diversas

Saberes
Basicos

Bloque A
Sociedades y territorios.

Alfabetizacion civica

- La vida en sociedad.
Espacios, recursos y
servicios del entorno.
Formas y modos de
interaccién social en
espacios publicos con
referentes de igualdad
entre hombres y mujeres.
Relaciones humanas.

- Ocupacion y trabajo.
Identificacion de las
principales actividades
profesionales y laborales
en el entorno y, de
manera especifica, en la
Comunidad de Madrid.

metodologias didacticas con el propdsito de crear un entorno educativo que sea
tanto dinamico como efectivo. Estas han sido elegidas por su capacidad para
involucrar activamente a los estudiantes y promover un aprendizaje significativo

A continuacion, se describen los enfoques metodoldgicos que se implementaran:
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e Aprender haciendo (Learning by doing): esta metodologia se basa en el
construccionismo, donde los estudiantes aprenden mediante la creacién de
artefactos digitales. Al involucrarse activamente en la construccion de
proyectos, los estudiantes desarrollan habilidades practicas y comprenden
mejor los conceptos teoricos.

e Tutoria entre iguales: consiste en la agrupacion de alumnos heterogéneos
que trabajan de forma coordinada para resolver una tarea. Este método
promueve la colaboracién y el aprendizaje entre pares, permitiendo que los
estudiantes se beneficien de las fortalezas y conocimientos de sus
companeros.

e Aprendizaje cooperativo: en esta metodologia, los estudiantes trabajan
en equipos pequenos para alcanzar objetivos comunes. Cada miembro del
grupo tiene un rol especifico y se fomenta la interdependencia positiva, la
responsabilidad individual y el desarrollo de habilidades sociales.

e Aprendizaje Basado en Problemas (ABP): los estudiantes se enfrentan a
problemas reales y deben investigar y aplicar sus conocimientos para

encontrar soluciones. Este enfoque desarrolla habilidades de investigacion,
analisis y pensamiento critico.

Agrupamientos

A lo largo de esta situacidon de aprendizaje se plantean actividades con diferentes
tipos de agrupamiento:

1. Individual: los estudiantes trabajan solos, lo que es ideal para actividades
evaluativas o de comprobacion. Fomenta la autonomia y la autoconfianza.

2. Grupo clase: toda la clase participa en una actividad conjunta, como
discusiones o reflexiones. Fomenta la participacion y el pensamiento critico.

3. Grupos cooperativos: los estudiantes trabajan en equipos con roles

asignados para completar una tarea. Fomenta la responsabilidad compartida y el
trabajo en equipo.

Espacios

En esta situacion de aprendizaje se utilizan los siguientes espacios:
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1. Aula de clase equipada con pizarra interactiva.

2. Aula del futuro.

7
Qé’ﬂﬂ Recursos

Personales

Docentes:

Profesores y maestros
que guian y facilitan el
aprendizaje.

Estudiantes:
Compainieros de clase que
colaboran y aprenden
juntos.

Materiales

Libros y cuadernos:
Materiales impresos que
proporcionan informacion
y ejercicios.

Material didactico:

- Tapete adecuado a las
caracteristicas del robot
TRUE TRUE.

- Tarjetas con
instrucciones de
movimiento.

Tecnologia:

- Kit de 12 robots TRUE
TRUE.

- Pizarra digital/PDI.

Material de oficina:
- Lapices.

- Papel.

- Tijeras.

(-\ ¥ Evaluacioén
{w

Para evaluar adecuadamente la Situacion de Aprendizaje, se han establecido
procedimientos, actividades de evaluacion e instrumentos que reflejan fielmente
los objetivos y competencias planteados. La evaluacion no solo permite medir el
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Digitales

Recursos en linea:
- Video educativo de
introduccion.
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progreso y los logros de los estudiantes, sino que también proporciona informacion
valiosa para ajustar y mejorar el proceso de ensefianza. A continuacion, se
detallan estos aspectos.

Procedimientos Actividades de Instrumentos

Evaluacion

Cuestionarios Debate Lista de control
Observacion directa Mesa redonda Rubricas
Intercambios orales Video de presentacion Listas de cotejo
Producciones del Archivo digital Escalas de valoracion
alumnado Participacion diaria Cuestionario
Autoevaluacion Asamblea y puesta en Diana de evaluacion
Co-evaluacion comun Diarios de clase

Pruebas escritas Anecdotario

Actividades Portafolio

Cuaderno de clase

*ﬁ'*ﬂ'

Evaluacion Docente

items observables: el docente establece indicadores observables de la actividad
para realizar un analisis activo de las dinamicas que se generan en el aula:

e Realiza la programacién de manera correcta.
e Explica el programa de manera adecuada.
e Usa el material de manera adecuada y correcta.

Rubrica de evaluacion para el docente (Documento descargable)

Excelente Satisfactorio Mejorable Insuficiente
2 puntos 1,5 puntos 0,75 punto 0 puntos
Identificacion Identifica todos Identifica la Identifica No consigue
de lugaresy loslugaresy mayoria delos algunos identificar
recursos recursos de la lugaresy lugares, pero  ningun o casi
ciudad de recursos de la con varias ningun lugar o
manera precisa ciudad, pero imprecisiones o recurso de la
y detallada. con algunos falta de ciudad.
errores. informacion.
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Programacion El robot sigue la El robot sigue la El robot sigue la El robot no
secuencia, pero secuencia, pero sigue la

de la
secuencia

Trabajo en

equipoy
cooperacion

Creatividad en

la elaboracion
de tarjetas

Comprensioén
de la légica y
secuencia de
programacioén

secuencia de
manera
correcta y
eficiente, sin
errores.
Participa
activamente,
colabora 'y
ayuda a otros
miembros del
equipo de
forma
constructiva.

Crea tarjetas de Crea tarjetas de Crea tarjetas,

forma
innovadora,
integrando
nuevas ideas o
desafios.

Demuestra una

comprension

con pequenos
errores o
ajustes
necesarios.

Participa en la
actividad, pero
no siempre de

tiene errores secuencia o
significativos en tiene muchos
el recorrido. errores.

Participa, pero No participa o
con dificultades interfiere
para colaborar negativamente

manera activa o o integrarse en en el trabajo del

colaborativa.

manera

el trabajo del
equipo.

equipo.

No crea tarjetas
pero de manera o las crea de

adecuada, pero repetitiva 0 sin  manera poco

sin mucha
creatividad o
variacion.
Demuestra
comprension

clara y profunda basica de la

de la

programacion,

programacién y pero con

la I6gica detras
de las
secuencias.

algunas dudas
o errores.

Test individual (Documento descargable)

aportar nuevos detallada o con
desafios. diversas
incorrecciones.

Tiene No comprende
dificultades la l6gica de la
para programacion o

comprender la no sigue la

l6gica de la secuencia de
programacion y manera
la secuencia. coherente.

Al finalizar la actividad se propone al alumnado el desarrollo de un test para
comprobar el grado de conocimiento obtenido con el desarrollo de la actividad.

1. ¢En cual de estos lugares podemos comprar medicinas?

-
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A) Pescaderia.

B) Centro de salud.
C) Farmacia.

D) Biblioteca.

o O O O

2. Siquieres ir al parque y luego al centro de salud, ;cual es la
secuencia correcta?
o A) Centro de salud — Parque.
o B) Parque — Centro de salud.
o C) Casa — Centro de salud — Parque.
o D) Farmacia — Parque — Casa.

3. ¢Qué significa programar un robot?

A) Dejar que el robot se mueva sin instrucciones.

B) Pensar en qué lugares visitar.

C) Dar instrucciones al robot para que siga un recorrido especifico.
D) Hacer que el robot hable.

O

o O O

4. ¢Qué herramienta utilizas para dar instrucciones a un robot y hacer
que siga un camino?
o A) Un mapa.
o B) Una secuencia de instrucciones.
o C) Un reloj.
o D) Un teléfono movil.

5. ¢Qué tipo de lugares puedes encontrar en tu ciudad que ayudan a las
personas a mantenerse saludables?
o A) Pescaderia y biblioteca.
o B) Carniceria y fruteria.
o C) Panaderiay libreria.
o D) Centro de salud y polideportivo.

Autoevaluacion individual de la sesion (Documento descargable)

Sé decir el nombre de varios lugares de mi barrio.
Por ejemplo, el parque o la farmacia.

Sé decir para qué sirven algunos lugares de mi barrio.
Por ejemplo, en la biblioteca puedo tomar prestado libros durante un tiempo.
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Sé dar instrucciones a un robot para que vaya de un lugar a otro.
Por ejemplo, programo el robot para que salga de la farmacia y vaya a casa.

O
@

Cuando he trabajado en grupo, he escuchado las ideas de mis comparieros, les
he dejado hablar y he intentado ayudar.

@Q} @
&

Actividades
N° de Sesién 1
Temporalizacion 45 minutos
Tipo de Actividad Exposicion y actividad grupal
Descripcion En esta primera sesion, se realizara una breve introduccion

sobre los comercios y lugares importantes de la ciudad:
fruteria, carniceria, panaderia, polideportivo, centro de
salud, farmacia, colegio, pescaderia, biblioteca y parque.
Los alumnos participaran en una conversacién sobre las
funciones de estos lugares y, posteriormente, se les dara
una cuadricula en blanco, en la que dibujaran algunos de
los lugares que acaban de conocer.

Recursos - Carteles o imagenes de los lugares de la ciudad.
- Cuadriculas en blanco.
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N° de Sesién
Temporalizacion
Tipo de Actividad

Descripcion

Recursos

N° de Sesién
Temporalizacion
Tipo de Actividad

Descripciéon

Recursos

N° de Sesién
Temporalizacién

Tipo de Actividad
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- Lapices de colores.

O Los lugares de la ciudad: Episodio 1 - Vocabulario par

2
45 minutos
Demostracion y practica

Familiarizacion con el robot TRUE TRUE, mostrando coémo
funciona y como se dan instrucciones. En primer lugar se
llevara a cabo una introduccion en la que los propios
alumnos haran de programadores y robots. Tras esta
practica inicial, se pasara a utilizar el robot realizando
movimientos sencillos, como avanzar y girar.

- Robot TRUE TRUE.
- Tarjetas de TRUE TRUE con instrucciones de movimiento.
- Cuadriculas con los lugares de la ciudad (Documento

descargable).

3

45 minutos

Trabajo practico en grupos

Los alumnos programaran el robot TRUE TRUE para seguir
rutas predefinidas (por ejemplo, Farmacia — Polideportivo

— Casa).

- Robot TRUE TRUE.
- Cuadriculas con los lugares de la ciudad (Documento

descargable).
- Tarjetas con instrucciones de recados (Documento

descargable).
- Hojas para registrar los resultados.

4
45 minutos

Creativa y colaborativa
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Descripcion Los estudiantes crearan sus propias tarjetas con
secuencias de lugares para que otros grupos las resuelvan.

Recursos - Marcadores y lapices de colores.
- Tarjetas en blanco (Documento descargable).
- Cuadriculas para los recorridos (Documento descargable).

N° de Sesién 5

Temporalizacion 45 minutos

Tipo de Actividad Evaluacion y reflexion

Descripcion Los grupos intercambiaran tarjetas de instrucciones y

programaran el robot para seguir los recorridos creados por
otros. Se reflexionara sobre lo aprendido.

Recursos - Robot TRUE TRUE.
- Tarjetas de instrucciones creadas por los alumnos
(Documento descargable).
- Cuadriculas (Documento descargable).
- Pizarra para la reflexion final.

Atencion a las diferencias del alumnado

Como docente comprometido con la inclusién y el éxito de todos los estudiantes,
es fundamental adaptar las tareas y actividades para atender la diversidad en el
aula. Siguiendo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
se pueden implementar estrategias flexibles y personalizadas que respondan a las
necesidades individuales de cada alumno.

A continuacion, se detallan las pautas y medidas que se va a aplicar para
fomentar un entorno de aprendizaje inclusivo y efectivo:

e Ubicacion o agrupacién del alumnado en el aula: los estudiantes que
necesitan mas apoyo se sientan cerca del profesor para recibir
instrucciones adicionales. Los estudiantes que trabajan mejor en grupo se
agrupan en mesas colaborativas para fomentar la cooperacion.

e Tipo de productos de la tarea: los estudiantes pueden elegir entre crear
un documento, una presentacién digital o un péster. Esto permite a cada
estudiante trabajar con el formato que mejor se adapte a sus habilidades y
preferencias.
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e Reconsideracion de items en las rubricas para su evaluacion: la rabrica
de evaluacion se adapta para incluir criterios especificos adaptados a las
necesidades del estudiante.

e Variacion de la ponderacion de los criterios de calificacion: los criterios
de calificacidn se ajustan segun las capacidades individuales. Por ejemplo,
para un estudiante con dificultades en la expresién escrita, se da mas peso
a la parte oral de la presentacion.

e Refuerzo de saberes basicos: se proporcionan materiales adicionales y
sesiones de refuerzo para estudiantes que necesitan consolidar conceptos
fundamentales. Esto incluye videos educativos y actividades practicas
adicionales.

e Reconsideracion del grado de exigencia de los saberes basicos: para
facilitar el aprendizaje, se ajustan las expectativas segun las capacidades
individuales. Por ejemplo, un estudiante con necesidades educativas
especiales puede centrarse en explicar solo las partes principales del ciclo
del agua, mientras que otros estudiantes pueden profundizar en detalles
adicionales.
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