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Titulo: Brazo robético morfoldgico

Nivel educativo: 3° de Ed. Primaria del 2° Ciclo de
Educacion Primaria.

Areas Curriculares: Lengua castellanay literatura
Temporalizacion: 3 sesiones

(en cualquier trimestre o indicar cual o cuéles).

Descripcion breve de la actividad

Actividad desenchufada que busca fomentar el pensamiento computacional y la
comprension gramatical en los estudiantes de manera practica y colaborativa.

Los estudiantes trabajaran en parejas: uno actia como "programador” y el otro
como "robot". El "programador" da instrucciones para que el "robot" clasifique
palabras escritas en palos depresores dentro de vasos etiquetados segun su

tipo gramatical (sustantivo, verbo, adjetivo, etc.). \ D

CX

Objetivos

e Fomentar el pensamiento computacional mediante la creacion de
algoritmos o instrucciones secuenciales que permitan a un comparero
identificar y clasificar palabras segun su tipo gramatical.

e Desarrollar la comprensién de la gramatica al clasificar correctamente
diferentes tipos de palabras (sustantivo, verbo, adjetivo, etc.) en funcién
de sus caracteristicas.
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e Promover habilidades de trabajo en equipo y comunicacion efectiva,
ayudando al alumnado a entender la importancia de transmitir
instrucciones claras y precisas.
e Introducir la nocion de programacion mediante la simulacion de un brazo
robético que sigue instrucciones para completar una tarea especifica.

Competencias clave a desarrollar: Competencia en comunicacion
linguistica, competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e

ingenieria.
0/ \\s
,, ¢, Como lo hacemos?
@
% o
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Sesién 1: Introduccién y Preparacion

Objetivo de la sesion: Comprender los conceptos basicos de clasificacion
gramatical y programacion mediante instrucciones. Realizar material

1. Presentacion de la actividad

o Explicar a los alumnos que trabajaran en equipo para "programar"
a sus compairieros, de manera que actiien como "brazos de
robots" que llevan palos depresores (con palabras) al vaso
correspondiente (segun el tipo de palabra).

o Introducir los tipos de palabras que usaran en la actividad
(articulo, sustantivo, pronombre, adjetivo, verbo, adverbio,
preposicion, conjuncion e interjeccion) y discutir ejemplos de cada
tipo. Escribir estos ejemplos clasificados en la pizarra.

o Definir entre todos las 6rdenes que se daran a los “brazos
robéticos” para coger, transportar y soltar los palos en sus vasos
correspondientes. Puede ser con flechas, palabras o simbolos

(flecha arriba, flecha abajo, flecha a la derecha, “soltar”, “coger”

).
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2. Preparacion del material

o Repartir los palos depresores y escribir las palabras de la pizarra.
Cada pareja cogera 9 vasos, uno para meter los palos y en los 8
restantes escribiran el tipo de palabras.

o Realizar los simbolos para la programacion.
Cierre de la sesion:

e Realizar una evaluacién de las palabras escritas en los palos
intercambiando por equipos.

Sesion 2: Desarrollo de la Actividad

Objetivo de la sesidn: Realizar la secuencia de instrucciones y mejorar la
precision en la clasificacion de palabras.

1. Repaso de la sesién anterior

o Recordar las instrucciones basicas y reforzar la importancia de dar
pasos claros y ordenados.

2. Demostracion del "robot programado”

o Con un voluntario, mostrar como un estudiante puede actuar como
"robot" mientras otro lo "programa” dando instrucciones especificas
de como mover el palo hasta el vaso correcto. Ejemplos de
instrucciones: "Avanza dos pasos,” "Baja la mano," "Coloca el palo
en el vaso," etc.

3. Practica guiada en parejas

o Los alumnos se agrupan en parejas. Uno actuara como
"programador” y el otro como "robot". Practicaran con una o dos
palabras para familiarizarse con los movimientos basicos.

4. Practicade lasecuenciade instrucciones

o El"programador” deber& guiar al "robot" para que clasifique cada
palabra correctamente en el vaso correspondiente, siguiendo la
secuencia de instrucciones. Cambiar roles a mitad de tiempo para
gue ambos practiquen.

o Explicar que pueden depurar sus "codigos" ajustando instrucciones
gue no funcionaron bien.
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5. Revisién en equipo

o Al finalizar, revisar en equipo los resultados de la clasificacion,
discutiendo si algun "robot" coloco palabras en vasos incorrectos y
por qué.

Cierre de la sesion:

o Realizar una breve reflexion en grupo, donde los estudiantes compartan
qué instrucciones fueron més claras y si alguna causo6 confusion

« Reflexionar sobre los ajustes hechos en las instrucciones y como esto
impacté en la precision del “robot”.

Sesion 3: Evaluacién y Extension

Objetivo de la sesion: Evaluar la actividad y aplicar habilidades en una tarea
mas compleja.

1. Desafio de instrucciones avanzadas

o Dividir la clase en pequefios grupos. Cada grupo recibira
instrucciones especificas para clasificar una serie de palabras en
un orden especial (por ejemplo, primero un sustantivo, luego un
adjetivo, después un verbo).

o Cada grupo designara a un "robot" que siga las instrucciones del
equipo para colocar las palabras en el orden correcto.

2. Actividad de evaluacion en parejas

o Cada pareja de alumnos intentara completar una secuencia de
clasificacion sin errores en un tiempo limite (por ejemplo, 5
minutos). Los "robots" deberan seguir cuidadosamente las
instrucciones sin hacer correcciones a medida que avanzan.

Cierre de la sesion:

« Cada pareja compartira sus experiencias, los errores que detectaron y
como los corrigieron, asi como las instrucciones que consideraron mas {_{
efectivas.
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Sugerencias

Esta actividad puede llevarse a cabo en diferentes cursos, usando los tipos de
palabras trabajados hasta el momento.

Pueden realizarse otros tipos de actividades usando este material, como
realizar frases cogiendo palabras de cada vaso (mediante el “brazo robotico” o
no), o utilizar diversas técnicas de creacion de historias (como las descritas en
el libro “Gramatica de la fantasia” de G. Rodari)

Se puede usar los pictos ARASAAC para las 6rdenes y atender a las diferentes
necesidades individuales y trabajar el DUA. '

Recursos

=

e Personales: maestro/ay los alumnos
e Materiales: Palos depresores, vasos de plastico, fichas de
programacion (ARASAAC)

Espacios: Aula
Tipo de actividad: Actividad desenchufada en

Gran grupo y por parejas
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Ejemplos de pictos de ARASAAC

A
4

Ejemplos de trabajo con los vasos y palos depresores
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Criterios de
Evaluacion

Clasificar cada palabra en
el vaso correspondiente
segun su tipo gramatical

Crear una secuencia de
instrucciones para que el
“robot" realice los
movimientos necesarios

Ejecutar las instrucciones
del "programador" de
manera precisa

Revisar y ajustar la
secuencia de instrucciones
si la tarea no se completa
correctamente,
identificando qué pasos
requieren modificaciones

Interactuar de manera
positiva y constructiva con
el compafiero, ayudando a
resolver errores y mejorar
la secuencia de
instrucciones

4 Excelente

Clasifica todas las
palabras
correctamente
segun su tipo
gramatical.

Crea una
secuencia clara,
detallada y sin
ambigiedades; el
"robot" entiende
todos los pasos.

Sigue las
instrucciones
exactamente y
coloca cada palo
depresor en el
vaso correcto.

Revisa y ajusta la
secuencia de
manera efectiva,
corrigiendo
errores.

Refleja un sdlido
entendimiento de
secuenciacion y
légica en la
precision de los
movimientos e
instrucciones.

s

3 Satisfactorio

Clasifica la mayoria
de las palabras
correctamente, con
pocos errores.

La mayoria de las
instrucciones son
clarasy
comprensibles.

Sigue la mayoria de
las instrucciones con
precision, con pocos
errores en la
colocacidn de los
palos.

Realiza algunos
ajustes utiles a la
secuencia cuando es
necesario,
corrigiendo errores
ocasionales.

Muestra un buen
entendimiento de
secuenciacion y
légica, con algunos
errores menores en
los movimientos.

2 Mejorable

Clasifica algunas
palabras
correctamente,
pero comete
varios errores.

La secuencia de
instrucciones
tiene varias
ambigiiedades o
pasos confusos.

Sigue algunas
instrucciones con
precision, pero
comete varios
errores.

Hace intentos de
ajustar la
secuencia, pero
no siempre logra
corregir los
errores.

Demuestra una
comprensién
parcial de
secuenciacion y
légica, con varios
errores en los
movimientos e
instrucciones.

¢, Qué hemos aprendido?

1 Insuficiente

Clasifica las palabras
incorrectamente o
no completa la
clasificacion.

Las instrucciones son
incompletas o
confusas, haciendo
dificil que el "robot"
las entienda.

No sigue las
instrucciones de
forma precisa o
coloca varios palos
incorrectamente.

No revisa ni ajusta la

secuencia o no logra

corregir los errores al
intentarlo.

Muestra poca
comprensién de
secuenciacion y
légica, y los
movimientos e
instrucciones son
POCO precisos o
confusos.

* ok ok ok
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Pensamiento computacional

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicién (dividir en partes): dividir un problema grande en partes mas
pequefias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y eficientes.

Mas informacion

Caodigos QR vinculados a los recursos de la actividad:

Web de ARASAAC
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