PROYECTO “; TENEIS CRITERIO?”

Nivel Educativo: 1° ESO.
Area Curricular: Matematicas.
Temporalizacion: 3 sesiones.

Nivel de dificultad: Basico.

RETOS: permitiran asentar los criterios de divisibilidad utilizando personajes
animados, escenarios atractivos y bloques de programacion que generen, y los
evallen.

RETO 1: PREPARATE (escoger fondo, personaje y objetos, y
presentacion).

RETO 2: PROGRAMA (programar con Scratch).

RETO 3: CREA Y PRUEBA (crear y depurar el producto final).

¢ TE ANIMAS A OTRO RETO? (actividad de ampliacion)

-
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RETO 1: PREPARATE

Recuerda que los comandos estan en la parte
inferior derecha de la pantalla.

Escoge dos escenarios, un personaje y dos objetos.
Programa al personaje con este codigo.

esconder variable Punios »
cambiar fondo a Galaxy «

mosirar

decir m durante o segundos
LGl WVamos a crear unos retos matematicos JOMENTCY o segundos
esperar @ segundos

Gana el equipe gue consiga mas puntos entre el total de pruebas JTELIES o segundos

decir duranie o segundos

cambiar fondo a Galaxy «

esconder variable Punfos -

R El ultimo bloque de la imagen seria para volver a la
cecir (CENIRTER) curarte (@) segundos pantalla de inicio.
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RETO 2: PROGRAMA

Programamos el primer objeto:

Al hacer clic en la bandera verde aparece el titulo
de la actividad: “Criterios de visibilidad”.

al hacer clic en alrecibir criteriosextra v [ al recibir casa v Al hacer clic en el objeto:

mosiiat econder mostrar e Aparece el mensaje “Criterios de
esperar m segundos divisibilidad”

Pt auarte. @) sequntos e Envia un mensaje a los otros objetos para
gue se escondan.

e Muestra la variable puntos para que
al hacer clic en este objeto aparezca un marcador.

enviar _ criterios de divisibilidad Anadimos dos eventos de “al recibir’ para que se
esconda o se muestre, segun corresponda.

cambiar fondoa Stripes «

[Eleil Criterios de divisibilidad ReNIETGS o segundos

mostrar variable Puntos v
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RETO 2: PROGRAMA

Seguimos programando sobre el primer objeto.

Anadimos un nuevo elemento “al hacer clic en

este objeto”:

dara Punios =+ el valor o
Tl Para que un ndmero sea divisible entre 2, debe acabar en cero o en cifra... BRI G0 L4 B qu ue “es pe ra r” pa ra pa ra d ar tiem po a

e ... oS que se ejecute el bloque anterior.
() Bloque “dar a” “puntos” valor 0O, para
tocar sonido Cheer ~ _hasta que termine reiniciar siempre el marcador.
deci aurante. (@) sequndos Bloque “preguntar xxxx esperar”.

'~ Bloque “si xxx entonces”/’si no”: para que si
deci aurarte (@) segundes : . ”
s - @ acierta suceda salga el mensaje “correcto” y

musica, si no “pista”, y se repite esta
repetir hasta que respuesia . ., .
situacion hasta que acierta la pregunta.

En “sumar a” si acierta a la primera suma 2

puntos, y si acierta después del fallo suma 1

punto.

(o= =8l Para que un ndmero sea divisible entre 2, debe acabar en cere o en cifra... RS =

respuesta =@ entonces
sumar a Puntos = o

tocar sonide Cheer » hasia que termine

decir == 0 durante o segundos

5
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RETO 2: PROGRAMA

Para que un namero sea divisible entre 3, |a suma de sus cifras es maliiplo de_.. Seg u I mOS p rog ra‘m an do el Céd I g 0 (u n Id 0 a Ia

anterior diapositiva).

s respuesta = o entonces

sumara Punos + (@) e Bloque “preguntar xxxx esperar’ con otro
o Gk criterio de divisibilidad.

A e O Bloque “si xxx entonces”/’si no”: para que si
' acierta suceda salga el mensaje “correcto” y
musica, si no “pista”, y se repite esta
situacion hasta que acierta la pregunta. En
“sumar a” si acierta a la primera suma 2

WL ETE Para que un numere sea divisible entre 3, la suma de sus cifras es miltiplo de.. p u ntOS, y SI a.CIe rta desp ués d el fal IO Su ma 1
s respuesta = o enfonces p u nto .

sumara Punfos = o
decir @ durante o segundos

focar sonide Cheer + hasta que termine

Gl Suma las cifras de un nimeno que sepas que es multiplo de 3 JETEN(G a segundos

sumara Puntos « o

repefir hasta que respuesia = o

******* “Programa _ﬂnanc-iudo por gl Ministerio de Educacion, g?gm EIENEIsDTJECNA%ION. FORMACIGN PROFESIONAL Q
Formacion Profesional y Deportes” Y DEPORTES. >
Comunidad BY NC SA
de Madrid

Programacién con Scratch - SECUNDARIA - CE4.0 M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0 M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0



(MO ETll Para que un nimero sea divisible entre 5, debe acabar en 0 o en.. B ED

respuesta = o entonces
sumara Punios = o

tocar sonide Cheer = hasta que termine

decir durante o segundos

Gl Piensa en que cifras acaban los nimeros de la tabla del 5 BOITELE o segundos

sumara Punfos = o

repetir hasta que respuesta = o

s Para que un ndmero sea divisible enire 5, debe acabaren 0 o en..

s respuesta = o entonces

sumara Puntos » -o

tocar sonido Cheer +  hasta que termine

decir durante o segundos
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Seguimos programando el cédigo (unido a la
anterior diapositiva).

e Bloque “preguntar xxxx esperar’ con otro
criterio de divisibilidad.
Blogue “si xxx entonces”/’si no”: para que Si
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musica, si no “pista”, y se repite esta
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puntos, y si acierta después del fallo suma 1
punto.
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RETO 2: PROGRAMA®™

sl Para que un ndmero sea divisible entre 9, Iasumadesusciﬁadebeseldivisibleentle.. SegUimOS programando el Cédigo (Unido a. Ia
sl respuesta =° entonces anterlor dlapOSItlva).

sumara Puntos = e

e Bloque “preguntar xxxx esperar’ con otro
criterio de divisibilidad.
Bloque “si xxx entonces”/’si no”: para que Si
et (NP UL avarie @ scomos acierta suceda salga el mensaje “correcto” y
mere ruts - @) musica, si no “pista”, y se repite esta
o — -0 situacion hasta que acierta la pregunta. En
“sumar a” si acierta a la primera suma 2
puntos, y si acierta después del fallo suma 1
punto.

tocar sonido Cheer » hasta que fermine

decir durante o segundos

LWL IETE Para que un ndmero sea divisible entre 9, la suma de sus cifra debe ser miltiplo de 9... BRI ET

si respuesta =° enfonces

sumara Punios » o

tocar sonido Cheer +  hasia que termine

decir @ durante o segundos

******* “Programa _ﬂnanc-iudo por gl Ministerio de Educacion, g?gm EIENEIsDTJECNA%ION. FORMACIGN PROFESIONAL Q
Formacion Profesional y Deportes” Y DEPORTES. >
Comunidad BY NC SA
de Madrid

Programacién con Scratch - SECUNDARIA - CE4.0 M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0 M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0



RETO 2: PROGRAMAP
preguntar ¥ esperar
... - O X Seguimos programando el cédigo (unido a la
sumara Punios » o anterlor dlapOSItlva).

tocar sonido Cheer *  hasta que termine

e Bloque “preguntar xxxx esperar’ con otro
decir m durante o segundos M . s owg age
criterio de divisibilidad.

e it acabon s mimeres e e oo 10 T - YO Bloque “si xxx entonces”/"si no”: para que si

amara putos « @) acierta suceda salga el mensaje “correcto” y
musica, si no “pista”, y se repite esta
situacion hasta que acierta la pregunta. En
“sumar a” si acierta a la primera suma 2
puntos, y si acierta después del fallo suma 1
punto.

repetir hasta que respuesta = o

W EC M Para que un ndmero sea divisible entre 10, debe acabar en... BCEEE
s respuesta = o entonces

sumara Puntos - o

tocar sonido Cheer + hasta que fermine

decir durante o segundos
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RETO 2: PROGRAMA

Seguimos programando el codigo (unido a la
anterior diapositiva).

e Bloque “preguntar xxxx esperar’ con otro
criterio de divisibilidad.
Blogue “si xxx entonces / si no”: para que
Si acierta suceda salga el mensaje

e, T ESAREe “correcto” y musica, si no “pista”, y se
decir durante o segundos y p y

{8 Para que un nimero sea divisible entre 11, |a diferencia de la suma de las cifras pares menos la suma de las cifras impares debe ser 0 o miltiplo de....

repite esta situacion hasta que acierta la

pregunta. En “sumar a” si acierta a la

primera suma 2 puntos, y si acierta

después del fallo suma 1 punto.

Bloque “decir En este reto habéis

conseguido los siguientes puntos,

apuntarlos. durante x segundos.

Bloque “decir variable “puntos” durante x

S TY—— segundos”.

s () e @) e Bloque “enviar”, para volver a la pantalla
de inicio.
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RETO 3: CREA Y PRUEBA

Programamos el segundo objeto:

Criterios extra: _
e Para que un ndmero sea divisible entre Al hacer clic en la bandera verde aparece el

6, debe serlo entre 2 y entre 3. titulo de la actividad: “Criterios extra”.

Para que un nimero sea divisible entre Al hacer clic en el objeto:
30 debe serlo entre 3 y entre 10.

Me podrias decir que debe cumplir un
namero para ser divisible entre 15.

Aparece el mensaje: “Criterios extra”.
Envia un mensaje a los otros objetos para
gue se escondan.

Muestra la variable puntos para que
aparezca un marcador.

Anadimos dos eventos de “al recibir” para que
se esconda o se muestre, segun corresponda.

Continua tu el coédigo siguiendo las indicaciones
del RETO 2, para otros nimero compuestos.

cambiar fondo a Stripes =

decie (Y cucanic @) scoundos Recuerda que de los errores también se
dara Punios v civaior () aprende. Lo importante es seguir intentandolo y
mostrar varable  Puntos + aprender de cada reto. (ENHORABUENA!
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Puntos “

¢ TE ANIMAS A OTRO RETO?

Realiza un reto similar:

o Que los errores no resten.
Que los objetos cambien de color.
Que los objetos se muevan.

Poner sonidos al pasar el puntero por el
objeto.

Si lo deseas puedes modificar el texto de
didlogo de los bloques de apariencia.

Deja volar tu creatividad.
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ACTIVIDAD REALIZADA:

mostrar esconder

decir

mostrar

cambiar fondoa Stripes v

LEWIM Calculo mental JBGUIETIGE ° segundos

dara Puntos » el valor o

E 2
Objeto Balloon3 scenario

Mostrar | ® Direccién

-
‘ A 4
3

Balloon2 Balloon3

mostrar variable Puntos »

Mochila
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