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Reglas deljuego

e Pon 3 True True en (3 casilla de salida seqin el personaje que seas.
o i tu personaje es el comecocos, intenta coger (83 5 monedas sin ser capturado.
o Ji eres el fantasma, intenta cazar al comecocos antes de que consiga hacerse con (as 5 monedas.

o Comenzamos el juego 2 0 4 jugadores para programa a True True por turnos.
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