.=/ Proyecto didactico

HUERTO-BOT,
conectando naturaleza y tecnologia

Ciclo: 1° ciclo de Secundaria Curso: 1° ESO

Areas Curriculares: Biologia y Geologia, Matematicas,
Tecnologia y Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

Temporalizacion: 1°/2°/3°" trimestre

N° de sesiones: 7

Descripcidon del proyecto

Este proyecto trabaja interdisciplinariamente en las areas de Biologia y Geologia,
Matematicas, Tecnologia y Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

El alumnado de 1° de ESO trabajard competencias del pensamiento cientifico
aplicado en un entorno real como es un huerto. Este ecosistema se convierte en
el medio donde los estudiantes investigan, manipulan y experimentan. Los
resultados obtenidos seran difundidos en el centro.

En la fase de experimentacion se utilizara la placa Micro:Bit y el Kit de Roboética
para Micro:Bit permitiendo el desarrollo de competencias propias del
pensamiento computacional y la robdtica.

Durante el desarrollo de este proyecto didactico el alumnado aprendera a:

e Comprender el funcionamiento del huerto como ecosistema, analizando
las interacciones entre los seres vivos y su medio, y valorando el uso
sostenible de los recursos naturales.

e Aplicar el pensamiento computacional y el razonamiento cientifico en la
resolucion de problemas reales, obteniendo datos reales de
temperatura, luz y sonido para interpretar fenbmenos naturales a través
de procesos matematicos y tecnoldgicos.
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e Comunicar y representar informacion
cientifica deymapnera creativa y H uerggnl\gfg)&‘m\m
rigurosa utilizando diferentes e
formatos, respetando la precision y el
rigor propios del lenguaje cientifico y
matematico.

Tecnologia y naturaleza. Francisco Esquinas Romera.
Elaboracién propia con Designer IA. (CC BY-SA)
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El alumnado aprendera cdmo los sistemas automaticos pueden ayudar a optimizar
el uso de los recursos naturales (agua, energia) y mejorar la produccién de
alimentos, aplicando su conocimiento a un entorno sostenible.

Objetivos

Los objetivos especificos que se plantean son:

e Comprender la relacién entre componentes bidticos (plantas, animales,
microorganismos) y abiéticos (agua, suelo, luz) en un ecosistema agricola y
como interacttan entre si.

e Aplicar el pensamiento computacional y las bases de la programacion para
gestion de datos medioambientales y desarrollo de un espantapajaros robot
integrado en un huerto.

e Fomentar el trabajo en equipo para el disefio y construccion de soluciones
tecnoldgicas sencillas, resolviendo problemas reales relacionados con la
gestion de un huerto.

e Impulsar la observacion detallada, la reflexion y el registro creativo del
proceso cientifico integrando las competencias STEAM en este proyecto de
manera atractiva y accesible.
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Contenidos

Este proyecto esta alineado con los contenidos de 1° de ESO:

Biologia y Geologia:
A. Proyecto cientifico.
E. Ecologia y sostenibilidad.

Ciencias de las Computacion:
A. Pensamiento computacional.
B. Programacién (kit de roboética para Micro:Bit, sensores y actuadores).

Matematicas:
A. NUmeros y operaciones. Conteo.
D. Algebra. Modelo matematico.
D. Algebra. Relaciones y funciones.

Educacion Pléstica, Visual y Audiovisual:
B. Elementos de la imagen.
D. Imagen y comunicacion visual.

&%:_ Metodologia

En el desarrollo de este proyecto, se han seleccionado diversas metodologias
didacticas con el propésito de crear un entorno educativo que sea tanto dindmico
como efectivo. Estas han sido elegidas por su capacidad para involucrar activa-
mente a los estudiantes y promover un aprendizaje significativo.

A continuacion, se describen los enfoques metodoldgicos que se implementaran:

e Aprender haciendo (Learning by doing): un proyecto donde se trabajan
las competencias STEAM permite una metodologia basada en el
construccionismo, donde los estudiantes desarrollan habilidades practicas y
comprenden mejor los conceptos tedricos.

e Aprendizaje Cooperativo: en esta metodologia, los estudiantes trabajan
en equipos pequefos para alcanzar objetivos comunes. Cada miembro del
grupo tiene un rol especifico y se fomenta la interdependencia positiva, la
responsabilidad individual y el desarrollo de habilidades sociales.
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e Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): los estudiantes trabajan en
proyectos a largo plazo que pueden integrar multiples areas del
conocimiento. Este enfoque permite a los estudiantes explorar temas en
profundidad y desarrollar habilidades de investigacién, planificacion y
ejecucion.

® Preguntas para la gestion del aula

Para gestionar dia a dia nuestro trabajo, nos plantemos las siguientes preguntas:

e Tengo un aula con 30 alumnos, ¢como puedo agrupar a mis alumnos
en el taller de tecnologia para realizar un proyecto?

Si tienes 30 alumnos por clase y 6 mesas de trabajo, puedes hacer grupos
de 5 participantes. También debes tener en cuenta que la configuracion del
aula se adaptara a las necesidades y recursos de cada materia (aula de
plastica, laboratorio, aula de informatica, aula de grupo).

e ¢Debo derepartir todo el material (dispositivos, componentes,
portétiles, etc.) desde el comienzo de la clase?

Proponemaos repartir el material necesario para cada actividad, tener
preparado previamente cajas de grupo con los recursos necesarios.

e Tengo un grupo de alumnos que les cuesta motivarse y demandan
constantemente mi ayuda, ¢coOmo puedo potenciar su autonomia de
trabajo?

Siguiendo los principios DUA, como ideas recomendamos crear una unica
aula virtual con material o videotutoriales que faciliten los pasos con retos
muy pequefios que sean faciles de solucionar, con grupos heterogéneos
gue fomenten el aprendizaje entre iguales, la asignacion de roles individua-
les o en pareja (programador, disefiador, investigador, difusor, etc.).

e ¢Quéfin le puedo dar al aula virtual de EducaMadrid?

En él se podra proponer la informacion del proyecto, los objetivos operativos
gue se deben de conseguir al finalizar, las instrucciones para manejar una
placa de Micro:Bit, ejemplos de codigo de otros proyectos mas sencillos,
pistas para configuracion de los componentes electrénicos, algun video
ilustrativo, la evaluaciéon y autoevaluacion del alumnado, etc.

4

* ok ok ok . 2 + ® GOBIERNO MINISTER
* Kk Frograma financiado por & Min'sterio de Educocon, D GEESPANA  DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Formacion Profesional y Deportes” - S Y DEPORTES
&V A
Comunidad

de Madrid

Proyecto didactico - SECUNDARIA - CE4.0_M © 14/2/2025 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

40

.7/} Proyecto didactico £

M

—_ —

e En mi centro compartimos el taller varios profesores del departamento
y debemos dejar todo recogido al finalizar la clase, ¢cémo puedo
organizar los proyectos de mis alumnos para seguir en la siguiente
sesion?

Una forma de organizar los proyectos inacabados consistiria en guardarlos
en pequefas cajas de carton (como la de los folios que se usan en
reprografia) u otro material y etiquetar las mismas por los grupos de tu
clase. Cada grupo de estudiantes se llevara su caja con el trabajo realizado,
de una clase a otra, y se hara responsable del mismo. En la sesion de
montaje del espantapajaros (robot) sera donde utilicen el material del kit de
robotica de Micro:Bit; una vez montado se realizara la documentacion
grafica necesaria para la creacion del poster cientifico y su difusion y asi se
podran dejar los recursos para otros grupos.

e Sitrabajo en grupo y califico por proyectos, ¢como puedo garantizar la
nota individualmente?

La observacion del trabajo en equipo es uno de los indicadores
fundamentales de la evaluacion docente, siendo el profesorado el que
valora la participacion activa de cada estudiante. A parte, la rdbrica de
autoevaluacion es el otro elemento en el que el alumnado valora su nivel de
competencia en el proyecto.

7,
V) recursos

Personales Materiales Digitales
Docentes: profesores de | Para el huerto: tierra, Plataformas educativas:
las materias implicadas. semillas, macetas o aula virtual de

espacio de cultivo. EducaMadrid, Google

Estudiantes:
comparieros de clase que | Materiales para la
colaboran y aprenden automatizacion: kit de Aplicaciones y software
juntos. robdtica para Micro:Bit, educativo: entorno de
servos de 180°, sensor de | programacion para
distancia, placa Micro:Bit, | Micro:Bit (Makecode).

Classroom, etc.

Expertos externos: en
algunos centros hay un

responsable de huerto cables, etc. Recursos en linea:
gque puede ser invitado Tecnologia: videos/tutoriales sobre
para aportar ordenadores, tablets, automatizacion de
conocimientos sobre el proyectores, pizarras huertos.

tema. digitales, etc.
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@ Actividades

El proyecto se organiza en torno a las siguientes fases, puesto que en cada una de ellas
interviene las distintas materias:

Fase 0. Introduccién

Fase 1. Huerto

Fase 2. Espantapajaros (robot)
Fase 3. Difusion

Facilitamos el siguiente esquema de organizacion de las actividades por fases, sesiones y
materias. Utilizamos para referirnos a ellas la codificacion FN°SN°, por ejemplo FOS1.

Fase 0O: Sesion 1.
Introduccién Biologia y Geologia: estudio de ecosistemas

Temporalizacion | 1 sesion —F0S1

Tipo de Actividad | De diagnostico:
e Deteccidn de conocimientos previos.
e Presentacion del Proyecto (tecnologia y naturaleza)
Estudio de ecosistemas

Descripcion Realizacion cuestionario
Desarrollo de contenidos especificos

Recursos Cuestionario descargable
Cuestionario Ecosistemas Agua AgriculturaSostenible.pdf

Fase 1: Sesion 1.
Huerto Tecnologia/Ciencias de la computacién: programacion

Temporalizacion 1 sesion — F1S1

Tipo de Actividad | Grupal.
Observacion y planteamiento de hipotesis.
e Programacion

:
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Descripcion e Recogida de datos:
En Make Code generamos un proyecto nuevo al que afiadimos la
extension “Registrador de datos”.

Estructura del programa:

e Con los sensores de la placa Micro: Bit configuraremos un
programa que registre los datos de temperatura, luz y sonido.

e Utilizamos el bloque “establecer columnas” con los nombres
adecuados.

e Cada 6 segundos registra los datos, al presionar el botén A se
valida la entrada, el boton B para no validarlos y A+B elimina
los registros. También se incluye un icono que muestra cuando
el registro de datos de la placa esta completo.

& Bloques JavaScript v

al iniciar al presionarse el botén A ¥

222 Basico

fijar logging * a « falso v fijar logging * a  verdadero =
© Entrada P . -

mostrar icono .= mostrar icono , " v nar r
€ Msica ot cotn (S cortrs comes

-
© LED a1 presionarse el botén 8 oD
.|I|| Radio fijar logging v a  falso v eO®
C Bucles
23 Ldgica
en registro 1leno

= Variables si g = fijar logging » a  falso v
E Matemética mostrar fcono mostrar LEDs
BB Registrador de datos datos de registro [ columna valor tenperatura (°C)
o EXtEHSiOﬂES columna valor nivel de luz

cotums (@RI vaor ntvet ce sontio

I v Avanzado

®

Recursos Componentes.

En F1S1 (TEC) se descargara la
programacion (Regqistro de datos
ambientales.hex) en una placa Micro:Bit.
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Fase 1:
Huerto

Temporalizacion

Tipo de Actividad

Descripcion y
recursos

Fase 1:
Huerto

Temporalizacion

Tipo de Actividad
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Sesion 2.
Biologia y Geologia: visita al huerto

1 sesi6on — F1S2

Grupal.
Investigacion:

e Estudio de ecosistema (huerto): elementos integrantes, tipos de
relaciones, componentes abidticos y bibticos, biodiversidad y
sostenibilidad...

e Registro de datos

En la sesidn anterior se descargé la
programacion en una placa. Ahora podemos
utilizar esta placa con el portapilas para
registrar los datos medioambientales (luz,
temperatura y sonido) con solo presionar un
boton.

Se puede plantear la frecuencia de recogida
de datos y cambio en las condiciones
ambientales como zona de luz o sombra, con mayor o menor humedad
y zonas con mas o menos ruido. Al menos se deben hacer 10
registros.

Recordamos el uso de los botones configurados en la placa:
e Botdn A. Validacion de datos
e Boton B. No validacion
e Botones A+B. Borrado

Sesion 3.
Matematicas: estudio de graficas

1 sesi6on — F1S3

Grupal.
Estudio de datos y modelizacion.
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Una vez que los datos se hayan registrado en la placa, se conecta a un
ordenador portatil o de escritorio. La Micro:Bit aparecera como una

unidad USB llamada MICROBIT. Busca alli y veras un archivo llamado
MY_DATA, al abrirlo en un navegador web se ve la tabla con los datos.

C | @ Achivo DfMY_DATAHTM

O micro:bit

< Update data... ) < Clear log... ) ( Visual preview)

This is the data on your micra:bit. To analyse it and create your own graphs, transfer it to your
computer. You can copy and paste your data, or download it as a CSV file which you can import into a
spreadsheet or graphing tool. Learn more about micro:bit data logging.

data log

Time (seconds) temperatura luz sonido
62.42 25 198 53
122.40 25 193 43
62.42 26 181 104
122.40 25 0 50
182.40 25 0 81
242.40 27 255 63
302.40 24 213 1
362.40 24 210 47
422.40 24 255 56

En el gréfico, se pueden aislar lineas de datos individuales haciendo
clic en la leyenda. Se descargan los datos como un archivo CSV
(valores separados por comas) que se pueden cargar en un programa
para su organizacion y analisis (hoja de calculo) obteniendo las
gréaficas correspondientes para el estudio practico de las funciones
lineales.

microbit B % m &

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Extensiones Ayuda

Q Menis © @ & § 100% -~ € % O 00 123 Predet. - —[10]+ B I 5 A% B 5 =-ivk-Ar i
A2DI4 - 62.42
A 8 c o 3 F 3 f J K
i |Time (seconds) temperatura __luz sonido
2 6242 25 199 53
3 12240 2 193 P temperatura, luz y sonido
4 12240 25 [} 59 --
518240 25 0 81 300
6 24240 27 255 63
7 30240 24 213 1
8 36240 24 210 47 o0
9 42240 24 255 56
10 48240 3 254 60
54240 29 251 42 100
1260240 25 249 3
13 66240 25 249 56 \ /
" 72240 2 248 47 1 -
0
i W o ) ) ] o o o ) o ) o) ]
L T TN TN N UK SRR N I S SR RN
1 EEC AR A A I S A A S g
v Time (seconds)
18

Cada grupo de estudiantes accede a los datos para representar y
comparar las graficas entre si y completar un estudio individual de ellas
(crecimiento, decrecimiento, maximos, minimos...) que sera utilizado
en el péster cientifico.

Ordenador portatil o de escritorio
Navegador web
Hoja de calculo
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Fase 2: Sesion 1.
Espantapajaros  Educacion Plastica, Visual y Audiovisual: disefio y
(robot) construccion de personaje

Temporalizacion 1 sesion — F2S1

Tipo de Actividad | Grupal.
Disefio y construccion de espantapajaros.

Descripcion A partir de la propuesta basica “Desarrollo Espantapdjaros.pdf”, cada
grupo crea su personaje teniendo en cuenta el espacio para colocar el
sensor de distancia y los servos de movimiento de los brazos, y los
criterios artisticos de representacion y expresion.

La estructura debe ser suficientemente rigida para aguantar estos
elementos, por lo que se puede utilizar cartulina o carton fino.

Recursos Ejemplo de disefio.
)  Proyectodidactico P
. _ii
!717 ’
| m
[ == @
Fase 2: Sesion 2.
Espantapajaros Tecnologia/ Ciencias de la computacion: programacién
(robot) y préactica

Temporalizacion 1 sesion — F2S2

Tipo de Actividad | Grupal.
Observacion y planteamiento de hipotesis.
e Programacion
e Montaje de espantapajaros.

_4

* ok k k - " * Gosl
* ** “Programa financiado por el Ministerio de Educacion, = DE ESEP:NNcA) gn‘ﬁlﬁloN FORMACION PROFESIONAL
Formacion Profesional y Deportes” Lt S Y DEPORTES
&V A
Comunidad

de Madrid
Proyecto didactico - SECUNDARIA - CE4.0_M © 14/2/2025 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1741/mod_data/content/7132/Desarrollo%20espantapajaros.pdf

Proyecto didactico 4

Descripcion En Make Code generamos un proyecto nuevo al que afiadimos la
extension “DHT11_DHT22” que aparecera en el menu como
DHT1/DHT22.

Estructura del programa:

¢ Mediante un condicional planteamos dos situaciones: si la
distancia al ultrasonido es menor de 5 cm los brazos del
espantapdjaros se moveran; en caso contrario se pararan, se
coordinara el movimiento de los brazos con los servos.

e Es necesario fijar una posicion inicial de los servos, antes de
empezar el movimiento de los brazos del espantapéjaros.

g2% Base

© Entrada

&» Musica

@© CONDUJO

& DHT11/DHT22
il Radio

C Hebillas

>4 Logica

= Variables

Con el disefio elaborado en F2S1 (EPVA) cada
grupo realiza el montaje de su espantapajaros
con los servomotores, y el sensor de distancia
de ultrasonidos.

Y completa la documentacion gréfica
(fotografias, videos) que necesite para la
realizacion del poster cientifico.
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Recursos Componentes:

En F2S2 (TEC) se realizara la
programacion (Espantapajaros
con ultrasonidos.hex) en una
placa Micro:Bit.

En F2S2 (TEC) se construye el
espantapdjaros. Puedes ver el
funcionamiento en el siguiente enlace.
Se deben cuidar las conexiones y seguir

el esquema.

Una vez comprobado, se monta con los
recursos necesarios del Kit de robotica
para Micro:Bit aportado por el programa
Cddigo Escuela 4.0 Madrid y el disefio
elaborado en F2S1 (EPVA):

- Desarrollo de robot

- Placa de expansion

- 2 Servos 180° y sensor de distancia
- Cables de conexioén y portapilas

Se completa la documentacién grafica para incorporar en el péster.

Fase 3: Sesion 1.

Difusion Educacion Plastica, Visual y Audiovisual: péster
cientifico y difusion

Temporalizacion 1 sesion — F3S1

Tipo de Actividad | Grupal.

Disefio artistico y difusion.
Autoevaluacion.

>
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Descripcion e Fasedisefio gréfico:
Dos son los resultados finales:
- Magqueta espantapdjaros realizada en la sesion F2S1.
- Poster cientifico para esta sesién.

Cada grupo realiza un disefio con los aspectos mas
importantes del proyecto, los resultados obtenidos, las
conclusiones cientificas y las reflexiones sobre sostenibilidad.

Los grupos pueden presentar sus proyectos en un espacio
comun del centro para que sean conocidos y valorados.

o Fase de autoevaluacion:
Al ser la dltima sesién, los estudiantes realizaran una
autoevaluacioén del proyecto completando el formulario que se
presenta en la evaluacioén.

Recursos Orientaciones poster y plantillas:

Proyecto didactico ‘%

@mewmmmm' En esta infografia puedes saber qué

13235 COMO Un Cietico.

¢ Que elementos debe incluitg, es un poster cientifico, qué elementos
— debe tener, qué caracteristicas
= técnicas debe seguir y qué aspectos

debe tenerse en cuenta en el disefio.

e a—

En el siguiente enlace tienes una serie
de plantillas de Canva para crear tus
propios pésteres con disefios
atractivos y faciles de usar.

b
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Re-(v)-¢Sabias qué?

-

Puedes desarrollar dos propuestas de actividades segun su nivel de dificultad:

e Principiante: Molino de viento con Make Code y Micro:Bit
ENLACE

e Intermedio: Sistema de riego con Make Code y Micro:Bit
ENLACE

sistema de riego makecode y Microbit

* ok ok ok GOBIERNO MINISTERIO e N N
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Para evaluar adecuadamente este proyecto didactico, se han establecido proce-
dimientos, actividades de evaluacion e instrumentos que reflejan fielmente los
objetivos y competencias planteados. La evaluacion no solo permite medir el
progreso y los logros de los estudiantes, sino que también proporciona informa-
cion valiosa para ajustar y mejorar el proceso de ensefianza. Se ha tenido en
cuenta criterios temporales y de usuarios.

A continuacion, se detallan estos aspectos.

Tipo Procedimientos Instrumentos
Inicial Cuestionario, debate en asamblea | ¢ Cuestionario sobre
y puesta en comun. ecosistemas.
Continua Observacion del trabajo en equipo. | ¢ Rubrica DUA de
Participacion activa. evaluacion del
proyecto
Final Presentacion del proyecto e Maqueta
espantapajaros
e Poster cientifico
e Rubrica de evaluacion
e Formulario
autoevaluacién

fr**ﬁ?

Criterios de evaluacion

e Analizar las interacciones entre los seres vivos y el medio, valorando la
importancia de los ecosistemas y su uso sostenible.

e Formular preguntas y disefiar experimentos sencillos para interpretar
fendmenos naturales y tecnoldgicos.

e Implementar mediante programacion por bloques, programas que realicen
tareas diversas que incluyan interaccion con el usuario.

e Comunicar la informacion y los resultados de los proyectos cientificos
utilizando diferentes formatos, respetando criterios propios de la
comunicacion visual.

4
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Rubrica de evaluacion para el docente (documento descargable)

Indicadores de evaluacion:

- Creatividad y expresion visual

- Organizacion y presentacion

- Recogida y organizacion de datos
- Interpretacion y representacion grafica de los datos (graficas lineales)
- Documentacion y comunicacion cientifica del proyecto
- Programacion y uso de herramientas tecnoldgicas (pensamiento computacional)

Excelente Satisfactorio Mejorable Insuficiente
(1) (0.75) (0.5) (0.25)
Creatividad y Gran originalidad | Creatividad Algunos intentos | Sin elementos
expresion y creatividad. Uso | adecuada. Los creativos, pero visuales
visual armonioso de elementos con escasa significativos o
elementos visuales coherencia visual | mal integrados.
graficos y acompanfan la o planificacion. Falta de esfuerzo
esquemas. informacion Recursos graficos | artistico.
Atencion a la cientifica, aunque | limitados.
informacion. con menor detalle

Organizacion y

Presentacion

0 acabado.

Presentacion

Presentacion

Presentaciéon

presentacion limpia y bien ordenada, poco cuidada o descuidada o
estructurada. aunque con desordenada. incompleta. Falta
Facilita la lectura | aspectos Dificulta la lectura | de estructura o
y comprension. mejorables de 0 comprension. coherencia.
Trabajo formato o
planificado y legibilidad.
constante.

Recogida y El alumno recoge | El alumno recoge | El alumno recoge | El alumno no

organizacion y organiza los y organiza los los datos de recoge o no

de datos datos de manera | datos forma organiza los
meticulosa y adecuadamente, | desorganizada, datos de manera
coherente, aunque podria con algunos adecuada, con
utilizando tablas, | mejorar la errores en las muchas

medidas precisas
y describiendo

precisién o la
descripcion de

mediciones o la
organizacion.

imprecisiones.

correctamente algunas
las variables. variables.
Interpretacién y | El alumno El alumno El alumno El alumno no

representacion
gréfica de los
datos (graficas

presenta gréficas
lineales claras y
correctas,

presenta graficas
correctas, pero la
interpretacion de

presenta gréficas
incompletas o
incorrectas y

presenta graficas
o las graficas son
erréneas, sin una

. interpreta los los datos es tiene dificultades | interpretacion
lineales)
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datos con superficial o con para interpretar clara de los
precision y algunas los datos datos.
explica las imprecisiones. representados.

relaciones entre

variables de

forma detallada.
El alumno

El alumno

El cuaderno de

El cuaderno de

y comunicacion | presenta un presenta un campo es campo es muy
cientifica del cuaderno de cuaderno de incompleto, con bésico o
proyecto campo detallado | campo algunas incompleto, sin el
y organizado, adecuado, dificultades en el | uso adecuado del
utilizando aunque algunos uso del vocabulario
correctamente el | elementos vocabulario cientifico ni
vocabulario visuales o el cientifico o en las | representaciones
cientifico y vocabulario representaciones | visuales.
representaciones | cientifico podrian | visuales.
visuales para mejorarse.
comunicar sus
hallazgos.
Programacion El alumno El alumno El alumno tiene El alumno no es
y uso de programa el programa el dificultades para capaz de
herramientas sistema de forma | sistema con algo | programar el programar el
tecnolégicas autobnoma, de apoyo, pero la | sistema, necesita | sistema o tiene
. utilizando l6gica l6gica o la mucha problemas
(pensamlgnto adecuada, y implementacion orientacion y fundamentales
computacional)
comprende el presenta algunos | presenta errores | en el uso de

funcionamiento
de cada
componente del
sistema
(sensores,
actuadores, etc.).

errores o
imprecisiones.

frecuentes en el
caodigo.

herramientas

tecnoldgicas.

También ofrecemos la posibilidad de realizar la evaluacién del proyecto con los principios
DUA para el aprendizaje utilizando la “Rubrica de evaluacion - Proyecto Huerto-Bot”:
- Compromiso (el por qué),
- Representacién (el qué) y

- Accién y Expresion (el como).
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Formulario de autoevaluacion para el alumnado (documento descargable)

Se han definido tres bloques correspondientes a cada dimensién del DUA, mds una pregunta
final de reflexion.

Se puede copiar el texto y pegarlo directamente en la plataforma de evaluacion que se considere,
cada bloque corresponde a una pregunta de "opciéon multiple" o "respuesta corta/larga". También
se pueden afadir colores o iconos para mantener el estilo visual de la rubrica original.

Inicial En proceso Avanzado Consolidado

& Jonn =

O
laly Atencidn a las diferencias del alumnado

Como docente comprometido con la inclusidn y el éxito de todos los estudiantes,
es fundamental adaptar las tareas y actividades para atender la diversidad en el
aula. Siguiendo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
se pueden implementar estrategias flexibles y personalizadas que respondan a las
necesidades individuales de cada alumno.

A continuacion, se detallan las pautas y medidas que se va a aplicar para
fomentar un entorno de aprendizaje inclusivo y efectivo:

e Ubicacion o agrupacion del alumnado en el aula: los estudiantes que
necesitan mas apoyo se sientan cerca del profesor para recibir
instrucciones adicionales. Los estudiantes que trabajan mejor en grupo se
agrupan en mesas colaborativas para fomentar la cooperacion

e Tipo de productos de la tarea: los grupos de estudiantes pueden elegir
entre crear una presentacion digital o un péster. Esto permite a cada
estudiante trabajar con el formato que mejor se adapte a sus habilidades y
preferencias.

e Reconsideracion de items en las rubricas para su evaluacion: la rabrica
de evaluacion se adapta para incluir criterios especificos adaptados a las
necesidades del estudiante.

4
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e Variacion de la ponderacion de los criterios de calificacion: los criterios
de calificacién se ajustan segun las capacidades individuales. Por ejemplo,
para un estudiante con dificultades en la expresion escrita, se da mas peso
a la parte oral de la presentacion.

e Refuerzo de saberes bésicos: se proporcionan materiales adicionales y
sesiones de refuerzo para estudiantes que necesitan consolidar conceptos
fundamentales. Esto incluye videos educativos y actividades practicas
adicionales.

e Reconsideracion del grado de exigencia de los saberes basicos: para
facilitar el aprendizaje, se ajustan las expectativas segun las capacidades
individuales. Por ejemplo, un estudiante con necesidades educativas
especiales puede centrarse en explicar solo las partes principales de un
huerto, mientras que otros estudiantes pueden profundizar en detalles
adicionales.

e Evaluacion: La evaluacion inicial del proyecto didactico se realizara
mediante el cuestionario sobre ecosistemas, la evaluacién continua se
podra realizar mediante la rabrica DUA y la evaluacion final se realizara
mediante la rabrica, la valoracion del espantapajaros, poster cientifico y el
formulario de autoevaluacion del alumnado.

_4
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