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Creacién de un proyecto

Contenidos

@ Creacidn de un proyecto

Pedro de las Heras, Eva Castro, José Centeno - 2014 Creacién de un proyecto en Scratch 4



Creacién de un proyecto

Crear un proyecto

@ Para crear un nuevo proyecto pulsaremos sobre el botén Crear
de la barra de menl y se abrirad el entorno de creacién de
proyectos en Scratch:

Crear un nuevo
proyecto

TN ) B [ oo -
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Creacién de un proyecto

Elementos del entorno de creacién de un proyecto (1)

@ Las partes principales del entorno de creacién de un proyecto son:

o Los objetos:
@ son los elementos visuales que aparecerdn en nuestro proyecto y sobre
los que podremos actuar.
o El escenario: es la zona en la que los objetos trabajaran: moviéndose,
girando, etc.
o El centro del escenario es la coordenada (0,0).
o La coordenada x varia de -240 a 240.
o La coordenada y varia desde -180 a 180.
o El fondo:
@ es la imagen o imdgenes de fondo del escenario donde irdn trabajando
nuestros objetos.
Todas las instrucciones:
@ son todas las posibles instrucciones que podremos usar en nuestro
proyecto. Las instrucciones también se denominan bloques.
Las instrucciones de mi proyecto:
@ son las instrucciones que habremos elegido para que se ejecuten dentro
de nuestro proyecto. Las instrucciones de mi proyecto se consiguen
arrastrando instrucciones de la zona “todas las instrucciones”.
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Creacién de un proyecto

Elementos del entorno de creacién de un proyecto (I1)

Iniciar/Detener la Todas las
Nombre de ejecucion de mi instrucciones  |nstrucciones o bloques
mi proyecto proyecto o bloques de mi proyecto

Guarcads [ ova_scratch v

Compartir | &% Ver pagina del proyecto

LR
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QR © Arcnvov Edtarv Sugoroncias
e T

Disfraces | Sonio\

Eventos
[ Avariencia I Control
J sonico J sensores
Juoviz J operacores
1 vés Bioques

Coordenaday

mover €D pasos
girar (% €D grados

(99 s @ pasos
& = (o > € araios Orx
QK X
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rax@y O
deslizar en € segs a x O y: O

Coordenada x

Nuevo objeto: & / &l £
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Fondos Objetos Escenario
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Creacién de un proyecto

tos y fondos

@ Las instrucciones o bloques definen comportamientos para los
objetos y para los fondos.

Objetos Fondos

Seleccién Seleccién
de objeto de fondo

50
(&) m
«Q
o
-uu«u« 10
ol ome o fonco J
r D
A P
Noevo otjeo: @ / &1 @ ojetos Nuevo objec: @ / & 18
F
o
Instrucciones .
. . Instrucciones
disponibles . X
. disponibles
para ese objeto
para ese fondo
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Creacién de un proyecto

Los objetos

@ Una vez seleccionado un objeto se puede:

o definir un programa para dicho objeto arrastrando los bloques sobre la zona
“instrucciones de mi proyecto”

modificar los disfraces o vistas del objeto, variando/afiadiendo/borrando sus
dibujos. En este caso estan definidos 2 disfraces: disfrazl y disfraz2.
modificar los sonidos asociados al objeto, variando/afiadiendo/borrando pistas de
audio. En este caso esta definida la pista miau.

Disfraces Sonidos Programas Sonidos Programas Disfraces
—_— Sonido nuevo
[ ovimora_Jf O el = | [
J] Avariencia Control Q / é (o] 1< ‘; -l
ISO"MIO ISE"scres
I Lapiz I Operadores .
l Datos IMas Bloques
mover €1 pasos
girar (% €D grados ;
girar ) €D grados O
=3
(T
>
tas direccié: disfraz2
> m e
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Creacién de un proyecto

Los fondos

@ Una vez seleccionado un fondo se puede:

o definir un programa para dicho fondo arrastrando los bloques sobre la zona
“instrucciones de mi proyecto”
modificar el fondo, variando/afiadiendo/borrando los fondos. En este caso sélo
estd definido el fondo: fondol.
modificar los sonidos asociados al fondo, variando/afiadiendo/borrando pistas de
audio. En este caso esta definida la pista pop.

Programas | Fondos | Sonidos Programas Programas | Fondos
] Eventos Fondo nuevo Sonido nuevo (o
Control a/aB W ‘!’ & p
[ sonido J sensores - N
[ Lépiz [ operadores
J| Datos J] vas Biogues

cambiar fondo a fondol fondo1
480x360

cambiar fondo a fondol y esperar|

siguiente fondo

cambiar efecto color  por €D
establecer efecto color a2 )
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Contenidos

© Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

@ Para crear un nuevo proyecto pulsaremos sobre el botén Crear
de la barra de mend y se abrirad el entorno de creacién de
proyectos en Scratch:

Crear un nuevo
proyecto

QPRI Cou  Colors Crarar Ayca B [ e

@ Le asignamos un nombre, por ejemplo: mi primer proyecto

.’ | mi primer proyecto

'73;,5’ por eva_scratch (no compartido)

Pedro de las Heras, Eva Castro, José Centeno - 2014 Creacién de un proyecto en Scratch 12



Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

1. Movimiento

@ Haz click en Q\VEYINIEEeY v arrastra un bloque | mover 10 pasos| al drea de

programas:

Programas Disfraces Sonidos

[l ] Eventos

IApane"ma J control

I Sonido I Sensores

I Lapiz I Operadores
I Datos I Mas Bloques

girar ) €D grados

@ Dentro del drea de programas haz click en ese bloque para mover al gato.

R
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

2. Sonido

@ Haz click en [Sfefylfsfe} vy arrastra un bloque ‘ tocar tambor 1 durante 0.25 pulsos‘
y jantalo con el bloque anterior
Programas Disfraces Sonidos m

I Movimiento I Eventos
I Apariencia J Control

TN | sersores
ILapwz IOpe’ado’es
I Datos I Mas Bloques

oy
detener todos los sonidos tocar tambor €59 durante {ED) pulsos
tocar tambor €59 durante (X3 pul:

@ Dentro del drea de programas haz click en ese bloque y escucha.

tocar tambor €89 durante (XD pulso:
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

3. Baile
@ Haz click en y arrastra un nuevo bloque al

drea de programas y afade un signo -:

mover €1 pasos
tocar tambor €89 durante (XI) pulsos

N

@ Haz click en y arrastra un nuevo bloque
tocar tambor 1 durante 0.25 pulsos | y modifica el tipo de tambor, para
que suene (4) Platillo Crash:

(1) Tambor de caja
(2) Bombo
(3) Golpe lateral

(5) Charies ablerto
(6) Charles cerrado
(7) Pandereta

@ Dentro del drea de programas haz click en cualquier bloque para ejecutar
el conjunto

tocar tambor €89 durante (X1 pulsos

tocar tambor €89 durante (ED) pulses
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

4. Repeticidn

@ Haz click en y arrastra un bloque al primer bloque
dentro del drea de programas, de tal forma que los bloques mover y tocar
queden dentro del bloque repetir:

Programas Disfraces Sonidos m

[ Movimiento ] Eventos

| Apariencia >

| sonido | sensores

[ Lapiz | operadores
]| patos I Mas Bloques

>
tocar tambor €89 durante (XD pulsos
>
mover @) pasos
>
tocar tambor &9 durante (¥ pulsos

PE—] -

@ Haz click en el bloque repetir para ejecutarlo:

tocar tambor durante pulsos
>

mover pasos
>

tocar tambor €89 durante (X pulsos

)
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

5. Decir algo (I)

@ Haz click en y arrastra un bloque
decir Hello! por 2 segundos |, separado del resto de los bloques:

Programas Disfraces Sonidos m
l Movimiento I Eventos
D Control
I Sonido I Sensores
I Lapiz I Operadores
I Datos I Mas Bloques

decir [0 por €) segundos -
repetir €0
decr [

" mover €D pasos
8
tocar tambor €89 durante pulsos

»
.=
tocar tambor &9 durante (X1 pulsos
des
decir [0 por €) segundos

@ Haz click en el texto y escribe para cambiar el mensaje:

decir JUIYZENETTY por € segundos
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

5. Decir algo (II)

@ Juntalo con el resto de los bloques de forma que aparezca en
la primera posicién y haz click sobre cualquiera de los bloques
de tu programa para ver como se ejecuta todo el conjunto:

decir [IEYESETTR] por @ segundos
LT
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Gufa paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

6. Iniciar/Detener el programa (I)

e Haz click en y arrastra un bloque

al presionar bandera verde |, justo encima del resto de bloques

que ya tenias:

Programas Disfraces Sonidos m
IMov imiento

IApane"aa IContrc\

ISc"\do I Sensores

ILap\Z I Operadores

I Datos I Mas Bloques al presionar

al clickear este objeto
cuando el fondo cambie a fondol
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

6. Iniciar/Detener el programa (I1)

@ Tu programa comenzard a ejecutarse cuando pulses sobre el
botén de la bandera verde:

~ e Programas | Disfraces | Sonidos
AN

l Movimiento
IApane"c\a Control

@ Para detener la ejecucién del programa pulsa sobre el botén

de stop:
P . Programas Disfraces Sonidos
JJ Movimiento
! Apariencia | Control
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

7. Cambio de color

@ Haz click en y arrastra un bloque
cambiar efecto color por 25|, separado del resto de los bloques:

Programas Disfraces Sonidos m
l Movimiento I Eventos
D Control
I Sonido I Sensores
I Lapiz I Operadores
I Datos I Mas Blogues
aths 2 decir por @ segundos

decir

" mover €D pasos

I tocar tambor €89 durante (X1 pulsos
[ mover @X) pasos

>tot:m- tambor € durante XD pulsos

-

cambiar efecto color  por €D

@ Haz click en este bloque para ver qué ocurre:

cambiar_efecto color  por €D
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Gufa paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

8. Pulsar una tecla (I)

@ Haz click en y arrastra un bloque
’al presionar tecla espacio ‘ justo encima del bloque cambiar efecto:

Programas Disfraces Sonidos m
I Movimiento

I Apariencia l Control

I Sonido I Sensores

I Lapiz I Operadores

I Datos I Mas Bloques

>
silicknaslesta[obista tocar tambor &) durante (ED) pulsos
— -
cuando el fondo cambie a fondol - ’

cuando el intensidad del sonido

al presionar tecla espacio

cambiar efecto color

@ Presiona ahora la tecla espacio y fijate en lo que ocurre.
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Gufa paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

8. Pulsar una tecla (II)

@ Se pueden seleccionar otras teclas diferentes en el mend.

decir [EIEYESETIE or €

petir €0
I mover €0 pasos

)
tocar tambor €89 duran

\
mover pasos -
\

tocar tambor €89 duran

al presionar tecla espae‘t\x
cambiar efecto color por |

a
b
c
d
e
f
9
h
i
I
k
1
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

9. Fondo

@ Haz click sobre el siguiente icono para afiadir un nuevo fondo,
seleccionandolo a partir de los fondos predefinidos de la biblioteca de
fondos de Scratch:

Escenario s
1 fondo

Fondo nuevo:

1.
B
@/ &

@ Por ejemplo seleccionar beach with view y pulsar sobre OK:

Escenario
2 fondos
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

10. Afadir un objeto o sprite (1)

o Cada objeto en Scratch también recibe el nombre de sprite.
@ Para afiadir un nuevo objeto o sprite se utilizan los siguientes botones:

Objetos Nuevo objeto:

e

Sprite1

@ Los botones se usan de la siguiente forma:

‘e Elegir un nuevo objeto de la libreria de sprites

/ Dibujar un nuevo sprite

Hf Utilizar una imagen o sprite que se encuentra
en una carpeta

a Hacer una foto con la cdmara del ordenador,
que sera utilizada como nuevo sprite
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

10. Afadir un objeto o sprite (Il)

@ Haz click sobre el icono que permite elegir un nuevo sprite de
la libreria y selecciona el objeto bat2. Pulsa OK .

@ Arrastra el nuevo objeto a la posicién de la pantalla donde
quieras situarlo. En la esquina superior derecha del area de tu
programa se observara la posicién exacta (coordenadas x e y)
donde has dejado el objeto:

Jvovmeno | eventos
[ Avariencia Control

[ patos [ vas Bloques

= 2 detener todos los sonidos

tocar tambor €89 durante CED) pul
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

11. Explora (I)

o Para afiadir un comportamiento diferente a tu nuevo objeto, observa
que este nuevo objeto esta seleccionado en la zona inferior de la
pantalla donde se muestran los objetos que tienes:

Objetos
‘O L) “
> =
L
Sprite1 Bat2

@ Observa que su drea de programa esta vacia, todavia no hemos
afiadido ningdn bloque. Si pulsas sobre el objeto gato (Spritel) verds
que el drea de programa muestra los bloques que hemos anadido
anteriormente.

@ Vuelve a seleccionar el nuevo objeto en la zona inferior de la pantalla
donde se muestran los objetos y pulsa sobre la pestafia Sonidos :

Programas Dsf’acesl Sonidos l
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

11. Explora (II)

@ El mend para trabajar con sonidos es el siguiente:
1z Elegir un nuevo sonido de la libreria de sonidos

Grabar un nuevo sonido utilizando el micréfono

)
= del ordenador

4 L )
&l Utilizar un nuevo sonido que se encuentra en
un archivo del ordenador

@ Selecciona el sonido suspense de la biblioteca de sonidos y
pulsa OK :

Biblioteca de sonidos

rattle ride cymbal ripples

Todos

Animal z z zZ
iz » < » < »

Efectos N N N

Electrénica scream-male1 screech shaker

Humanos

Instrumentos

Bucles de musica z z zZ
iz » iz » < »

Percusion N A N

Canto sneeze-female sneeze-male space ripple

7/ /7 7/

iz » i< » iz »
string accent string pluck suspense
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

11. Explora (III)

@ Ahora te apareceran dos sonidos disponibles para utilizar con
el objeto que tienes seleccionado. En este ejemplo, el sonido
pop v el sonido suspense:

Programas Disfraces Sonidos m |
Sonido nuevo —
. o [suspense Hn
e a
1
7/
1<
N
pop
00:00.0
2 x
7/
i<
suspense
00:01.5

Editarv Efectos v
> H e
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

11. Explora (IV)

@ Pulsa sobre la pestaiia Programas :

Programas Disfraces Sonidos

t

@ Haz click en [Sfefjlfsle} v arrastra un bloque tocar sonido con el sonido

tocar sonido suspense
tocar sonido suspense

o Fijate que puedes seleccionar cualquiera de los sonidos que en principio tenias
disponibles para este objeto, en este caso: pop y suspense:

tocar sonido suspense

@ Si quisieras utilizar otros sonidos para este objeto, deberias afadir dichos
sonidos en la pestafia Sonidos , tal y como lo hemos hecho anteriormente.
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

11. Explora (V)

@ Pulsa sobre la pestafna Disfraces :

Programas l Disfraces lSonldos

@ Observaras que el objeto bat?2 tiene 2 vistas diferentes: bat2-a, bat2-b:

Disfraz nuevo:

d/aly

1 x]
bat2-a
139x87

2
bat2-b
151x78
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Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

Guia paso a paso para crear un proyecto en Scratch

11. Explora (VI)

@ Pulsa sobre la pestafia Programas :

l Programas l Disfraces Sonidos
@ Haz click en PAVGEIEREEN v arrastra un bloque

siguiente disfraz|, separado del bloque del sonido que habias
arrastrado previamente. Pulsa sobre del bloque
‘siguiente disfraz ‘ y observa qué ocurre.

o Los disfraces sirven para construir animaciones, permiten
representar movimiento en los objetos.
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Actividad

Contenidos

© Actividad
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Actividad

ACTIVIDAD

@ Continla el programa que has realizado en la guia paso a
paso:

e Escribe un programa para el murciélago que al ejecutarse
suene el sonido seleccionado previamente y el murciélago se
desplace volando hasta salir de la ventana por la esquina
superior derecha.
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Compartir proyectos

Contenidos

@ Compartir proyectos
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Compartir proyectos

Compartir proyectos (1)

@ Scratch es mds que un lenguaje de programacién, es una
comunidad de gente que comparte sus proyectos para que
otros puedan verlos o reutilizarlos.

@ Para compartir un proyecto, desde la pagina de ediciéon se
puede utilizar el botén | Comperti

@ Una vez compartido observards que en la pagina se indica:

Tu proyecto ha sido compartido.

@ Ahora podemos escribir:

e una seccidn de instrucciones para que otras personas puedan
saber cdmo utilizar nuestro proyecto

@ una seccién con notas y créditos indicando cémo hicimos el
proyecto y si tomaste ideas de otras personas

@ una seccidn con etiquetas para dicho proyecto
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Compartir proyectos

Compartir proyectos (I1)

Instrucciones

Notas y créditos
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Compartir proyectos

Compartir proyectos (I11)

@ Una vez compartido, otros usuarios podrdn ver tu proyecto y

*o L &

marcarlo como favorito , indicar que les gusta 0

escribirte un comentario.

@ Si deseas volver a editarlo, pulsa sobre el botén

" Ver dentro
que te llevard de nuevo a la pagina de edicién

del proyecto.
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