ALARMA SONORA Y LUMINOSA

alarma_v1.ino

1 [/ C++ code
2 [/
3 voild setup()
a |
5 pinMode(2, OUTPUT); //zumbador
6 pinMode(6, OUTPUT); //led rojo
7 pinMode(7, OUTPUT); //led verde
g8 )
9
1@  vold loop()
11 {
12 digitalWrite(7, HIGH);

oo pw-) 3 13 digitalWrite(6, HIGH);

:_.SEEB-UNO - 14 tone(2, 523); // suena el tono 60 (C5 = 523 Hz)
15 delay(1000); // espera 1 segundo
16 digitaluWrite(7, LOW);
17 digitaluWrite(6, LOW);
— iR g 18 noTone(2); //zumbador apagado
S 19 delay(100@); // espera 1 segundo

20 1}

[
=



ALARMA SONORA Y LUMINOSA

Usaremos alarma_v1 como punto de partida y lo mejoraremos para:

¢ usar constantes (alarma_v2)
s anadir un pulsador para que la alarma empiece a funcionar y lo haga el nimero de ciclos que nosotros decidamos (bucle for) (alarma_v3)

Para los alumnos con conocimientos avanzados en programacién se propone que modifiquen el programa para que la alarma comienza a funcionar cuando se pulsa el botén y se detiene
cuando lo volvermos a pulsar (alarma_v4)



MINI SERVO 180°

El servo tiene tres cables: marrdn o negro a GND, rojo a 5V y naranja o amarillo (la sefial) al pin digital de Arduino.

#include <Servo.h> //libreria para poder usar los servos
Servo misServo;
void setup() {

miServo.attach(9); // Pin de senal conectado al pin 9 que es PWM

h

void- loop() -{

miServo.write(e); // mueve el servo al angulo 8° y se queda en esa posiciodn
delay(1000);
miServo.write(90); // mueve el servo al angulo 9982 y se queda en esa posicion
delay(1000);
miServo.write(188); // mueve el servo al angulo 188° y se queda en esa posicion
delay(1000);

}
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LCD

NOTA: Si no tienes la libreria instalada en tu IDE de Arduino, ve al menu Tools-->ManageLibraries y busca la libreria paor su nombre en el mend lateral. Tienes que instalarla.

88 |cd_v1 | Arduino IDE 2.3.7

File Edit Sketch Tools Help

¥ Arduino UNO R4 W

LIBRARY MANAGER
‘ liquidcrystal_i2c

Type: | All
Topic: | Al

LiquidCrystal 12C by
Martin Kubovcik, Fran
A library for 12C LCD displays.

The library allows to control 12C
displays with functions similar...

‘2.0.0 v ‘

IskakINO LiquidCrystal
by Fatoni




LCD
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// Ejemplo basico de pantalla LCD 16x2 con I2C
I_CD // Libreria: Adafruit LiquidCrystal
[] =====mmmmmmmmmm e e
#include <LiquidCrystal T2C.h> // Libreria para controlar pantallas LCD mediante T2C

// Crea el objeto que representa la pantalla LCD.
LiquidCrystal 12C lcd(ex27, 16, 2); // el ox27 es el tipo de placa LCD

void setup() {

led.init(); //borra todo lo que hay en la pantalla
led.backlight(); //pone el fondo en negro
lcd.setCursor(e, 8); //situa el cursor en la primera celda de la primera fila

led.print("Somos SAG"); //mensaje que aparece

// Espera 1 segundo para que el mensaje sea visible antes de continuar
delay(1000);

lcd.setCursor(e, 1); //situa el cursor en la primera celda de la segunda fila
led.print("Seminario a tope"); //mensaje que aparece

// Espera otro segundo. Tras este delay, setup() termina y los textos
// quedan fijos en pantalla indefinidamente (el loop no los borra)
delay(1600);

h

void loop() {
// El loop no hace nada util en este programa.
// Los textos escritos en setup() permanecen en la pantalla hasta
// que se apague o reinicie el Arduino.
// El pequeno delay evita sobrecargar el procesador en simulacion.
delay(10);



LCD

Tareas:

1. Modifica el programa anterior para que después de dos segundos, se borre la pantalla. Como esta en el setup(), la pantalla quedara apagada. Llama a tu
programa LCD_v2.

2. Modifia el programa anterior para que al comenzar el programa (en el setup) se muestre el mensaje HOLA A TODOS en la primera linea durante dos
segundos. Luego, se borra la pantalla. Después, en el loop() se debe mostrar el mensaje APRENDEMOS en la primera linea centrado y el mensaje MUCHO en
la segunda linea centrado. Se mantienen los mensajes durante CUATRO segundos, se borra la pantalla durante 2 segundos. Llama a tu programa LCD_v3



TAREA PROPUESTA

Crea un programa en el que utilicemos lo aprendido hasta el momento.
Necesitas:

¢ |ed verde

* led rojo

e LCD

* buzzer (opcional)
¢ mini servo 180°

Vamas a simular la apertura y cierre de una barrera. Estara abriéndose y cerrandose constantemente asi:

La barrera se abre, se enciende el led verde (el rojo esta apagado) que indica que se puede pasar y en el LCD se lee "ADELANTE". Se mantiene asi 5 segundos, al
cabo de los cuales |la barrera se cierra, se enciente el led rojo y se apaga el verde y en el LCD se lee "STOP", esto se mantine asi otros 5 segundos.

Opcionalmente se puede hacer que suene un pitido mientras la barrera sube o baja.



	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7
	Diapositiva 8

