SITUACION DE APRENDIZAJE 08

Etapa: Educacion Primaria

Ciclo: 2°

Curso: 3°- 4° Primaria

Temporalizacion: 5 sesiones de 45 minutos

Introduccion

En esta actividad, los estudiantes trabajaran en grupos para disefiar y construir una noria
utilizando la placa Crumble y un motor para su movimiento. Luego, programaran su
funcionamiento y crearan un anuncio publicitario en el que promocionaran su noria como la
mejor atraccion de la feria. A través de esta tarea, se combinaran conocimientos de programacion,
disefio y expresion escrita, fomentando la creatividad y la competencia comunicativa. Finalmente,
los equipos competiran para determinar cual ha elaborado el anuncio mas atractivo y persuasivo
para la feria.

Esta actividad esta alineada con el Decreto 61/2022 de la Comunidad de Madrid, dentro del area
de Lenguay Literatura, especificamente en el contenido de creacion de anuncios publicitarios.

Objetivos Generales de la Etapa

Los siguientes objetivos generales de la etapa de Educacion Primaria, establecidos en el Decreto
61/2022, guian esta situacion de aprendizaje y promueven el desarrollo integral del alumnado:

¢ Disefary construir una noria funcional utilizando materiales y herramientas tecnoldgicas.

e Programar el movimiento de la noria con la placa Crumble.

e Desarrollar habilidades de comunicacién escrita mediante la creacibn de un anuncio
persuasivo.

e Fomentar el trabajo en equipo y la creatividad en la presentacion de proyectos.
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Objetivos Especificos de la Situacion de

Aprendizaje

e Comprender el funcionamiento de un motor controlado mediante programacion.

¢ Diseflary ensamblar una noria estable y funcional.

e Escribir un anuncio publicitario utilizando recursos linguisticos adecuados para persuadir al
publico.

e Competir en la presentacion del anuncio para evaluar la efectividad comunicativa y técnica del
proyecto.

Competencias Especificas y Criterios de

Evaluacion

Area Competencia Especifica Criterio de Evaluacion

Disefiar y programar una estructura | Construccién de una noria estable y funcional
mecanica funcional utilizando la con un sistema de motorizacién programado
placa Crumble. correctamente.

Tecnologiay
Digitalizacion

Presentacién de un disefio llamativo, con uso
adecuado de materiales y acabados estéticos
que potencien la comunicacion visual del

Disefiar y presentar una noria

Educacién . ) .
visualmente atractiva y bien

Plastica y Visual

construida.
producto.
Lengua Crear un texto publicitario Elaboracién de un anuncio publicitario con
Literi\tur); persuasivo y atractivo utilizando estructura clara, argumentacién convincente
recursos linguisticos adecuados. y creatividad en el lenguaje.
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Saberes basicos

Dentro de esta situacion de aprendizaje se trabajan los siguientes bloques de saberes basicos
organizados por areas:

1.Lenguay Literatura:
o Bloque 4: Educacion literaria y medios de comunicacion
m Creacidn de textos publicitarios con fines persuasivos y uso de recursos linguisticos
para la argumentacion escrita.
2.Tecnologia y Digitalizacion:
o Bloque 3: Pensamiento computacional y programacién
m Ensamblaje de estructuras mecanicas con motores y controladores, y programacion
basica con la placa Crumble.
3.Educacion Plastica y visual:
o Bloque 2: Expresion artistica y creatividad
m Disefio y construccién de estructuras con materiales reciclados o impresos en 3D.

Espacios y Recursos

Espacios:
¢ Aula equipada con mesas amplias y material para experimentos.

Recursos Materiales:

Carton reciclado para construir el dado.

Lapices, colores y pegamento para decorar el dado.

Placa Crumble, motor, pulsador, zumbador, portapilas y cables de cocodrilo.
Encuadernadores.

Recursos Humanos:

e El profesor tutor tendra un papel fundamental en la supervision del proceso y la guia de los
alumnos.
¢ Alumnos trabajando en pequefios grupos o parejas para fomentar la cooperacion.
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Metodologia y Temporalizacion

Metodologia:

¢ Aprendizaje Basado en Retos (ABR): Los estudiantes se enfrentan a retos especificos (como
programar a Truetrue) que deben resolver utilizando el pensamiento computacional.

¢ Aprender haciendo: La metodologia constructivista fomenta que los estudiantes descubran'y
construyan su propio conocimiento mediante la programacion del robot y la representacion
de cantidades.

¢ Trabajo cooperativo: Los alumnos trabajaran en parejas o pequefios grupos, colaborando
para lograr un objetivo comun.

e Tutoria entre iguales: Se fomentara la tutoria entre compafieros para fortalecer la
cooperacion y el aprendizaje colaborativo.

Temporalizacién:
e 5sesiones de 45 minutos cada una.

o Sesiones 1 a 5: Desarrolladas con actividades secuenciales que van desde la introduccién a
la programacion basica hasta la exposicion final del proyecto.

Procedimientos, Instrumentos y

Técnicas de Evaluacion

Observacion directa: Evaluacion continua de la participaciéon de los alumnos durante las
actividades practicas.

Rubrica de evaluacién: Los criterios de evaluacion incluirdn la comprension de la programacion,
el uso correcto de Crumble y la capacidad de representar graficamente y numéricamente las

soluciones.

Cuaderno de trabajo y diario de aprendizaje: Los alumnos documentaran sus aprendizajes y
reflexiones, permitiendo una autoevaluacién constante.

Trabajo en equipo: Se valorara la cooperacién y la capacidad de resolver problemas en grupo.

Autoevaluacion: Los alumnos reflexionaran sobre sus logros y dificultades en cada sesion.
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Actividades

Sesion 1: Introduccion y disefio de la noria

Temporalizacion 45 minutos

Tipo de actividad = Gran grupo y trabajo individual

Descripcion ® El docente introduce el concepto de las norias y su importancia en

las ferias, destacando su historia y evolucion.

® Se presentan ejemplos de norias famosas con imdgenes y videos
para inspirar a los alumnos.

® Se explican los materiales disponibles y la forma en que se
ensamblardn, estableciendo criterios de disefio y funcionalidad.

® |os alumnos, en grupos, bocetan sus propias norias, decidiendo su
estructura y materiales.

® Cada equipo comparte su boceto con el grupo, recibiendo
retroalimentacion del docente y companeros.

Recursos Presentacion multimedia
Videos
Bocetos

Papel y ldpices.
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Sesion 2: Construccion de la noria
Temporalizacion 45 minutos
Tipo de actividad Grupos pequenos

Descripcion ® |os estudiantes comienzan a ensamblar sus norias siguiendo sus

bocetos.

® Se organizan en equipos y se reparten las tareas para optimizar
el tiempo y los materiales.

® Se construye la base de la noria y se refuerzan las partes méviles
para garantizar su estabilidad.

® Se realizan ajustes estructurales y se prueban los soportes para
asegurar que el motor pueda integrarse correctamente.

® Los equipos verifican que su disefio cumpla con los criterios de
estabilidad y estética establecidos previamente.

Recursos e Materiales reciclados o impresos
¢ Herramientas bdsicas
® Pegamento
¢ Cinta adhesiva
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Sesion 3: Programacion del motor

Temporalizacion 45 minutos
Tipo de actividad = Grupos pequefos

Descripcion ® El docente explica el funcionamiento del motor en la placa
Crumble y su conexidn a la estructura de la noria.

® Se presentan los principios bdsicos de programacion para
controlar la velocidad y direccidon del motor.

® |os equipos conectan el motor a la placa Crumble y prueban
diferentes configuraciones de velocidad.

® Se realizan pruebas de giro y ajustes en el cddigo para que la
noria funcione de manera estable y fluida.

e Se fomenta la resolucidn de problemas, permitiendo a los
alumnos experimentar con diferentes tiempos y condiciones en el
cadigo.

Recursos e Placa Crumble
e Moddulos led (rojo y verde)
e Zumbador
e Tornilleria o encuadernadores
¢ Pizarra
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Sesion 4: Creacion del anuncio

Temporalizacion 45 minutos

Tipo de actividad  Grupos pequeios

Descripcion ® Se introducen los elementos clave de la publicidad y la

importancia de un mensaje persuasivo en un anuncio.

® Se analizan ejemplos de anuncios exitosos, identificando sus
técnicas de persuasion y creatividad.

® Cada equipo redacta un anuncio para promocionar su noria
como la mejor atraccidn de la feria, utilizando recursos
lingliisticos persuasivos.

® Se revisan los anuncios, asegurdndose de que sean claros,
atractivos y convincentes.

® Se hace un ensayo general de presentacién para que los
alumnos practiquen su argumentacién y comunicacién oral.

Cartulina

Rotuladores

Ordenador o papel para la redaccién
Ejemplos de anuncios publicitarios

Recursos
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Sesion 5: Presentacion y competencia

Temporalizacion

Tipo de actividad

Descripcion

Recursos

45 minutos

Gran grupo

Cada equipo presenta su noria y su anuncio publicitario frente a
sus companeros.

Se evalian las presentaciones segun  creatividad,
argumentacion, claridad del mensaje y atractivo visual.

Se permite una ronda de preguntas y respuestas donde los
equipos pueden argumentar su propuesta.

Se premia el mejor anuncio segun criterios de persuasion,
originalidad y presentacion.

Se realiza una reflexidn final sobre lo aprendido en el proceso de
construccidn, programacion y comunicacion.

Norias terminadas
Anuncios escritos
Plantillas de evaluacion
Proyector o pizarra.
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Rubrica de Evaluacion

Necesita Mejorar

o Satisfactorio
Criterio Excelente (4) Bueno (3) 2) (1)
. Funcional 'y
. Creativo, .
Diseno de la ) ) decorado de  Bdsico pero Incompleto o
. funcional y bien .

noria manera funcional. poco claro.

decorado.
adecuada.
... Movimiento Funciona con . .

Programacion . . N Funciona pero No funciona
fluido y bien pequenos

del motor . con errores. correctamente.
programado. ajustes.
Texto

) ) Texto claro Texto con fallos .
Anuncio persuasivo, Anuncio confuso
. en . ) , con buenos en la )
publicitario creativo y bien . 0 poco atractivo.
argumentos.  argumentacion.

argumentado.

Roles clarosy

Trabajo en iy Colaboracién  Participacion Falta de
. colaboracion . -
equipo ) adecuada. desigual. colaboracion.
activa.
Explicacion . .,
., ., Explicacion Presentacion
Presentacion claray Presentacion L . .
. bdsica con incompleta o
final estructurada. adecuada.

fallos menores. confusa.
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