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El Poder del Estilo: Mas alla de la estética

' Carga
L Cognitiva |

Carga Cognitiva Alta Carga Cognitiva Baja (Fluidez del Proceso)
=
Engagement Memorizacion Claridad
Capturar la atencion inicial del Anclar conceptos complejos Diferenciar visualmente procesos
alumno de FP. mediante metaforas visuales. operativos de advertencias criticas.
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La Intencion del Docente =

;Buscas realismo técnico o abstraccion conceptual?
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Abstraccion
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Antes de escribir el prompt, define el objetivo. La IA interpreta tu
‘tono” visual para adaptar el contenido a la necesidad del aula.
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Anatomia del Prompt Estrategico u

[.a Estructura Ganadora en Gamma

l [Sujeto] + [Estilo Artistico] + [Paleta] + [Tipo de Trazado] |

v
Q5

[Sujeto]

El tema central (ej.
motor, seguridad).
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[Estilo Artistico] [Paleta]

El tono visual (ej. Colores dominantes

isométrico, comic). (ej. blanco y negro,
pastel).
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[Tipo de Trazado]

Detalles técnicos (€j.
lineas finas,
vectores).
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Flujo de Trabajo: De la Idea al Aula '

!y

- -

- ™
=

1. Definicion
Elegir el objetivo

pedagogico del
modulo.
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2. Prompt Global

Instruir a Gamma
sobre el estilo
visual general.
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3. Refinado Al

Ajustar tarjetas
especificas con
“Edit with AI”.

©

4. Curacion
Revision docente
de la precision
técnica visual.
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Estilo 01: Visual Thinking -

Uso Pedagogico

Perfecto para Mapas de
Procesos y jerarquias
complejas.

Prompt Maestro

000

Estética sketchnote,
dibujos lineales, flechas
manuscritas, fondo tipo
papel crema.
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- Estilo 02: Comic Noir e
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Uso Pedagogico

Ideal para Storytelling de
accidentes y simulacros S
narrativos. R
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Prompt Maestro

Novela grafica de alto
contraste, bordes definidos,
halftone dots, iluminacion
dramatica.
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Estilo 03: Isomeétrico 3D

Uso Pedagodgico

Para Layouts Técnicos, almacenesy
flujos de taller.

Prompt Maestro

Limpio estilo isometrico, objetos
tipo maquetas de plastico,
perspectiva cenital 4592,

=



Estilo 04: Flat Design

Uso Pedagogico

Vectores modernos para
conceptos generales.

Prompt Maestro

Vectores modernos, figuras
geométricas, colores planos
vibrantes, personajes
dinamicos.
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Catalogo de Prompts

Estilo Prompt Maestro para Gamma
: iy Estética sketchnote, dibujos lineales, flechas
Visual Thinking : :
manuscritas, fondo tipo papel crema.
S : Novela grafica de alto contraste, bordes definidos,
Comic Noir

halftone dots, iluminacion dramatica.

[sometric 3D

Limpio estilo isomeétrico, objetos tipo maquetas de
plastico, perspectiva cenital 45°.

Flat Design

Vectores modernos, figuras geométricas, colores
planos vibrantes, personajes dinamicos.
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El Rol del Docente

La Curacion como Barrera de Calidad

La Inteligencia Artificial es el motor de
generacion, pero el docente es el
garante de la precision técnica.

3 ProTip
Revise siempre la coherencia visual

y la exactitud del contenido antes de
llevarlo al aula.




