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Las fracciones con True True

Ciclo: Primer ciclo Curso: 4° Ed. Primaria
Areas Curriculares: Transversal, matematicas, CCSS
Temporalizacion: cualquier trimestre.

N° de sesiones: 2 sesiones.

Introduccion

Los estudiantes de cuarto de primaria trabajaran con robdtica educativa para
afianzar el concepto de fracciones a través de la programacién de movimientos en
una pista circular.

La propuesta combina matematicas y pensamiento computacional, permitiendo
que los alumnos comprendan cémo una unidad puede dividirse en partes iguales y
cdmo cada una de estas partes puede ser gestionada de manera independiente
dentro de un sistema programado.

A través del trabajo en equipo, cada grupo se encargara de disefiar y programar
los movimientos del robot dentro de una cuarta parte de la pista, asegurando que
el recorrido completo sea fluido y funcional.

De esta manera, los alumnos desarrollaran
habilidades de resolucion de problemas, logica
secuencial y colaboracion, mientras refuerzan su
comprension de las fracciones de una forma
practica y motivadora.
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Gbl1 1 Guia Didactica

Decreto 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de
Educacion Primaria.

Objetivos Generales de Etapa

a) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

e) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion
de problemas que requieran la realizacién de operaciones elementales de calculo,
conocimientos geomeétricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a
las situaciones de su vida cotidiana.

g) Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacion,
para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los
mensajes que reciben y elaboran.

@’ Objetivos Especificos

1. Comprender y aplicar el concepto de fraccion a través de la division de una
pista circular en cuatro partes iguales, identificando cada seccion como 1/4 del
total.

2. Disefiar y programar algoritmos basicos para el desplazamiento del robot dentro
de la fraccion asignada, utilizando secuencias de movimientos y giros.

3. Trabajar en equipo para planificar, probar y ajustar la programacion del robot,
fomentando la cooperacion y la resolucién de problemas.

4. Relacionar el pensamiento computacional con el aprendizaje matematico,
comprendiendo cémo la descomposicion de un problema en partes facilita su
resolucion.
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Competencias
Especificas

Area de Matematicas:

4.Utilizar el pensamiento
computacional,
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, generalizando e
interpretando,modificando
y creando algoritmos de
forma guiada,para
modelizar y automatizar
situaciones de la vida
cotidiana.

5.Reconocer y utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas, asi como
identificar las
matematicas implicadas
en otras areas o en la
vida cotidiana,
relacionando conceptos y
procedimientos, para
interpretar situaciones y
contextos diversos.

8. Desarrollar destrezas
sociales, reconociendo y
respetando a los
companeros y participar
en equipos de trabajo
para fomentar un
adecuado desarrollo
personal y social.

Criterios de
Evaluacion

Area de matematicas

4.1. Describir rutinas y
actividades sencillas de la
vida cotidiana que se
realicen paso a paso,
utilizando principios
basicos del pensamiento
computacional de forma
guiada.

5.2. Reconocer las
matematicas presentes
en la vida cotidiana y en
otras areas,
estableciendo conexiones
sencillas entre ellas.

8.1. Participar
respetuosamente en el
trabajo en equipo,
estableciendo relaciones
saludables basadas en el
respeto, la libertad, la
igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos.

Saberes
Basicos

Area de matematicas

Bloque A - Nomeros y
operaciones -
Relaciones

Numeros naturales y
fracciones en contextos
de la vida
cotidiana:comparacion y
ordenacion, y
equivalencias entre
fracciones y numeros
decimales exactos y
periédicos.

Bloque C- Geometria
-Figuras geométricas
sencillas de dos o tres
dimensiones en objetos
de la vida cotidiana:
identificacion y
clasificacion atendiendo a
sus elementos.

Bloque D- Algebra
-Estrategias para la
interpretacion de
algoritmos sencillos
(rutinas,instrucciones con
pasos ordenados...).
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En el desarrollo de esta situacion de aprendizaje, se han seleccionado diversas
metodologias didacticas con el propdsito de crear un entorno educativo que sea
tanto dinamico como efectivo. Estas han sido elegidas por su capacidad para

involucrar activamente a los estudiantes y promover un aprendizaje significativo

A continuacion, se describen los enfoques metodoldgicos que se implementaran:

e Aprender haciendo (Learning by doing): esta metodologia se basa en el
construccionismo, donde los estudiantes aprenden mediante la creacién de
artefactos digitales. Al involucrarse activamente en la construccion de
proyectos, los estudiantes desarrollan habilidades practicas y comprenden
mejor los conceptos tedricos.

e Aprendizaje Basado en Retos (ABR): en esta metodologia, se plantean
retos al estudiante que debe solucionar obteniendo un producto final. Este
enfoque fomenta el pensamiento critico, la creatividad y la capacidad de
resolver problemas, ya que los estudiantes deben aplicar sus
conocimientos para superar desafios especificos.

e Aprendizaje cooperativo: en esta metodologia, los estudiantes trabajan
en equipos pequenos para alcanzar objetivos comunes. Cada miembro del
grupo tiene un rol especifico y se fomenta la interdependencia positiva, la
responsabilidad individual y el desarrollo de habilidades sociales.

e Gamificacion: utiliza elementos y dinamicas de juego en el proceso de
ensefanza para motivar y comprometer a los estudiantes. La gamificacion
puede incluir puntos, niveles, recompensas y desafios, haciendo el
aprendizaje mas divertido y atractivo.

Agrupamientos

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se plantean actividades con diferentes
tipos de agrupamiento:

1. Pequeno grupo: grupos de 3 a 6 estudiantes trabajan juntos en proyectos o
tareas especificas. Facilita la comunicacion, la cooperacion y el desarrollo de
habilidades sociales.

2. Grupo clase: toda la clase participa en una actividad conjunta, como
discusiones o reflexiones. Fomenta la participacion y el pensamiento critico.
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Espacios
En esta situacién de aprendizaje se utilizan los siguientes espacios:
- Aula ordinaria /Aula de futuro

- Cualquier aula que permita la organizacion de agrupamientos flexibles.

7,
Qé”pﬂ Recursos

Personales Materiales Digitales
Docentes: Material didactico: Aplicaciones y
Docente de la materia de ' - Pista circular en A3 software educativo:
matematicas. (dibujada en el suelo o en -Tablets con la App True

papel grande) dividida en 4 = True (opcional)
partes iguales (como una

pizza).

- Pista circular en A4.

Expertos externos: Tecnologia: Recursos en linea:
Puede acompafar un -Dispositivos True True. Situacién de

docente que tenga - Tarjetas con comandos de = aprendizaje
conocimientos del robot programacion. correspondiente en la
en cuestion para un mejor Web “Escuela 4.0”.

desarrollo de la actividad = Material de oficina:
- Marcadores o cinta para
delimitar las 4 partes de la
pista.

- Calculadoras o
herramientas para verificar
las fracciones y dividir
correctamente.

B
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Para evaluar adecuadamente la Situacion de Aprendizaje, se han establecido
procedimientos, actividades de evaluacion e instrumentos que reflejan fielmente
los objetivos y competencias planteados. La evaluaciéon no solo permite medir el
progreso y los logros de los estudiantes, sino que también proporciona informacion
valiosa para ajustar y mejorar el proceso de ensefianza. A continuacion, se
detallan estos aspectos.

Procedimientos Actividades de Instrumentos

Evaluacion
Observacion directa Participacion diaria Rubricas
Asamblea y puesta en Diarios de clase
Autoevaluacion comun Cuaderno de clase
Actividades

i‘r*'&

Evaluacion Docente

items observables: el docente establece indicadores observables de la actividad
para realizar un analisis activo de las dinamicas que se generan en el aula:

e Realiza la programacion de manera correcta
e Explica el programa de manera adecuada
e Usa el material de manera adecuada y correcta
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Rubrica de evaluacion para el docente (Documento descargable)

Comprension
del concepto de
fraccion

Programa

cién del robot
(pensamiento
computacional)

Trabajo en

equipoy
participacion

Excelente

Identifica y explica
de forma claray
autébnoma qué es
una fraccién y su
aplicacion.

Disefia y aplica un
algoritmo funcional,
I6gico y bien
estructurado para
su cuarto de pista.

Coopera
activamente,
escucha, propone
ideas y respeta los
turnos.

Satisfactorio

Identifica
correctamente
las fracciones
con ayuda
ocasional.

Disefia un
algoritmo
basico con
pequefias
ayudas del
grupo o
docente.

Participa y
colabora,
aunque en
ocasiones
necesita
recordatorios.

Mejorable

Reconoce
fracciones
simples pero
necesita apoyo
constante.

El algoritmo
presenta errores
o falta de
secuencia,
aunque muestra
intencion de
resolucion.

Se involucra
poco en el
trabajo en grupo
o tiene
dificultades para
cooperar.

Insuficiente

Tiene dificultades
para reconocer y
aplicar el
concepto de
fraccion.

No logra
construir un
algoritmo
funcional ni
seguir una logica
secuencial.

No colabora con
el grupo o
muestra
conductas
disruptivas.

Autoevaluacion individual de la sesion: (Documento descargable)
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@ Actividades

N° de Sesién 1
Temporalizacion 45 minutos
Tipo de Actividad Practica grupal

Descripciéon Paso 1: Introduccién y explicacion del concepto de
fracciones (20 minutos)

1. Explicar la divisién de un circulo: La actividad comienza
explicando como se puede dividir un circulo en 4 partes
iguales (como una pizza). Cada parte sera una fraccién de
1/4 de la pizza. Se propondran ejemplos con otro tipo de
figuras geométricas

2. Reforzar el concepto de fraccion: el docente se asegura
que los estudiantes comprendan el concepto de fraccion.
Ejemplos practicos en la vida cotidiana sobre ello: tarta, reloj,
tableta de chocolate

3. Definir el problema: cada grupo sera responsable de
"programar" una fraccion de la pista, es decir, una cuarta
parte de la pista circular. El robot se debe mover
correctamente dentro de su cuarto de la pista. Necesitaran
crear el algoritmo (instrucciones que indiquen al robot como
moverse, girar o detenerse) segun las condiciones de su
fraccion.

Paso 2: Acercamiento al funcionamiento del algoritmo y del
robot. (25 minutos)

1. En gran grupo, se realizan diferentes secuencias con las
tarjetas del robot True True tratando de interiorizar y
comprender su funcionamiento.

2. Se practica por parejas sobre un grid sencillo, sin objetivos
claros de actuacion. Practica consciente y exploracion libre
sobre Grid.

True True y plantilla del circulo dividido en cuatro partes.
Recursos
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N° de Sesién 2
Temporalizacion 45 minutos

Tipo de Actividad Pequeno grupo / Presentacién conjunta

Descripciéon
Paso 3: Creacidn de grupos y asignacion de fracciones (5
minutos)

1. Formar 4 grupos: usando el circulo generado en nuestro
A3, los estudiantes se dividen en 4 grupos, y cada grupo
debe encargarse de uno de los cuartos de la pista.

2. Explicar el rol de cada grupo: el primer grupo programara
los movimientos del robot para la primera cuarta parte de la
pista, el segundo grupo para la segunda cuarta parte, y asi
sucesivamente.

Paso 3: Programacién de cada grupo (20 minutos)

1. Explorar el True True : con los conocimientos adquiridos
sobre los movimientos del dispositivos en la sesion anterior,
deberan programar el robot para que se mueva en su
fraccion asignada. Esto incluye entender como darle
comandos simples como avanzar, girar, y detenerse.

2. Planificacién del algoritmo: Cada grupo debe dibuijar,
escribir un pequeno algoritmo con instrucciones para que el
robot pueda:

a. Iniciar en un punto especifico de su cuarto.

b. Moverse de un lado a otro dentro de su cuarto (puede
ser avanzar o girar).

c. Detenerse al final de su seccion.

Por ejemplo, un grupo encargado del cuarto 1 podria programar
al robot para avanzar una distancia especifica y girar para
moverse por su parte de la pista. Probando el algoritmo
generado y depurando su cédigo en base a los resultados al
probarlo en la pista de pruebas que tienen.

Paso 4: Presentacion de los algoritmos (15 minutos)

1. Demostracion de los algoritmos: Cada grupo presentara
su algoritmo de programacion y realizara una demostracion
de cdmo el True True Complubot se mueve dentro de su
cuarto de la pista.

2. Ajustes y reflexiones: Los grupos podran hacer ajustes a
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sus algoritmos segun sea necesario, después de ver las
demostraciones de los demas.

Paso 5: Reflexion y cierre (10 minutos)

1. Reflexionar sobre el trabajo en grupo: Los estudiantes
deben reflexionar sobre cémo trabajaron en equipo y cémo
las fracciones les ayudaron a dividir el trabajo.

2. Conclusion: Recuerda a los estudiantes que el concepto
de fracciones se aplica tanto en matematicas como en
programacion, y como estos algoritmos pueden resolver
problemas de forma eficiente si se dividen en partes

manejables.
Recursos True True y plantilla del circulo dividido en cuatro partes.
N° de Sesién 3
Temporalizacion Ultima sesion (45 minutos)

Tipo de Actividad Parejas

Descripcion Repetimos la misma dinamica que en la sesidn anterior pero
ahora trabajando con el lenguaje de programacién por bloques
de la aplicacién que acompana True True tipo scratch.

En los ordenadores abrimos la pagina de true true con scratch,
y trabajamos con este lenguaje.

Dedicamos la sesidbn a programar por bloques lo que
anteriormente habiamos programado con el algoritmo
trabajado previamente con las tarjetas del robot.
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Atencion a las diferencias del alumnado

Comodocente comprometido con la inclusién y el éxito de todos los estudiantes,
es fundamental adaptar las tareas y actividades para atender la diversidad en el
aula. Siguiendo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
se pueden implementar estrategias flexibles y personalizadas que respondan a las
necesidades individuales de cada alumno.

A continuacion, se detallan las pautas y medidas que se va a aplicar para
fomentar un entorno de aprendizaje inclusivo y efectivo:

e Ubicacion o agrupacioén del alumnado en el aula: los estudiantes que
necesitan mas apoyo se sientan cerca del profesor para recibir
instrucciones adicionales. Los estudiantes que trabajan mejor en grupo se
agrupan en mesas colaborativas para fomentar la cooperacién

e Reconsideracion de items en las rubricas para su evaluacion: la rdbrica
de evaluacion se adapta para incluir criterios especificos adaptados a las
necesidades del estudiante.

e Variacion de la ponderacién de los criterios de calificacidn: los criterios
de calificacién se ajustan segun las capacidades individuales. Por ejemplo,
para un estudiante con dificultades en la expresién escrita, se da mas peso
a la parte oral de la presentacion.
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