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http://www.arasaac.org/

La ruleta de los cuentos magicos
C)

* Esta actividad consiste en que los alumnos inventen historias. o

* Para ellos se crean grupos de 4- 5 alumnos. Cada grupo va a seleccionar: 1) un
personaje, 2) un ser fantdstico, 3) un animal, 4) un lugar y 5) un objeto.

* Con los elementos que le han tocado, cada grupo inventarda una pequefia
historia en los que aparezcan. Luego cada grupo contard su historia al resto.

 Esta actividad estd pensada para EI 5 afos, pero se puede disminuir la
complejidad introduciendo menos personajes, creando la historia entre todos,

etc.



1. ELIGE UN
PERSONAJE




2. ELIGE UN
SER MAGICO

DRAGON

)y <




3. ELIGE UN ANIMAL

vt

MARIPOSA

A



4. ELIGE UN LUGAR

BOSQUE




5. ELIGE UN OBJETO  %°
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