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Titulo: ROBOT BAILARIN

Nivel educativo: 3° curso del 2° Ciclo de Educacion Infantil (5
anos).
Areas Curriculares: Descubrimiento y exploracién del

r
entorno. I. 'I
Temporalizacion: 3 sesiones en el Primer trimestre.

Descripcion breve de la actividad

Durante esta actividad trabajaremos el descubrimiento del cuerpo de nuestros
alumnos, dando respuesta al area “Descubrimiento y exploracién del entorno”.
Durante estas tres sesiones interiorizaran el concepto series de baile, como
realizarlas siguiendo las instrucciones de un compafiero y finalmente
interiorizaran el concepto bucle para repetir una misma accion. N\ '\9

CX

“(” Objetivos

e Familiarizarnos con nuestro propio cuerpo y las partes del mismo.

e Aprender a entender el concepto de bucle mediante fichas y actividades
colaborativas.

e Repetir y seguir érdenes sencillas efectuadas por un compairiero.

e Adquirir habilidades para trabajar en equipo.

e Completar series sencillas con un ejemplo visual.

Competencias clave a desarrollar: Competencia digital,
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Competencia personal, Social y aprender a aprender, competencia ” f

ciudadana. O -
A
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,, ¢Como lo hacemos?

3 SESIONES (45” cada una)

1. Comenzamos la sesion con una breve explicacion de qué es una secuencia,
podemos decir que “Una secuencia es un orden de cosas o una serie de pasos
qgue se repiten”. Mostraremos el video “Bailemos como un robot”, este video les
ayudara a entender como los robots pueden seguir una secuencia de
movimientos. Después presentamos las fichas de los pasos de baile. Explica
los movimientos de las fichas que los robots pueden hacer. Entrega a cada
nifio una ficha con una serie de robots realizando un baile. En la parte superior
de la ficha hay una serie con el robot en diferentes posiciones de baile, los
nifnos deben observar la ficha y en la parte inferior dibujar el robot que falta
para completar la secuencia.

2. El docente llevara al alumnado a un aula donde tengan espacio suficiente para
moverse libremente. Explica a los alumnos que van a crear sus propias secuencias
de movimientos utilizando las fichas de movimiento y su cuerpo. Aprovecha esta
oportunidad para repasar juntos las partes del cuerpo. Realiza una pequefia
practica en grupo. El docente imitara los cuatro movimientos de robot utilizando las
tarjetas. Los alumnos observaran y repetiran estos movimientos, secuenciandolos
de forma idéntica. Después, dividiremos a los alumnos en parejas, cada pareja
debera crear y reproducir secuencias de movimientos. El primer alumno de cada
pareja debe crear una pequefia secuencia de movimientos que su compariero debe
reproducir con su cuerpo. Se iran intercambiando los roles.

3. En esta ultima sesion explicaremos el concepto bucle. Un bucle es una
repeticion de una accion. Por ejemplo, es lo mismo que coloquemos tres tarjetas
de salto o que coloquemos una sola tarjeta de salto y una de bucle con el nimero
de veces que queramos que esa accion se repita. Dividiremos a los alumnos en
parejas y en sus mesas practicaran series introduciendo tarjetas de bucle
también. Una vez hayan practicado, iremos a un aula donde tengan espacio
suficiente para moverse liboremente y formaremos equipos de cuatro alumnos.
Dos seran los programadores del robot y pondran en el suelo una secuencia de
movimientos integrando bucles y los otros dos comparieros actuaran como robot
realizando los movimientos indicados en la secuencia programada.
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Sugerencias

La actividad esta generada para los 3 cursos de E.I con posibilidades de adaptar varios
elementos. Los pequerios de 3 afios usaran secuencias mas sencillas, mientras que a

los de 5 podemos introducirles los bucles desde el principio. [ p

a|

Recursos

e Personales: Docente.
e Materiales: Tarjetas con los movimientos de baile, ficha series,

altavoces para reproducir masica y un espacio abierto. @

Espacios: Aula multiusos / aula ordinaria.

Tipo de actividad: Desenchufada, actividad de psicomotricidad,

@ Actividades Desenchufadas %

ROBOT BRzLARiNA/DANCING ROBOT

Video para bailar como un robot. ‘? ?

https://www.youtube.com/shorts/tQsx_ipWQzo e

Tarjetas movimiento robot y fichas. LY - ) a§

(descarga) z Zf < . 32 )
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T

******* “Programa financiado por el Ministerio de Educacién, GOBIERNO MINISTERIO
i6 i " DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Formacién Profesional y Deportes R @ @ @ @
3 BY NC SA

Comunidad
de Madrid

Ficha de actividades DESENCHUFADAS - INFANTIL - CE4.0_M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0 _M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://www.youtube.com/shorts/tQsx_ipWQzo
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/3389/ROBOT.pdf

@ Actividades Desenchufadas %

Criterios de
Evaluacion

Participacion en la
actividad.

.r|-|\

¢,Qué hemos aprendido?

El nifo/a participa
activamente
durante toda la
actividad,
mostrando
entusiasmo.

El nifo/a participa
de manera
intermitente en la
actividad,
mostrando interés
ocasional.

El nifo/a participa
de manera minima
0 no participa en
la actividad.

Capacidad para
identificar secuencias y
bucles.

El nifio/a identifica
y completa
secuencias y bucles
y comprende su
funcionamiento.

El nifo/a identifica
y completa bucles
con alguna ayuda.

El nifio/a tiene
dificultades para
identificar bucles,
necesitando
mucha ayuda.

Comprension basica de
las partes del cuerpo.

El nifio/a identifica
y reconoce todas
las partes de su
cuerpo y es capaz
de identificarlas en
otros.

El nifio/a identifica
y reconoce algunas
partes de su
cuerpoy es capaz
de identificarlas en
otros.

El nino/a no
identifica ni
reconoce partes de
Su cuerpo y es
incapaz de
identificarlas en
otros.

* & ok ok

'S B 4 “Programa financiado por el Ministerio de Educacién,

Formacién Profesional y Deportes”

MINISTERIO
DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Y DEPORTES

%ﬁ% GOBIERNO
—@ HO
Comunidad

de Madrid 4 BY NC SA

Ficha de actividades DESENCHUFADAS - INFANTIL - CE4.0_M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0 _M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

@ Actividades Desenchufadas %

.r|-|\

Pensamiento Computacional

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y eficientes

Mas informacion

Recursos

******* “Programa financiado por el Ministerio de Educacién, GOBIERNO MINISTERIO
i6 i " DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Formacién Profesional y Deportes ¥ DEFORTES @ @ @
Comunidad 5
BY NC SA

de Madrid
Ficha de actividades DESENCHUFADAS - INFANTIL - CE4.0_M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0 _M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

