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}LJ Introduccion

Aunque todas las pantallas interactivas tienen su propio software de escritura en los que se puede escribir a mano alzada,
incorporar imagenes y demas elementos graficos, es también muy interesante conocer y poder usar herramientas similares
disenadas para ordenador.

De esta manera, usando estas herramientas, se puede realizar el mismo trabajo y reutilizar contenidos, independiente de la
marca de pantalla, su software o sus actualizaciones. Otra ventaja es el poder preparar contenidos y actividades desde cualquier
sitio sin necesidad de tener que usar el propio panel.

Existen multitud de programas de este estilo. Los hay libres, de pago e incorporados a algun sistema operativo concreto. Los que
se presentan aqui son bien de acceso gratuito o bien accesibles con las credenciales de EducaMadrid.

Dentro de este tipo de softwares existen varias diferencias:

e Software en local: instalable en nuestro dispositivo. No requiere de conexién a internet, pero dificulta el trabajo
colaborativo.
e Software en en linea: accesible con un navegador. Permite compartir pantallas y que varias personas trabajen a la vez

sobre el mismo documento. Su desventaja es que requiere registro, internet y muchas veces, pagos o suscripciones.



Respecto al formato de la propia herramienta se puede diferenciar dos caracteristicas:

e Los basados en el formato presentacion, donde podemos elaborar documentos con varias paginas.
e Los basados en pizarras infinitas, donde se pueden plasmar ideas complejas en una sola pagina que crece a medida que

crece el contenido y permite navegar por dicha pagina arrastrando y moviendo el punto de vista, haciendo zoom, etc.

J' OpenBoard

Software libre y multiplataforma. Puedes instarlo en los equipos con diferentes sistemas operativos Windows, Mac o Linux desde

el siguiente enlace:

https://openboard.ch/download.en.html

Su instalacién es sencilla y dentro de los estdndares del sistema operativo instalado en el equipo.


https://openboard.ch/download.en.html

Descripcion

Tiene una apariencia muy diferente a las clasicas aplicaciones que vienen incluidas en el sistema operativo pero uno se

familiariza facilmente con ella. Tiene un sistema de paneles laterales que son ocultables.

También se puede configurar el aspecto de la “Barra de Herramientas” y “la Paleta de Lapiz".

A mnmm |[-[-=][-[e]0]

l

Liea Boerador Fondos  Deshacer Repet

3

QL @&

@ Web Documentos Eseorio OpenBoxd

1) Panel de trabajo: es la zona de escritura y
visualizacion. En ella se destaca la zona central. Se
puede escribir por fuera de la zona marcada pero
quedara fuera de las hojas al exportar al PDF.

2) Barra de herramientas: donde se situan las
principales herramientas y los selectores de "MODOS
de trabajo”.

3) Paleta de Lapiz: donde estan situadas las
diferentes herramientas de trabajo para escribir,
borrar, agregar contenido, etc.

Esta paleta es dragueable (se puede arrastrar para
colocarla en otro lugar)

4) Panel de diapositivas: donde se pueden ir viendo
las diferentes paginas del documento, moverlas,
borrarlas, duplicarlas, etc.

5) Galeria de recursos: donde encontrar y agregar
recursos de acceso rapido.



Configuracion

Desplegando el menu “OpenBoard” y seleccionando "PREFERENCIAS” se puede configurar el comportamiento y aspecto de
software.

Ahi se pueden configurar opciones con un menu de pestafas:

MOSTRAR: sobre el modo de presentar y comportamientos importantes.

CUADRICULA: para configurar las cuadriculas de los “Fondos”.

BOLIGRAFO: configura el aspecto y comportamientos del “Boligrafo”.

MARCADOR: configura el aspecto y comportamientos del "Marcador”.

RED: permite la configurarcion basica del *“Modo Navegador”.

LICENCIAS, CREDITOS, ACERCA DE: informacion sobre el programa, sus creadores y ayudas.

L2 Preferencias - 0O X

version:1.6.4
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B MOSTRAR

Pantalla miltiple

Mostrar el contenido de la pagina web en un monitor secundario o proyector

Pantalla Multiple: para configurar el modo de visualizacion de los paneles en caso
de disponer de escritorio extendido o multipantalla.
Paleta de Lapiz: para situar la “Paleta de Lapiz” en formato “Horizontal” o

e TS Vertical,
Barra de Herramientas: permite colocar la "Barra de Herramientas” en la parte
superior o inferior de la pantalla.

Teclado Virtual: el check se usa para elegir por defecto el teclado del sistema.
o PDF Rendering: sobre el modo de visionado e importacion de PDF.
Modalidad: indica si el programa se abre por defecto en “Modo Pizarra” o "Modo
e e Escritorio”.
Lo Documents Mode: configura el "Modo Documentos” para mostrar los documentos
acumulados en orden alfabético o por fecha y para borrar los documentos viejos

cada 30 dias.

In

Vertical

Colocar en la parte inferior (re

Empty trash or do

o BOLIGRAFO Y MARCADOR

Para configurar los colores de escritura disponibles segun sea el fondo claro u oscuro.
Pinchando en cada color éste va cambiando.

Ancho de linea: para seleccionar el grosor del trazo de cada una de las tres opciones.

, Los dos checks configuran si se desea ver un circulo al escribir y su tamafio y si el lapiz
- . usado es sensible a la presion.




HERRAMIENTAS

1) Oculta/muestra la “Paleta de Lapiz”. : :
2) Permite modificar las herramientas basicas (color, grosor de lineas y e S
de borrador). Q0 o

3) Herramientas avanzadas para cambiar el fondo de la zona de trabajo, deshacer/repetir acciones, afadir paginas (se veran
las que estan en el carrusel de diapositivas), moverse a una pagina anterior o posterior y borrar.



4) MODO NAVEGADOR: navegador de internet integrado en OpenBoard. * No recomendado

5) MODO DOCUMENTOS: acceso de los documentos.
6) MODO ESCRITORIO: acceso al escritorio usando las funcionalidades de Openboard.

7) MENU OPENBOARD: configuracion de la herramienta.

Paleta de Lapiz

---------

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

1) Anotacion a mano alzada: permite cambiar el color y el grosor en la barra de herramientas.
2) Borrador de anotaciones: permite cambiar el grosor en la barra de herramientas.
3) Anotaciéon con marcador semitransparente: permite cambiar el color y el grosor en la barra de herramientas.

4) Seleccionar y modificar objetos: ir a Manipular Objetos.
5) Herramienta “interaccion con objetos” o “dedo magico”: permite interactuar con objetos sin entrar en modo edicidn.



6) Herramienta para desplazar la pagina: se mueve toda la zona de trabajo en conjunto.
7) Herramienta de Zoom: para aumentar o disminuir la pantalla.

8) Puntero laser: para sefalar un punto especifico que queramos resaltar.
9) Para dibujar lineas rectas.

10) Para escribir texto en la pagina.

11) Captura de pantalla que se puede afiadir a la pagina actual, en una nueva pagina o bien guardar en la galeria.
12) Teclado virtual de pantalla.

Manipular objetos.

Tanto lo que se escribe/dibuja a mano como los objetos que utilices de la galeria pueden ser manipulados y editados. Hay que
pinchar en la opcién de seleccion (1) para mover los objetos o para editar sus caracteristicas:
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: 3) Duplica el objeto.
. 4) Opciones del Objeto:

a. Bloquea el objeto para evitar desplazamiento.

b. Hacer visible/Ocultar el objeto en pantalla extendida
c. Poner la imagen como fondo de pantalla.
d
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» 2 . Seleccionando varios objetos a la vez se pueden agrupar y
& unir objetos en uno solo para que sea mas facil su

manipulacién. Si un objeto esta formado por varios también
se pueden desagrupar.
5) Ordena el objeto envidndolo hacia el fondo o el frente dentro de la

Pila de Objetos. Esto ayuda e indica qué objeto se vera encima de
cual en caso de coincidir en la misma zona.

6) En los laterales y esquinas se puede pinchar y desplazar para
cambiar el tamano del objeto e incluso se puede cambiar la
relacion de aspecto de los mismos.

7) Desde la esquina se pueden rotar los objetos para cambiar su
inclinacién (en el caso de los videos no es posible).

WANNEWORK
TOGETHER?




Escritorio

En este modo OpenBoard se oculta dejando a la vista y disponible todo el escritorio del ordenador. Se pueden manipular los

iconos, abrir aplicaciones, etc.

Sin embargo, quedara presente una “Paleta de Lapiz” con la que se pueden realizar otras acciones propias de una Pizarra

Interactiva:

1. Volver al "Modo Pizarra”
2. Hacer anotaciones sobre el escritorio
3. Borrar anotaciones
4. Usar el Marcador
5. Usar el ratén en su modo normal
6. Puntero laser para sefialar sin pintar
7. Sacar el teclado del sistema
8. Hacer un recorte de pantalla:
a. Trazando un rectangulo se puede recortar una zona e importarla a la pizarra. OpenBoard
preguntara si se quiere incorporar a la “Pagina Actual” o a una nueva.
Recortar toda la pantalla visible.

0




Modo Documentos

La gestién de “Documento” en OpenBoard se hace usando este modo. Aqui se pueden encontrar las funciones para guardar,

importar, abrir, etc. de documentos anteriores o nuevos.

Por defecto, OpenBoard hace un auto-guardado de las pizarras mientras se trabaja. Para ello, cada vez que se abre una nueva

pizarra se crea un documento nuevo con un nombre que incluye la fecha y la hora de creacién.
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e La flecha verde indica el documento que esta abierto actualmente.



Mis Documentos es la carpeta principal donde se guardan los Documentos.

La Papelera

Modo de ordenacion de los documentos. Por fecha, alfabéticamente, etc.

Orden descendente o ascendente.

Zona de control del Documento seleccionado, donde podemos gestionar y visualizar el contenido.

Crear un Nuevo Documento.

Crear una Nueva Carpeta para organizar mejor los documentos.

Importar un documento en formato nativo de OpenBoard o importar un PDF donde cada pagina del PDF sera una padina
en OpenBoard.

0JO: Al importar un documento éste reemplazara al documento con el que estuviéramos trabajando. Si lo que se quiere
es afladir cosas al Documento Actual, se debe usar la opcién Afadir.

Exportar el Documento actual. Se puede exportar en formato PDF, o en formato nativo de OpenBoard para poder seguir
trabajando con él.

Cambiar Nombre del Documento actual.

Favorito: hace que un documento quede marcado de forma destacada para facilitar su busqueda.

Duplicar el documento actual.

Mandar a la Papelera.

Para Abrir directamente en la Pizarra el documento seleccionado, reemplazando el actual.

Anadir paginas seleccionadas al documento actual. Esto es util para incorporar contenidos al Documento con el que
estamos trabajando.

Insertar imagenes, carpetas de imagenes, o PDF al documento actual. La diferencia con el anterior, es que esta opcion
incorpora Objeto a la pagina actual y la anterior incorpora Paginas nuevas al Documento Actual.



e \olver al Modo Pizarra.

Galeria De Recursos

£ : En este Panel desplegable se encuentran recursos para incorporar a las pizarras.

v v e g Se pueden afiadir mas recursos para que estén disponibles en las carpetas de “Audio”,

e e “Peliculas”, 'Imagenes” o “Favoritos”.

— s Para incorporar un recurso la pizarra basta con arrastrarlo con el ratén.

v w



Para afiadir ficheros a la galeria se sigue un método un poco menos intuitivo. Para
afiadir estos ficheros y que estén disponibles hay que hacerlo directamente en la carpeta | ...
de OpenBoard desde el sistema operativo del equipo.

Como ejemplo, si se quiere afadir una imagen a la galeria, se afadira el archivo dentro

de la carpeta Mis Imagenes/OpenBoard de Windows.

Asi ese archivo aparecera la préoxima vez que se abra OpenBoard.

De igual manera, los audios y peliculas se anadiran dentro de las carpetas
Musica/OpenBoard y Videos/OpenBoard.

En las Carpeta de Interactivos y Aplicaciones se encuentran una cantidad enorme de recursos Utiles para las clases.

Tipo reglas, compas, lupas, mapas, aplicaciones para crear juegos, interacciones, etc.
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Recomendaciones de Uso

Dado que la finalidad del curso es ofrecer “Usos Metodoldgicos” en esta seccidn se dan unas pautas orientativas de cémo se
puede usar esta herramienta u otras similares con el alumnado.

Usando OpenBoard como una pizarra blanca

Si es la primera vez que se usan paneles interactivos, lo mejor es empezar usando OpenBoard como una pizarra blanca
tradicional.



En ella se puede escribir a mano utilizando el panel interactivo de igual manera que en una pizarra blanca. Se puede también

incorporar texto usando el teclado del ordenador.
Al completar una pizarra no se tiene que borrar se puedes crear una pagina nueva y seguir con la explicacion.
Asi, si surgen cuestiones tratadas en las pantallas anteriores sélo hay que volver a ellas.

También se pueden usar algunos elementos de la “Galeria de Recursos! como Regla, Compas, Calculadoras, etc.
Guardar y recuperar Documentos con OpenBoard

OpenBoard va salvando todo lo que se haga en un un documento que se puede recuperar.

|\\

AUn asi, al finalizar la sesién, es recomendable entrar en el “Modo Documentos !y, al menos, cambiar el nombre del Documento

actual y/o guardarlo en una carpeta para poder recuperarlo posteriormente cuando se desee.
Para seqguir trabajando en el mismo documento hay que acceder a Modo Documentos y abrir el Documento correspondiente.

También es interesante usar el Modo Documentos para Exportar el trabajo en formato PDF y poder después compartirlo con los
estudiantes.

Usar el Escritorio del Sistema Operativo

Usando el Modo Escritorio de OpenBoard se puede utilizar el ordenador desde el panel interactivo. Asi se puede navegar por

Internet, visualizar alguna aplicacidon atil para impartir en el aula, ver un video, etc.



Se pueden realizar anotaciones usando las herramientas de anotacion de OpenBoard.

Se pueden hacer capturas de pantalla e incorporarlas a la pizarra actual o a otra nueva y enriquecer asi las pizarras con
imagenes.

Incorporar otros contenidos

Desde el Modo Documentos o desde la Galeria de Recursos se pueden incorporar a Isd pizarras otros elementos como videos,
archivos PDF que contengan esquemas, ejercicios, etc.

De esta forma se pueden enriquecer las pizarras y facilitar la tarea del profesorado con elementos mas atractivos.

También se pueden crear presentaciones, organizar tus clases en diapositivas y traerlas a OpenBoard en formato PDF. Cada
pagina del PDF sera una pagina nueva en OpenBoard sobre la que podras escribir o afiadir contenido durante la sesidon de Clase.
Asi, crear una presentacidén que incluya explicaciones, esquemas, ejemplo y ejercicios y luego Importarla en clase para
presentarla pudiendo escribir sobre el documento, volverlo Exportar a PDF y compartirlo con los alumnos.

Preparar las clases previamente

OpenBoard puede ser descargado en cualquier ordenador, lo que permite crear documentos preparando actividades mas

interactivas, prestaciones, esquemas, juegos, tareas, ejercicios, etc y luego abrirlas en el aula.

Todo ello se puede hacer con el formato de OpenBoard que conserva los “"Objetos” como elementos independientes.



WhiteBoard de Microsoft

WhiteBoard es un software de pizarra digital on line que permite compartir peoe——
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trabajo entre varios usuarios al mismo tiempo. w——
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Esta disponible para los usuarios de las cuentas de EducaMadrid de forma
gratuita.

Para su uso se requiere abrir una sesién usando las credenciales de

EducaMadrid. De esta forma, desde cualquier dispositivo, se tiene acceso a e o e Whiteboard
Cres eva pizana itF j“_ eeting

las pizarras creadas con WhiteBoard.

Whiteboard para la Web permite crear tableros y unirse a ellos, crear y
borrar entradas de lapiz y ver las notas rapidas e imagenes que hayan

anadido otros usuarios.

Una vez que se ha accedido a este servicio, se mostrara la ventana de inicio

de Whiteboard con las herramientas que se tienen disponibles.



WhiteBoard como herramienta de escritura

WhiteBoard es una herramienta tipo Pizarra Infinita, que no permite crear paginas dentro del documento de trabajo. Cada

pizarra es un gran lienzo que ird creciendo a medida que se vayan incorporando contenidos.

WhiteBoard es una herramienta muy intuitiva. Para usarla como herramienta de escritura basta elegir el tipo de trazo, color y

grosor que se desea en cada momento.
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. Otras aplicaciones de Office 365. Permite abrir otras

herramientas de Office 365.

. Nombre del Panel Actual. Es el nombre del Panel actual.

Permite cambiar el nombre.

. Volver a la Galeria de Paneles. Cierra el panel actual.
. Temporizador. Permite situar una cuenta atras en la pantalla.

Compartir. Para dar permisos o compartir el documento
actual con otros usuarios.

Usuario actual. identifica qué usuarios estan conectados al
documentos.

. Configuracién. Configurar y exportar el documento.
. HERRAMIENTAS

Opciones de Zoom. Modifica la visualizacion del panel.



WhiteBoard. Herramientas
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Este elemento es el centro del trabajo con el panel. Desde aqui se puede incorporar contenido al panel y manipular los objetos

anadidos.

Escritura

Esta herramienta permite elegir el tipo de escritura y configurarlas.
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Haciendo un clic en cada herramienta se puede utilizar.
Haciendo doble clic en cada herramienta se puede configurar.
e Las tres primeras son Lapices. Cada uno se puede configurar con un color o
textura distintos para poder ir cambiando. Puede modificarse el color, el grosor
y la opacidad.
o Se puede configurar para que cada trazo acabe en Punta de Flecha.
e Marcador. Escribe semitransparente para destacar alglin contenido.
e Puntero Laser. Sirve para sefialar algo sin pintar en el Panel.

e Borrador. Para borrar trazos de escritura.

e Regla. Hace aparecer una regla sobre la que poder trazar rectas a mano
alzada.

e Lazo. Para seleccionar varios objetos del panel.



Seleccion de Objetos

Duplicar
Traer al frente

Enviar al fondo

Bloquear

Con la flechita del menu de Herramientas podemos seleccionar Objetos del
panel.

También se pueden mover dichos objetos arrastrando el ratén.

Al seleccionar uno o varios objetos se abrird un menu sobre el Objeto que
permite varias acciones:

Anadir un comentario: al ser una herramiento colaborativa, WhiteBoard
permite asociar comentario a los objetos.

Eliminar el objeto.

Copia el Objeto al portapapeles.

Convertirlo en Forma: hace que un trazo sea interpretado como una
Forma y aprovechar las funcionalidades de las Formas (ver apartado de
Formas en WhiteBoard).

Editar Texto alternativo: Asocia un texto a cada objeto.

Dentro de Mas Opciones se encuetra:

Duplicar el Objeto en el Panel actual.

Traer al Frente o al Fondo. Mueve el objeto dentro de la Pila de Objeto para
decidir qué objeto se muestre encima o debajo cuando dos objetos

compartan espacio.

Bloquear: Fija el objeto para que no pueda ser alterado ni movido de
forma accidental.



La Herramienta MANO permite desplazar todo el Panel y mover el punto de vista del usuario.

Texto

La Herramienta Anadir Texto permite incorporar Texto al Panel para establecer titulos, zonas de trabajo, cabeceras, etc.
Al seleccionar dicha herramienta se debe pinchar en el Panel en la zona donde se desea ubicar el texto.

Se abrird un Cuadro de Texto donde incorporar dicho texto. Se puede configurar el tamano del texto, el color, estilo, etc.

El cuadro de texto es un objeto mas del tablero que puede ser movido, borrado, duplicado, etc.



NOTAS en WhiteBoard

En WhiteBoard, estas Notas tienen un papel central. Esta opcion permite afiadir Notas al Panel.

Las notas contienen Texto. De los textos se puede modificar el color, estilo, tamafo, etc.

Las Notas pueden ser de diferentes colores y tamanos.

il o e Sobre las Notas se puede establecer un Sistema de Votacién afiadiendo
diferentes reacciones. Cada usuario que comparte el Panel puede agregar una
‘ oo reaccion que se ira contabilizando para visualizar la opinién de cada usuario
sobre el contenido de la Nota.

escrth | squrparseaceb También se pueden agregar Parrillas de Notas. De manera que se crea una
parrilla de varias notas iguales.

Las notas de una Parrilla de Notas se pueden extraer arrastrandose fuera.

PCDBPB D x También se pueden agregar notas a una Parrilla de Notas, arrastrandose dentro.

I I P A P R PR )
Las notas pueden contener Ideas, Tareas, Preguntas, etc para poder

organizarlas mediante Parrillas de Notas relacionadas.
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WhiteBoard esta pensada como herramienta colaborativa, sobre la que varios usuarios pueden interactuar, ya sea a la vez o en
diferentes momentos.



Las notas convierten los paneles en herramientas de intercambio de ideas.

Comentarios y Reacciones en WhiteBoard.

9 > O &4 Ve TG
Siguiendo el espiritu de herramienta colaborativa, las reacciones y los comentarios permiten a los usuarios de un panel aportar
informacidn sobre su parecer o sus observaciones respecto de elementos concretos del panel o sobre el panel en su conjunto.

Al agregar una reaccién a un objeto o panel, ser genera un Contador de Reacciones asociado que mostrara cuantas reacciones
similares ha tenido dicho objeto.

Esto permite establecer votaciones o cuestionarios de forma dinamica.

De igual forma, los comentarios permiten aportar ideas u observaciones al trabajo comun o recordatorios para el usuario.



Formas en WhiteBoard

Las formas son otro elemento central del WhitEBoard que permite relacionar ideas o flujos de trabajo.

La diferencia de las Fomar con otros objetos de WhiteBoard es que WhiteBoard permite unirlas de manera visual mediante
CONECTORES.

Existen Formas con diferentes formas, y en todas ellas se pueden configurar el tamafo, color de fondo, color del borde, posicidn,
etc.

Dentro de las Formas se puede incorporar Texto.

Las Formas se pueden unir usando los conectores de WhiteBoard. De esta manera, si las Formas contienen textos con ideas, las

ideas se pueden relacionar mediante conectores de Flechas o simples que muestren la relacién entre ellas.



IDEA Accion
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Imagenes, Videos, Documentos y Vinculos en WhiteBoard

WhiteBoard permite incorporar elementos como imagenes, videos, documentos o paginas de documentos de Office 365 o enlaces

web.
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Imagenes. Importar imagenes desde nuestro ordenador o desde el
buscador Bing.

Videos. Incorporar videos desde Youtube y otras plataformas
mediante su enlace

Documentos. Permite incorporar documentos de Office 365 o
algunas de sus paginas.

Vinculos. Incorpora enlaces Web mediante la URL.



Plantillas en WhiteBoard

Las plantillas de WhiteBoard son arreglos de conjuntos de Notas y Formas predisefiadas para facilitar su incorporaciéon con algun
propdésito.

Existen plantillas muy diferentes, desde diagramas de flujo, tableros KanBan, lluvia de ideas, para juegos de preguntas,

votaciones, cronogramas, etc.

Plantillas 2 Buscar en todas las plantillas

% Recomendado Aprendizaje

Q Lluvia de ideas
L

“3 Solucion de problemas

L
Q. Disefio e investigacion EEE
|2 Estrategia Billete de salida Cuatro esquinas Lo mejor y lo mejorable
Planificacion de proyectos
[ Retrospectiva

o Juegos

22 Talleres Kanban Plan de leccion

i) Aprendizaje

EEEE

Planificacién de la
Reflexion de la leccion narracion Planificacién persuasiva




Las plantillas se incorporan al pane para actuar sin que se pierda informacién ni se borre ningln otro objeto.

Componentes Loop en WhiteBoard

Componentes de Loop
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Los componentes Loop de WhiteBoard son componentes
dindmicos que ayudan a la gestion de ideas, tareas y toma de
decisiones mientras se estd desarrollando el trabajo sobre el
Panel.

Permiten al grupo de usuarios del panel, ver el nivel de
progreso del proyecto de crear el Panel.

Cada Componente puede visualizarse como una tabla o como
un panel de KanBan.

Se puede configurar qué usuarios tienen acceso y de qué tipo
a este panel.

De este modo un profesor o grupo de profesores que crean
una Pizarra WhiteBoard para un proyecto con el alumnado,
pueden tener un Componente Loop como un CheckList que
facilite la evaluacion del trabajo colaborativo de un grupo de
alumnos que trabajan sobre el panel, y que los alumnos no
puedan ver dicha lista.



Compartir WhiteBoard

Cada panel WhiteBoard se puede compartir mediante correo electrénicos o mediante la publicacion o distribucién del enlace.

Se puede configurar el grado de acceso asociado a cada enlace creado. Si las personas que accedan mediante ese enlace pueden
editar el Panel o solo Visualizarlo.



Configuracion WhiteBoard

(0] & Compartir ‘ e
1= Exportar

Ky Cursores de colaboracion

& Mejorar formas con lapiz
py Autores

%’ Formato del fondo

? Ayuda

&1 Enviar comentarios

(D Acerca de Whiteboard

& Privacidad y seguridad

Exportar. Permite exportar el Panel como una imagen PNG o como una archivo ZIP que
contiene el cédigo HTML y JSON de dicho panel.

Esta opcidn permite incorporar el panel en un entorno local usando un navegador web o
exportarlo a un portal web.

Cursores de colaboradores. Elegir si se quieren visualizar o no los cursores de los
colaboradores que estén al mismo tiempo trabajando en el panel.

Mejorar formas con lapiz. Elegir si se quiere o no que WhiteBoard interprete los trazos
del lapiz y los modifique buscando la forma que mejor se ajuste a la idea del trazo.

Formato de fondo. Para configurar el fondo.



WhiteBoard. Recomendaciones de uso.

Dado que la finalidad del curso es ofrecer Usos Metodoldgicos, en esta seccién se danunas pautas orientativas de como podemos
usar esta herramienta u otras similares, en nuestras clases.

WhiteBoard es una herramienta bastante sofisticada y las posibilidades de usar su potencial pasan por una buena planificacion
por parte del profesorado.

Al ser un software multiplataforma, puede instalarse y usarse desde el propio panel, desde el ordenador del profesor, desde el
ordenador de los alumnos, desde una tablet proyectada sobre el panel, etc.

También permite que varios usuarios (profesor y alumnos) trabajen al mismo tiempo sobre el mismo panel que puede estar

siendo proyectado sobre el Panel Interactivo de clase.

Puede servir como repositorio de las clases impartidas con tan solo compartir el enlace de cada WhiteBoard con los alumnos
mediante un enlace en el Aula Virtual, en un correo electrénico o en cualquier red social. De esta manera los alumnos tendran
acceso al contenido de cada WhiteBoard creado en cualquier momento y podran anadir comentarios, reacciones o realizar tareas
sobre él.

Usando WhiteBoard como una pizarra blanca.

Al ser un software tipo pizarra infinita, es menos util para ser usado sélo como herramienta de escritura de vivo durante las

clases, ya que hay que ir desplazando la zona de escritura a medida que se va llenando la pizarra. Sin embargo, con una



pequefa planificacidon previa por parte del profesorado, se puede llegar a crear un buen mapa de los contenidos de una unidad
didactica sobre un solo WhiteBoard de modo que el alumno pueda acceder a ellos.

Incluyendo previamente pequefios resimenes del tema, como se haria con una presentacion, dejando zonas a la escritura,
relacionando formas a modo de mapa mental e incluyendo ejercicios sobre los que se puede escribir a mano en vivo durante las

sesiones lectivas, puede ser una buena forma de empezar a sacarle el potencial a WhiteBoard.

Al final de una unidad didactica se tiene todo el contenido en un solo archivo a disposicion del alumnado.
Usando WhiteBoard como zona de trabajo entre estudiantes

Otro uso es usar esta herramienta como forma en la que los estudiantes trabajen colaborativamente sobre un proyecto o unidad.
Usando Notas o Formas, imagenes, texto, etc, pueden realizar y exponer un trabajo o un proyecto que realicen en grupos.

Dando acceso al docente a su WhiteBoard, el docente puede supervisar y valorar el trabajo realizado.

Una forma avanzada de uso de esta herramienta es la creacién de un WhiteBoard tematico por parte del profesorado vy el

alumnado.

El docente puede planificar un trabajo de investigacidon sobre algun tema y organizar grupos por tareas, de manera que cada
grupo o estudiante deba crear contenidos en el WhiteBoard sobre una parte del temario y valorar el trabajo de sus
companeros/as en las otras partes del mismo, buscando relaciones entre cada una de las partes. Al final se puede tener un
WhiteBoard de toda la unidad didactica o de todo el tema, sobre el que los estudiantes han trabajado con todas las relaciones

entre los contenidos.






