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Titulo: el vestidor de Piturra.

Nivel educativo: 2° de primaria de 1° ciclo de
educacién primaria.

Areas Curriculares: Lengua espafiola y literatura
Temporalizacion: 1° trimestre

Descripcion breve de la actividad

Esta actividad fomenta el pensamiento computacional a través de un género
literario como es la poesia. Los alumnos trabajaran los sustantivos de una

misma familia semantica, siguiendo un itinerario en un tapete de juegos.
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Objetivos

e Desarrollar la comprension lectora mediante la interpretacion de un
poema.

e Introducir conceptos basicos de pensamiento computacional.

« [Fomentar la creatividad y el trabajo en equipo.

Competencias clave a desarrollar: comunicacion linguistica (CLC),
competencia digital (CD), competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia (CMCT) y aprender a aprender (CPAA).
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, ¢, Como lo hacemos?
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1. Lecturay andlisis del poema (5 minutos)
Comienza la sesion leyendo el poema "Dofia Pito Piturra” en voz alta,
trabajando vocabulario e ideas principales.

2. Identificacion de palabras clave (5 minutos)
Pide a los estudiantes que identifiquen las palabras del poema relacionadas
con las prendas de vestir. Coloca las tarjetas con las palabras clave en la
pizarra o en el suelo.

3. Introduccién al pensamiento computacional (5 minutos)
Explica a los estudiantes que van a "programar” a uno de los personajes del
poema para que recorra el tablero cuadriculado hasta encontrar las prendas de
ropa en su vestidor. Introduce los conceptos de secuencias y direcciones. Cada
grupo de estudiantes sera un "programador" que dara instrucciones a un
“robot".

4. El vestidor de Dofia Pito Piturra(15 minutos)
Divide la clase en grupos. Cada grupo tiene que programar a su personaje
utilizando tarjetas de direccion. El objetivo es llevar al personaje por el tablero
hasta las prendas de vestir, siguiendo una secuencia de instrucciones que ellos
creen.
Un estudiante por grupo sera el "robot" y otro el "programador". El programador
da las instrucciones y el "robot" se mueve en el tablero.

5. Descifrando el cddigo (10 minutos)
Explicamos a los alumnos que Dofia Pito Piturra necesita renovar su armario
con prendas de abrigo y para ello necesita su ayuda. En la ficha adjunta, los
alumnos descodificaran las prendas de vestir de invierno y las dibujaran.

6. Reflexion final (5 minutos)
Cierra la sesion preguntando a los estudiantes qué les parecio la actividad.
Pregunta si creen que es importante dar las instrucciones en el orden correcto,
relacionando esto con el pensamiento computacional y la secuenciacion en la
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Sugerencias

Se podria crear una extensién a la actividad pidiendo a los alumnos que usen
las prendas que han dibujado para realizar la actividad de secuencia de
movimientos en el tablero (vestidor de Dofia Pito Piturra) S 0 o

Personales: profesor/a, alumnos
Materiales: poema "Dofia Pito Piturra" de Gloria Fuertes, tarjetas con las prendas de

vestir, cinta adhesiva, fichas de direcciones,
tablero cuadriculado grande (vestidor). @

Espacios: aula

Tipo de actividad: actividad colaborativa.

Accede a los materiales haciendo clic en las imagenes.

[ idad
Goaniad 3

Ficha de actividades DESENCHUFADAS - PRIMARIA - CE4.0_M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0

******* “Programa financiado por el Ministerio de Educacién, ] GOBIERNO MINISTERIO
i6 1 " DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Formacién Profesional y Deportes . frina @ @ @ @
BY NC SA


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/3934/materiales_el_vestidor_de_Do%C3%B1a_Piturra.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/3934/materiales_el_vestidor_de_Do%C3%B1a_Piturra.pdf

Actividades Desenchufadas %

‘\‘f

‘'@

s

¢, Qué hemos aprendido?

A continuacion, se muestra la rubrica de la actividad.

Criterios
de

Evaluacion

Comprende el sentido

4 Excelente

Muestra una
comprension

3 Satisfactorio

Comprende la idea
principal del poema

2 Mejorable

Capta la idea
general, pero

1 Insuficiente

Tiene dificultad en
entender el sentido

general del poema completa del con pocos errores. | muestra general del poema.

poema, dificultades en

incluyendo detalles.

detalles y

matices.
Sigue instrucciones de @ Sigue las Sigue las Sigue las No sigue las
movimiento en un instrucciones de | instrucciones con instrucciones instrucciones de
tablero en actividades  Movimiento de precision, pero con cierta manera efectiva,
de pensamiento manera precisa requiere poca d|f|cul'§ad y incluso con ayuda.
computacional y sin ayuda. ayuda. necesita ayuda

frecuente.

Crea secuencias de

Crea secuencias

Crea secuencias

Necesita ayuda

No logra crear

movimiento en d,e movimiento con algunos para crear secuencias I6gicas,
B l6gicas y errores menores, secuencias incluso con ayuda.
ient efectivas de pero son I6gicas, con
pensamlel_’l 2 manera funcionales. varios errores.
computacional auténoma.
Trabaja en equipo de Partlmpa Trabaja en equipo = Participa, pero No colabora
forma creativa y activamente, y colabora de muestra adecuadamente y
laborad proponiendo forma adecuada, dificultad para evita la interaccién
coliellEeloe! ideas creativas 'y ' con participacion colaborar y con el equipo.
ayudando a moderada. compartir ideas.
otros.
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Pensamiento computacional

Logica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la
informacion disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir unaserie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes
mas pequefas y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y
eficientes.
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