ELABORANDO UN MAPA INTERACTIVO DE...

JUSTIFICACION

Durante el segundo trimestre vamos a realizar un proyecto de Centro sobre Europa.
Cada clase elegird un pais para trabajarlo desde diferentes dmbitos. Durante la
semana cultural realizaremos un “viaje por Europa” descubriendo y explorando los
diferentes paises. Yo doy desdobles de Informdtica en 5°y 6° por lo que he pensado
elaborar diferentes mapas interactivos de los 4 paises con informacion sobre ellos. La
idea es elaborar los mapas en grupos con los alumnos y que en la Semana cultural
puedan utilizarlo alumnos de otras clases para descubrir caracteristicas sobre paises
diferentes a los que ellos hayan trabajado.

OBJETIVOS

- Conocer algunas caracteristicas principales del pais sobre el que vamos a trabajar.
- Iniciarse en la programacién en Scratch un juego interactivo.

- Explorar y descubrir ordenes bdsicas en Scratch

- Iniciarse en el uso del kit de robética makey makey.

COMPETENCIAS

- Competencia digital

- Competencia de aprender a aprender

- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
- Competencia social y civica.

CONTENIDOS

- Caracteristicas del pais a trabajar: capital, idioma, cientifico destacado y
descubrimiento principal, bandera, gentilicio.

- Ordenes bdsicas en Scratch

- Procedimiento para programar en Scratch

- Nociones bdsicas para utilizar el set makey makey

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Reconocer y nombrar las 1. Conoce, nombra, sitla y escribe la capital.
caracteristicas del pais.
2. Identificar el idioma o idiomas que se habla en este
pais

3. Nombra a las personas que viven en este pais.




4. Identifica su bandera, nombra los colores que la
componen y la reproduce de forma digital.

5. Identifica un cientifico destacado natural de este
pais y sefiala alguno de sus descubrimientos.

Utilizar correctamente el
programa Scratch para
programar las érdenes
necesarias para elaborar un
mapa interactivo.

1. Explora las posibilidades de Scratch utilizando las
ordenes bdsicas.

2. Identifica las 6rdenes necesarias para este
proyecto.

3. Utiliza las opciones de reproducir y grabar sonidos.
4. Programa los bloques necesarios para el

funcionamiento de cada una de las opciones del mapa
interactivo.

Programar el set makey
makey para que el mapa
interactivo funcione

1. Prepara el mapa interactivo en cartulina colocando
estratégicamente papel de aluminio como elemento
conductor.

2. Coloca los cables en cada una de las conexiones de la
tarjeta makey makey

3. Engancha los cables correctamente en el mapa,
teniendo en cuenta la programacién realizada en
Scratch de forma que corresponda cada accién con el
lugar donde se va a cerrar el circuito.

4. Interactia con el mapa comprobando que todo
funciona correctamente.

METODOLOGIA

Primero organizaremos una blsqueda de informacién sobre las caracteristicas de cada
pais elegido tanto en libros como a través de Internet.

En pequefio grupo realizardn cada uno de los mapas, ya que de cada grupo clase
elaborardn varios mapas. Dentro de cada grupo tendrdn que distribuirse varios roles
que se encargardn de diferentes tareas: elegir el mapa, imprimirlo y prepararlo para el
makey makey; programar las diferentes tareas que realizaremos al interactuar con el
mapa utilizando Scratch, grabar los sonidos necesarios, elaborar las imdgenes, objetos
o texto que necesitaremos para ello; y finalmente conectar todo el cableado de la
tarjeta makey makey para que funcione.




Una vez elaborados, se dejardn preparados para exponerlos y explicar su
funcionamiento a alumnos de otras clases.

RECURSOS
Materiales: Cartulinas, punzones, tijeras, papel de aluminio, ordenador, tablet,
conector adaptados usb - micro usb, Programa Scratch, Internet.

Espaciales: Aula de informdtica, biblioteca, aulas de tutoria, pasillos.

Humanos: alumnos y profesora de informdtica.
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