LA PLACA ACTUA COMO UN TECLADO
Podréns comsentin oualq/umfv o&}@bo- cotidiamo- o mateniad conducton en una
tecla de tw ondenadon o natém.

COMPRUEBA QUE LA PLACA FUNCIONA S
Comectes tos places all puiente USB del ordenadon. Toca o loy wer los tomarde. SRS

tievia, (Ground) Y d esnacio- (Sr\m) Debenia, encenderne una luz vende. V4

CUIDA LA PLACA

Nodo&fw%@wawmgzuyumfa@wmm.
¢ Noﬁnmde&w%pmdmnoﬁu&anfowm%nm%&wﬁdm@n@od&w.

)»

PREPARA LOS MATERIALES E_g .
. -
5 CIERRA EL CIRCUITO
Para {’a,anmgu/nwr@ , el circuito debse estarn cerado. Para ello-
ACCESORIOS AW
Tiemes ur calsle Mimi USB (wmé&wmedane/mwfa,pﬁawalondmadom), f\/@@
w&fwwcodfﬂo,w&wawPom%mPu&wanedfw@ﬁéﬁm. S

Q PULSERA DE CONTACTO
:/ Eo/ta,pu,famaterw/m/vtuw 5 temen las mamos lilbres, mamteniendo el

PROGRAMACION CON SCRATCH 53

P'uxa/wxmcu uoor!.xwwmw a tanés de Scratch, conéctalo cor la \(
m%W@Wd&MWW. (‘

MANTEN EL LUGAR DE TRABAJO DESPEJADO
Gumda&oqwm'nmm. Asi, podnéauwmfa,pfam?foaamonm
adecuadamente.

DISFRUTA Y APRENDE DE TUS ERRORES “@-

R%@d@eﬁwnmo-,oofa,&ma t/sto,}o/ mequmrw—' .No—tepn.eowzpwoi,te
eqmom,foam%wmwwudodwdawwn&mw

GUARDA LA PLACA

& UL ALCDOUCD ey ML
%& Recoge y coloca lay placa . tugon cuamde hayas
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