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Tltu IO: PREHISCODE: AVENTURA EN LA ERA DE PIEDRA
Nivel educativo: 2° y 3er curso del 2° Ciclo de Educacion
Infantil (4 y 5 afos).

Areas Curriculares: Descubrimiento y exploracién del

entorno.
Temporalizacion: Cualquier trimestre. 3 o0 mas sesiones.

I l|

Descripcion breve de la actividad

En PreHisCODE: Aventura en la era de piedra, los jugadores guian a Torak y Kara, dos
personajes prehistoricos, a través de un tablero dividido en cuadriculas, usando cartas de
movimiento (recto, izquierda o derecha) y accion. El objetivo es superar desafios como cazar
animales, recolectar recursos o encender fuego que se indicaran a través de un cuento. En sus
movimientos, deben tener en cuenta obstaculos naturales como el rio o animales salvajes. Los

jugadores logran la misién cuando la secuencia de cartas (o algoritmo) es correcto.
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a Objetivos

- Introducir lenguaje de programacion basico.

- Fomentar el pensamiento logico.

- Estimular el pensamiento computacional.

- Desarrollar habilidades de resolucion de problemas.
- Fomentar la creatividad y la exploracion.
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Y | , ¢,Cémo lo hacemos?

1. Presentamos a los personajes y el tablero de juego.

2. Contamos el cuento. Analizamos la informacién del cuento.

3. Detectamos el punto de partida y el punto de finalizacion.

4. Tenemos en cuenta posibles acciones intermedias.

5. Seguimos con el dedo el recorrido de los personajes.

6. Expresamos verbalmente las indicaciones de movimiento o acciones.

7. Realizamos la secuencia (algoritmo) con las cartas.

8. Repasamos para depurar el cédigo en busca de posibles errores.

9. Cambiamos de grupo o equipo para comprobar el cédigo de los comparieros.
10. Analizamos si el codigo de otros equipos es correcto o no.

11. En caso negativo, ayudamos a los comparieros a corregir (depurar) el codigo.
12. Debatimos sobre otros posibles resultados correctos.

13. Una vez acabadas todas las misiones, pueden jugar a inventar nuevas misiones.

Competencias clave a desarrollar: Comunicacion lingiistica;
matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria; personal, social y de aprender
a aprender; ciudadana; en conciencia y expresiones culturales.

Sugerencias

Es interesante conocer la vida de los humanos de la prehistoria antes de realizar el
juego. ¢Qué animales cazaban? ;Como hacian su ropa? ;Qué utensilios usaban?
¢, Como eran sus representaciones artisticas?

La actividad viene con una propuesta de cuento con una serie de secuencias y
misiones que son adaptables a las necesidades del grupo. ]
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Recursos

e Personales: Docente y alumnado.
e Materiales: Tablero, fichas de personaje, cartas y cuento. Enlace de
descarga con el material.

Espacios: Aula.

Tipo de actividad: Actividad desenchufada.

@ Actividades Desenchufadas %

CARTAS DE SECUENCIA
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¢, Qué hemos aprendido?

Secuenciacion de

acciones en el
orden correcto

acciones en el
orden correcto,

Sigue todas las | Sigue las Necesita
instrucciones instrucciones, constante ayuda
Seguimiento de correctamente y | pero necesita y guia para
. . sin ayuda. algo de ayuda o | seguir las
instrucciones repeticion instrucciones.
ocasional.
Organiza las Organiza las Tiene dificultad

para organizar
las acciones en

Colaboracién y
participacion en grupo

colabora con los
compainieros de
manera efectiva.

colaborar con
sus
compainieros.

acciones sin dificultad. pero con alguna | el orden
correccion. adecuado.

Encuentra Resuelve No puede
soluciones por problemas con resolver

Resolucion de si mismo, ayuda o . problemas sin
mostrando sugerencias ayuda

problemas iniciativa y ocasionales. constante.
creatividad.
Participa Participa, pero a | Muestra poca o
activamente, veces necesita ninguna
coopera y ayuda para colaboracién en

las actividades
grupales.
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Pensamiento Computacional

Légica (predicciéon y analisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la
informacion disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes
mas pequeiias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Mas informacion

Recursos
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