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PEDRO DUQUE 3.0 HASTA EL INFINITO Y MAS ALLA

AMBITO ORGANIZATIVO

1. Titulo del Proyecto y Resumen del mismo

El presente documento constituye el proyecto “Pedro Duque 3.0 - Hasta el infinito y mds alld”, un viaje
que pretende ampliar el abanico metodoldgico empleado en el CEIP Pedro Duque desde Ed. Infantil hasta 6°
curso de Ed. Primaria para poder proporcionar a todos los alumnos y alumnas de nuestro centro las
oportunidades necesarias para alcanzar esas cualidades y convertirles en personas capaces de “aprender a
aprender” en su vida cotidiana. Dicho proyecto implicara a todos aquellos maestros/as que deseen formar
parte de €l por estar convencidos de su utilidad, asi como aquellos miembros del claustro que ya cuentan
con una cierta formacion e inquietudes en los dmbitos de los que consta el proyecto, quienes coordinaran el
proyecto en el centro, motivaran al claustro para formar parte de €1, y orientaran su formacion en los campos

que scan necesarios.

2. Antecedentes y Fundamentacion tedrica del proyecto
propuesto.

Hasta nuestros dias las metodologias utilizadas con relacion a la ensefianza en los centros educativos se han
centrado principalmente en darle al estudiante una definicién o una féormula, un procedimiento, para luego
resolver ejercicios siguiendo patrones de imitacidn, sin que los estudiantes entiendan a veces lo que estan
haciendo, y sin que se desarrollara, en general, la capacidad creadora e integradora del estudiante. No se

enfatizaban los conceptos, pero si los procedimientos, sin mucho sentido y dando énfasis a la memorizacion.

Segura y Chacon (1996) indican que los sistemas tradicionales de ensefianza en la educacion no dan al
estudiante las herramientas para indagar, analizar y discernir la informacion, que lo lleve a la verdadera toma
de decisiones. Los conocimientos impartidos son mas bien atomizados, memoristicos y no fomentan el

desarrollo de la iniciativa, la creatividad, ni la capacidad para comunicarse efectivamente por distintas vias.
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Desde hace unos afios, maestros del CEIP Pedro Duque hemos participado en diversos cursos de formacion
que nos han dado a conocer modelos y metodologias activas, que trabajan para cambiar lo anteriormente

expuesto.

Nuestro proyecto va a centrarse en dos modelos, el ABP y Flipped Clasroom, modelos estudiados
ampliamente, cuyas ventajas o conclusiones sobre el aprendizaje con las mismas resumimos muy

brevemente.

Segtn un estudio de la universidad de Stanford sobre Flipped Classroom, “/os estudiantes estan mejor
preparados para entender una teoria después de explorar por primera vez por si mismos, y que las

interfaces de usuario tangibles estén particularmente bien adaptados para tal fin“ (Bertrand Schneider y

Paulo Blikstein).

Los investigadores recopilaron datos de 28 estudiantes que empleaban Brain Explorer (método de aplicacion
del modelo Flipped Classroom) para estimular la forma en que el cerebro procesa las imdgenes visuales. Sin
conocimientos previos de neurociencia, se les dio una prueba, a una mitad después de haber leido
simplemente un texto sobre neurociencia, mientras que a la otra mitad tenia acceso a Brain Explorer.
Después de recibir las distintas clases, e/ grupo que empleaba el Brain Explorer aumento su rendimiento

en un 30% mas que el grupo que solo tenia acceso al libro de texto.

Lo interesante es lo que sucede después. Los grupos fueron cambiados, por lo que el grupo de libros de
texto, luego utiliza Brain Explorer, mientras que el grupo de Brain Explorer leer el texto. Los estudiantes

fueron evaluados nuevamente.

Los resultados mostraron un aumento del 25 % en el rendimiento del grupo que utilizo Brain Explorer
primero y estudio de libro de texto después. Mediante un seguimiento del estudio hallaron resultados
idénticos cuando un video estilo MOOC sustituye el libro de texto. “Estamos demostrando que la
exploracion , la investigacion y la resolucion de problemas no son solo ’interesantes” por parecer
innovadoras”, dice Blikstein, “son mecanismos de aprendizaje poderosos que aumentan el rendimiento en
todas las medidas que hemos ido obteniendo®. Los investigadores por lo tanto, abogan por impulsar el

modelo FC para que los videos se empleen después de la exploracion inicial del tema en el aula, y no antes.
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Por otra parte, segun una recopilacion de estudios sobre ABP realizada por José Sanchez, “de entre las
estrategias metodologicas emergentes, el Aprendizaje Basado en Proyectos es una de las estrategias que

mayor crecimiento estad teniendo en las ultimas décadas”.

Segun este autor, “no hay duda de que muchas otras metodologias activas tienen resultados positivos en el
aprendizaje, pero el hecho de seguir un método sistematico como el ABP nos "garantiza" la adquisicion de
ciertos aprendizajes y destrezas como el estudio autonomo, la busqueda de informacion, la elaboracion de
presentaciones, el trabajo en equipo, la planificacion del tiempo, la capacidad de expresarse de forma

adecuada, en definitiva, lo que se ha venido llamando habilidades (competencias) del Siglo XXI".

Nuestro proyecto hace hincapié también en la introduccion de la tecnologia en el aula y en su importancia
para el aprendizaje del alumno, basdndonos en las conclusiones del Informe de la Red Eurydice de la
Comision Europea sobre el uso de las TIC en el aula (2011), que determinan que “las tecnologias de la
informacion y la comunicacion forman parte de nuestra vida cotidiana y apuntalan la educacion de nuestros
hijos”, por lo que no tiene sentido mantenerlas alejadas de los alumnos en el aula. En este informe, también
se senala que “las administraciones centrales promocionan ampliamente el uso de las TIC como
herramienta educativa, pero persisten grandes diferencias en su implantacion”, y convenidos de ello,
pretendemos la implantacion de una serie de tecnologias que permitan a los alumnos el desarrollo de sus
competencias, lo que también se recomienda en el mencionado informe al expresar que “se recomienda el
uso de las TIC para el aprendizaje y la evaluacion de competencias”. Sin embargo, es dificil poder realizar
estas tareas sin un claustro formado, ya que, seglin se recoge en el informe Eurydice, “el profesorado suele
adquirir destrezas TIC relacionadas con la docencia durante su formacion inicial, pero con menos
frecuencia durante la formacion permanente”, por lo que la formacion del claustro serd un aspecto
fundamental en nuestro proyecto. Por tltimo, con la intencion de colaborar a extender proyectos como el
nuestro pretendemos crear una Red de Colaboracion entre docentes ya que segtn el informe de la Comision
Europea “las TIC juegan un papel primordial en la cooperacion entre los centros escolares y la

comunidad”.

Por lo tanto, somos conscientes de que la utilizacion de materiales audiovisuales y digitales, asi como la
creacion de los mismos por parte de los alumnos facilitan el aprendizaje y la comprension de contenidos,
aumentaran la motivacion y la participacion del alumnado, asi como los medios para aprender a aprender y
adquirir el resto de competencias del siglo XXI; igualmente creemos que mejorardn la convivencia y las

habilidades sociales para desarrollar un trabajo cooperativo eficiente.
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Pero la tecnologia, por si misma, no soluciona todos los problemas. Es una herramienta y debe ser utilizada
como tal, siempre supeditada al modelo pedagogico que se establezca en el aula. Lo que si esta claro es que
en la época digital, la educacion y las costumbres del pasado resultan inadecuadas o de menos alcance

respecto al alumnado con que contamos.

Por otro lado, estamos convencidos de que uno de los elementos que mas pueden mejorar la labor docente de
cualquier centro/maestro es su deseo de mejorar e incorporar nuevas habilidades y conocimientos a su tarea
diaria. Ese interés por mejorar ha llevado a una gran parte del claustro del CEIP Pedro Duque a plantearse la
posibilidad de investigar la aplicacion de nuevos modelos pedagodgicos, metodologias y herramientas TIC
con las que modificar y completar la labor docente que desarrollan. Esta modificacion no tiene por qué ser
sinébnimo de sustitucion, no se trata de eliminar ningin material ni metodologia, sino de incorporar nuevas

posibilidades al abanico de recursos que ya tienen a su disposicion los maestros del centro.

Estos aspectos nos llevan a presentar un proyecto de innovacion que se desarrolla en diversos ambitos:

e Realizar un reciclaje en el uso y posibilidades de las pizarras digitales existentes en las aulas, asi

como la utilizacion de diversas aplicaciones web de dmbito educativo por parte de maestros y

alumnos:
* Prezi * Powtoon * Popplet
* Genial.ly * Class Dojo * Show Me
* Youtube * EDpuzzle * etc..

e Incorporar nuevos modelos pedagoégicos a nuestra labor docente: Flipped Classroom, ABP
(Aprendizaje Basado en Proyectos) y ABPr (Aprendizaje Basado en Problemas), modelos basados en
metodologias activas que empoderen al alumno en el proceso de ensefianza - aprendizaje,
convirtiéndole en el protagonista del mismo.

e Incorporacion de la roboética y actividades STEM (Science - Technology - Engineering - Math),
programacion bésica en Ed. Infantil y Ed. Primaria (beebots, Lego WeDo, placas arduino...)

® Incorporacion del uso de dispositivos méviles en la educacion.

e Creacion de un disco duro en red en el que compartir los recursos creados.

e Google Suite para Educacion.
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Por otra parte, el Marco Comun de Competencia Digital Docente es un marco de referencia para el
diagnostico y la mejora de las competencias digitales del profesorado. Estas competencias digitales se
definen como competencias que necesitan desarrollar los docentes del siglo XXI para la mejora de su
practica educativa y para el desarrollo profesional continuo (Marco Comun de Competencia Digital Docente,
2017). Este Proyecto pretende servir también para que los docentes del CEIP Pedro Duque evolucionen en

las cinco areas que componen la Competencia Digital Docente.

NECESIDAD DE DAR RESPUESTA GLOBAL A LAS COMPETENCIAS
BASICAS.

Las orientaciones de la Unién Europea insisten en la necesidad de la adquisicion de las competencias
clave por parte de la ciudadania como condicion indispensable para lograr que los individuos alcancen un
pleno desarrollo personal, social y profesional que se ajuste a las demandas de un mundo globalizado y

haga posible el desarrollo econdmico, vinculado al conocimiento.

Se conceptualizan como un “saber hacer” que se aplica a una diversidad de contextos académicos,
sociales y profesionales. Para que la transferencia a distintos contextos sea posible resulta indispensable
una comprension del conocimiento presente en las competencias y la vinculacion de este con las
habilidades practicas o destrezas que las integran. Nuestro proyecto vinculara los procesos y contenidos
de tal manera que se trabajen de forma directa y transversalmente. A continuacién presentamos las

competencias que pretendemos trabajar en este Proyectos y los términos en los que las trabajaremos:

Competencia Matematica v en ciencia v tecnologia.

¢ La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y sus

herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto.

El uso de herramientas matematicas implica una serie de destrezas que requieren la aplicacion de los
principios y procesos matematicos en distintos contextos, ya sean personales, sociales, profesionales
o cientificos. Forma parte de esta destreza la creacion de descripciones y explicaciones matematicas
que llevan implicitas la interpretacion de resultados matematicos y la reflexién sobre su adecuacion
al contexto. Con el proyecto pretendemos que los alumnos sean productores de materiales, al
tiempo que aprenden, generen productos audiovisuales que mejoren su capacidad de expresion, su

orden y rigor en la exposicion, gusto por la exactitud y desarrollen al méximo su capacidad STEM.
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¢ Las competencias basicas en ciencia y tecnologia. Relacionada con la competencia matematica
muy estrechamente, estas competencias contribuyen al desarrollo del pensamiento cientifico, pues
incluyen la aplicacion de los métodos propios de la racionalidad cientifica y las destrezas

tecnologicas, que conducen a la adquisicion de conocimientos, la contrastacion de ideas.

Importante es capacitar en el desarrollo de juicios criticos sobre los hechos cientificos y
tecnologicos que se suceden a lo largo de los tiempos, pasados y actuales. Estudio de la tecnologia,
su avance y como facilitan o dificultan nuestra vida y entorno. Con el proyecto fomentaremos un
uso critico y meditado de los medios TIC, enfatizando en la seguridad y la productividad

significativa.

Se requiere igualmente el fomento de destrezas que permitan utilizar y manipular herramientas y
maquinas tecnologicas, asi como utilizar datos y procesos cientificos para alcanzar un objetivo. El
método cientifico debe ser guia de procesos y la incorporacion de procesos de construccion de
materiales, recursos y herramientas que nos faciliten el trabajo, estudio y el aprendizaje; directa o

indirectamente.

¢ Competencia en aprender a aprender. La competencia de aprender a aprender pretende que el
alumno logre un aprendizaje cada vez mas eficaz y autonomo. Asi, los procesos de conocimiento

se convierten en objeto del conocimiento y, ademas, hay que aprender a ejecutarlos adecuadamente.

Nuestro objetivo respecto a esta competencia serd que el alumno logre el conocimiento de distintas
estrategias posibles para afrontar las tareas que se le encomienden, dotandolos de herramientas

digitales que favorezcan este proceso.

¢ Competencia Digital. La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y
seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacién para alcanzar los objetivos
relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusion y

participacion en la sociedad.

Requiere de conocimientos relacionados con el lenguaje especifico bésico: textual, numérico,
iconico, visual, grafico y sonoro, asi como sus pautas de decodificacién y transferencia. Esto
conlleva el conocimiento de las principales aplicaciones informaticas. Supone también el acceso y
desarrollo de las diferentes destrezas relacionadas con el acceso a la informacion, a las fuentes y el

procesamiento de la informacion.
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La persona ha de ser capaz de hacer un uso habitual de los recursos tecnoldgicos disponibles con el
fin de resolver los problemas reales de un modo eficiente, asi como evaluar y seleccionar nuevas
fuentes de informacion e innovaciones tecnoldgicas, a medida que van apareciendo, en funcion de su

utilidad para acometer tareas u objetivos especificos.

Para el adecuado desarrollo de la competencia digital abordaremos necesariamente:

® El acceso a la informacion, como medio fundamental de acceso a los contenidos e ideas, como

hilo conductor de los proyectos .

e La comunicacion y necesidad de trabajo en equipo y hacia el resto de la sociedad, como parte

integrante de la misma y como forma mas eficiente de trabajo.

® La creacion de contenidos, como medio fundamental de conocimiento. Los productos de los

diferentes proyectos se basaran en contenidos nuevos que puedan difundirse.
e Laseguridad, para conseguir rutinas de trabajo sanas y equilibradas.

® La resolucion de problemas. Todos los proyectos partiran de una premisas en forma de pregunta
o problema que tendran que ser tratadas con los diversos medios y procedimientos tecnologicos a

nuestro alcance.

e [a mejora comunicativa de los alumnos partiendo de los contenidos de creacion propia.

El resto de las competencias: Comunicacion lingiiistica, competencias sociales y civicas, sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor, Conciencia y expresiones culturales. Estan presentes en nuestro
trabajo de forma transversal, siendo instrumento indispensable de los procedimientos y alcanzar
los productos planteados, como la expresion oral y escrita; o el espiritu emprendedor en la eleccion

de métodos de trabajo o gestion de grupos.
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Ademas, segln establece el “Marco Comun de Competencia Digital Docente”, editado por el INTEF,
“La competencia digital es una de las 8§ competencias clave que cualquier joven debe haber desarrollado
al finalizar la ensefianza obligatoria para poder incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y
ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, segun las indicaciones del
Parlamento Europeo sobre competencias clave para el aprendizaje permanente (Recomendacion
2006/962/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006, sobre las
competencias clave para el aprendizaje permanente, Diario Oficial L 394 de 30.12.2006). La
competencia digital no solo proporciona la capacidad de aprovechar la riqueza de las nuevas
posibilidades asociadas a las tecnologias digitales y los retos que plantean, sino que resulta cada vez
mas necesaria para poder participar de forma significativa en la nueva sociedad y economia del

conocimiento del siglo XXI".

Como sefialan las directrices de la LOMCE, debemos potenciar el desarrollo de las competencias
Comunicacion lingiiistica, Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia; las
cuales seran desarrolladas en el proyecto con la generacion de contenidos globalizados y

metodologias activas, que favorezcan aprendizajes profundos e interconectados.

3. Situacion de partida del Centro

En la actualidad, el CEIP Pedro Duque cuenta con un proyecto interno de innovacion tecnologica con dos
anos de antigiiedad que implicod la adquisicion de dispositivos moviles y de robdtica basica por parte del
Centro, asi como de la infraestructura de fibra Optica necesaria para poder utilizar los materiales expuestos
anteriormente. Sin embargo, nos encontramos en un punto en el que echamos en falta una ayuda externa que

impulse este proyecto, aumentando sus objetivos y los dmbitos en los que pretendemos influir.

En general, el CEIP Pedro Duque es un centro en el que existe gran heterogeneidad en cuanto al uso de
modelos pedagbgicos activos, asi como a la utilizacion de la tecnologia en el aula. Muchos docentes
manejan ya sus propios blogs educativos mientras que otros se encuentran aun lejos de este status. Mediante

este Proyecto queremos reducir la brecha entre los conocimientos / experiencia de unos y otros.
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Estas son algunas de las actividades realizadas en estos dos ultimos afios en el CEIP Pedro Duque:

Creacion del dominio @ceippedroduque.com y de una cuenta en G-Suite

Formacion basica en el uso de la cuenta de G-Suite

Adquisicion de 25 iPads e infraestructura basica para su utilizacion

Adquisicion de material de robotica (Bee-bots y Lego WeDo)

Formacion basica en el uso del material de robotica (Bee-bots)

Seminario sobre el uso de App Web en Educacion

Creacion de un canal de Youtube de formacion del centro.

Creacion y publicacion en el canal de formacion del centro de videos tutoriales sobre el uso de
diferentes app web.

Seminario avanzado sobre el uso de App Web e IOS en Educaciéon

Reciclaje en el uso de la cuenta de G-Suite

4. Objetivos del Proyecto

OBJETIVOS GENERALES DEL PROYECTO

El Proyecto que proponemos se plantea los siguientes objetivos generales:

Formar a los docentes en aspectos relativos a las metodologias activas.

Formar a los docentes en aspectos relativos al uso de tecnologias digitales en el aula.

Introducir y extender el uso en el aula modelos pedagégicos activos: Flipped Classroom, ABP y
ABPr, en los que los protagonistas del proceso de ensefianza - aprendizaje sean los alumnos.
Introducir el uso de tecnologias digitales en el aula, adaptiandose a la realidad del siglo XXI y
fomentando que los alumnos sean los creadores de sus contenidos de aprendizaje.

Establecer redes de colaboracion entre docentes dentro del centro en las que unos ayuden / guien a
otros hacia la consecucion de los objetivos mencionados anteriormente. Ademas, no nos limitamos a
crear una red de colaboracidn interna, sino que pretendemos colaborar en la creacion de una red
externa al compartir todos los objetos creados a través de la Mediateca de Educamadrid, de modo que

estén al alcance de cualquier docente.
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OBJETIVOS REFERIDOS A LOS ALUMNOS

Aprender a organizarse y repartir roles para realizar un trabajo cooperativo.

Adquirir habilidades necesarias para desarrollar un trabajo en equipo de manera eficiente.
Incrementar su protagonismo en el proceso de ensefianza - aprendizaje, empoderandose del
proceso de creacion del aprendizaje mediante modelos pedagdgicos que le otorguen un rol mas
activo (Flipped Classroom y ABP).

Aumentar la motivacion de los alumnos hacia el aprendizaje al hacerles protagonistas del proceso
de ensefianza-aprendizaje.

Alcanzar los conocimientos a través de un proceso reflexivo y activo, de manera que, todo lo que se
aprenda tenga un caracter significativo que le permita resolver problemas planteados en el aula
que puedan ser exportables a su vida cotidiana.

Conocer las posibilidades que ofrece Internet mas alld de la mera busqueda de informacion.

Conocer las herramientas integradas en Google Suite.

Desarrollar su capacidad de analisis, comprension lectora y sintesis.

Reconocer los distintos formatos de los ficheros de imagen, audio y video.

Utilizar herramientas, en linea y de escritorio, para capturar, modificar y publicar imagenes.
Familiarizarse con el manejo de reproductores y editores de audio y video.

Conocer y utilizar espacios donde subir recursos multimedia e implementarlos en otras
aplicaciones web.

Aprender a seleccionar, organizar y jerarquizar contenidos.

Realizar presentaciones multimedia para posteriormente presentarlas en el aula o publicarlas en
Internet.

Iniciarse en el uso de iPads en el aula.

Conocer apps que se puedan utilizar en el aula para crear su propio conocimiento a través de los
iPads.

Aprender el uso de las herramientas de edicion de audio y video en entorno 10S.

Iniciarse en el uso de la robética educativa mediante la utilizacion de Bee-bots.

Desarrollar la légica matematica y la secuenciacion mediante el uso didactico de los lenguajes de

programacion tipo Scratch / Lego WeDo 2.0.
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5. Personal implicado y compromisos que se asumen

El personal implicado en este proyecto estd encabezado por el Equipo Directivo del centro y Coordinador

TIC quién, ademads, coordinard, supervisard y evaluarad el desarrollo del mismo, trabajando en equipo con

una maestra responsable de la etapa de Ed. Infantil y otro maestro responsable de la etapa de Ed. Primaria.

Este equipo de coordinacion se compromete a:

Disefiar un plan estratégico anual para alcanzar los objetivos que se proponen para el Proyecto.
Motivar a los docentes hacia la investigacion de modelos pedagogicos activos y hacia su puesta en
practica en el aula.

Coordinar y facilitar la inclusion en las programaciones docentes de los elementos metodologicos
/ tecnoldgicos aplicables en cada curso.

Ayudar al personal implicado en el centro en la puesta en marcha de este proyecto en las aulas.
Incentivar a los docentes implicados en el mismo para que apliquen los conocimientos transmitidos
en las formaciones realizadas.

Involucrar a todos los 6rganos del centro en la participacion en este proyecto.

Ademas, mas del 75% de los docentes se han comprometido a participar en el proyecto, asumiendo los

siguientes compromisos:

Participar en las formacion continua prevista durante el desarrollo del Proyecto.

Introducir en sus programaciones aquellos aspectos del Proyecto que se adectien a las mismas.
Aplicar los conocimientos adquiridos en las formaciones en el dia a dia.

Participar en las propuestas realizadas por el equipo de coordinacidon para asegurar la aplicacion del
Proyecto en el aula, para lo que ademas contaran con la colaboracion del Coordinador TIC siempre
que su horario se lo permita como facilitador de esta aplicaciéon de nuevos modelos pedagdgicos y

herramientas TIC en el aula.

Por otra parte, el centro, a nivel administrativo, se compromete a:

Especificar y justificar los gastos que se deriven de la implantacion del Proyecto de Innovacion
Educativa.
Entregar una memoria anual (segun formato oficial) con la evaluacion del impacto del proyecto, asi

como una relacion de los profesores participantes en el mismo y las tareas realizadas por éstos.
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e Entregar una memoria final del proyecto (segiin formato oficial) al finalizar el mismo, recogiendo las
actuaciones realizadas.

e Incluir este Proyecto en P. E. C., otorgandole la importancia que merece, de manera que sea de
asumido por el claustro y conocido por la comunidad educativa.

e Facilitar los recursos econdmicos, materiales y espaciales necesarios para poder desarrollar las
acciones previstas y las actividades de formacion planificadas.

e Introducir las “Pildoras TIC” en cada sesion de claustro de manera que se puedan dar al claustro
informacion de interés referidas al Proyecto por parte de los Coordinadores o de otros maestros (Red
de Colaboracion entre Docentes). Las Pildoras TIC son pequefias dosis de informacion referidas a
algun aspecto del Proyecto que se dan de manera agil y breve.

e Motivar al claustro para participar en el mayor numero posible de actividades referidas al Proyecto.

6. Etapas, ciclos, niveles y areas en las que se
desarrollara el Proyecto

Un proyecto con esta vision no puede cerrar la puerta a ninguna etapa de las que se imparten en un centro
escolar. Es por ello, que se le ofrecid participar a todo el claustro, independientemente del nivel que

impartieran, el 4rea o el idioma vehicular de su asignatura.

Consideramos que la etapa de Ed. Infantil serd una etapa fundamental en este Proyecto ya que en ella se

asentaran las bases del trabajo metodologico y tecnologico que pretendemos llevar a cabo.

Sera en la etapa de Ed. Primaria cuando todos los habitos y conocimientos adquiridos en Ed. Infantil se
puedan poner al servicio del trabajo colaborativo para poder resolver problemas y crear proyectos que tengan

la significatividad necesaria para poder ser aplicados en la vida fuera del colegio.

Por otra parte, también queremos destacar que consideramos muy importante la participacion en este
proyecto del Equipo de Atencion a la Diversidad, ya que sabemos que los alumnos con dificultades de
aprendizaje pueden verse muy beneficiados por la utilizacion de metodologias activas en el aula y de la

tecnologia en grandes y pequefios grupos.

Es por todo ello que queremos presentar esta tabla en la que se recogen las etapas, niveles y areas que

participaran en el proyecto.
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ETAPAS CICLOS | NIVELES AREAS
AREA DE LENGUAIJES
3 ANOS CONOCIMIENTO DE Si MISMO
CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
AREA DE LENGUAIJES
INFANTIL 2° CICLO 4 ANOS CONOCIMIENTO DE Si MISMO
CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
AREA DE LENGUAIJES
5 ANOS CONOCIMIENTO DE Si MISMO
CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
LENGUA CASTELLANA CIENCIAS SOCIALES
o MATEMATICAS ED. MUSICAL
INGLES RELIGION
CIENCIAS NATURALES ED. EN VALORES
LENGUA CASTELLANA CIENCIAS SOCIALES
oo . MATEMATICAS ED. MUSICAL
hel ? INGLES RELIGION
CIENCIAS NATURALES ED. EN VALORES
LENGUA CASTELLANA CIENCIAS SOCIALES
. MATEMATICAS ED. MUSICAL
’ INGLES RELIGION
CIENCIAS NATURALES ED. EN VALORES
PRIMARIA
LENGUA CASTELLANA CIENCIAS SOCIALES
. MATEMATICAS ED. MUSICAL
) INGLES RELIGION
CIENCIAS NATURALES ED. EN VALORES
LENGUA CASTELLANA CIENCIAS SOCIALES
oo . MATEMATICAS ED. MUSICAL
woo . INGLES RELIGION
CIENCIAS NATURALES ED. EN VALORES
LENGUA CASTELLANA CIENCIAS SOCIALES
. MATEMATICAS ED. MUSICAL
° INGLES RELIGION
CIENCIAS NATURALES ED. EN VALORES
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Como se puede ver en la tabla, pretendemos que el Proyecto afecte de manera global a todo el centro,

considerando que como objeto vivo que ha sido concebido, puede ser modificado para dar cabida puntual o

continuamente a otras areas como la Ed. Plastica o la Ed. Fisica, siempre que los docentes responsables de

esas areas consideren que la participacion en este Proyecto puede ser beneficiosa para sus alumnos en estas

areas.

7. Resumen de actuaciones que se realizaran

A continuacion presentamos un resumen de las acciones que se pretenden llevar a cabo durante el Proyecto

de Innovacion:

Seminarios sobre Metodologias Activas (Flipped Classroom / ABP)

Grupo de Trabajo sobre creacion de libros electronicos

Reciclaje en el uso de la cuenta de G-Suite

Formacion basica en el uso del material de robotica (Lego WeDo)

Formacion basica en el uso de Scratch 2.0 / Lego WeDo 2.0

Mint talleres (1h) sobre app web

Mini talleres (1h) sobre uso de iPads

Seminario basico sobre el uso de App Web en Educacion

Seminario avanzado sobre el uso de App Web en Educacion

Creacion y publicacion en el canal de formacion del centro de videos tutoriales sobre el uso de
diferentes app web.

Creacion de cuentas protegidas de Google Suite para Educacion, activacion de cuentas de
Educam@drid y BiblioMad (Si la CM continuara con el proyecto) para alumnos a partir de 4° de
Primaria (previa autorizacion paterna/materna).

Motivacion mediante gamificacion para docentes relacionada con la aplicacion de nuevos modelos
pedagdgicos activos en el aula.

Motivacion mediante gamificacion para docentes relacionada con el uso de app web en el aula.
Motivacidon mediante gamificacion para docentes relacionada con el uso de dispositivos moviles en el
aula.

Motivacion mediante gamificacion para docentes relacionada con el uso de robdtica
educativa en el aula.

Motivacibn mediante gamificacibn para docentes relacionada con el uso de Google

Classroom dentro y fuera del aula.
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e Pildora TIC en cada claustro (breve noticia sobre integracidén de las TIC en el aula).

8. Definicion de responsabilidades y medidas
organizativas

RESPONSARLES DEL PROYECTO "PEDRO DUQUE 3"

EQUIPO DIRECTIVO COORDPINADOR DEL PROYECTO
IGNACIO FERNANDEZ GONZALEZ

/\

COORDPINADORA DEL PROYECTO EN COORDPINADOR, DEL PROYECTO EN
ED. INFANTIL ED. PRIMARIA
PILAR AVILA GUTIERREZ IGNACIO BAENA PEREZ

EQUIPC DOCENTE DE ED. INFANTIL EQUIPO DOCENTE DE ED. PRIMARIA

@ genially

El Equipo Directivo asume las siguientes responsabilidades:

e (olaboracion con el Coordinador del Proyecto consensuando con ¢l las decisiones que puedan
afectar a la organizacion de espacios y recursos personales

e Apoyo y respaldo las decisiones tomadas en consenso con el Coordinador del Proyecto.

e Asuncion de los gastos derivados de la adquisicion de mobiliario especifico, formacion del
profesorado, adquisicion de dispositivos, equipamientos informdticos y multimedia y licencias de
aquellas aplicaciones necesarias para el desarrollo del Proyecto.

e Motivacion a los docentes hacia la investigacion de modelos pedagogicos activos y hacia su puesta
en practica en el aula.

o Coordinacién de la inclusion en las programaciones docentes de los elementos metodologicos /

tecnologicos aplicables en cada curso.

El Coordinador del Proyecto de Innovacion asume las siguientes responsabilidades:

e Diseilo de un plan estratégico anual para alcanzar los objetivos que se proponen para el Proyecto.
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Motivacion de los docentes hacia la investigacion de modelos pedagogicos activos y hacia su puesta
en practica en el aula.

Coordinacion de la inclusion en las programaciones docentes de los elementos metodolégicos /
tecnoldgicos aplicables en cada curso.

Ayuda al personal implicado en el centro en la puesta en marcha de este proyecto en las aulas.
Motivacion de los docentes implicados en el mismo para que apliquen los conocimientos
transmitidos en las formaciones realizadas.

Inclusion de todos los 6rganos del centro en la participacion en este proyecto.

Coordinacion de las actividades de formacion relacionadas con el Proyecto dentro del centro.
Informacion periddica al Equipo Directivo de las actuaciones realizadas referidas al Proyecto.
Entrega de una memoria anual (segun formato oficial) con la evaluacion del impacto del proyecto,
asi como una relacion de los profesores participantes en el mismo y las tareas realizadas por éstos.
Entrega de una memoria final del proyecto (segin formato oficial) al finalizar el mismo, recogiendo

las actuaciones realizadas.

Los Coordinadores del Proyecto de Innovacion en cada etapa asumiran las siguientes responsabilidades:

Disefio de un plan estratégico anual para alcanzar los objetivos que se proponen para el Proyecto.
Motivacion de los docentes hacia la investigacion de modelos pedagogicos activos y hacia su puesta
en practica en el aula.

Ayuda al personal implicado en el centro en la puesta en marcha de este proyecto en las aulas.
Motivacion los docentes implicados en el mismo para que apliquen los conocimientos transmitidos
en las formaciones realizadas.

Coordinacion de la realizacion de actividades de formacion relacionadas con el Proyecto dentro del

centro.

pag. 18/40



PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA - CEIP PEDRO DUQUE

9. Planificacion y fases de ejecucion

Para la realizacion de este Proyecto se proponen diferentes fases de ejecucion en las que se desarrollaran una
serie de actuaciones que se pueden repetir dentro de varias de estas fases para poder atender la demanda de
formacion de los docentes o facilitar la implementacion de la Red de Colaboracion entre Docentes, de
manera que aquellos que han recibido una formacidén concreta puedan compartirla en el futuro con otros
compaineros. Como hemos sefialado anteriormente, el centro cuenta ya con un proyecto interno de
innovacion, por lo que en este apartado vamos a exponer también lo que se ha hecho en el pasado, de manera

que se pueda entender mas facilmente la propuesta de cara al futuro.

Cada fase de ejecucion sera planificada por el Equipo de Coordinacion del Proyecto, buscando poder atender
al mayor niimero de docentes con la mayor calidad posible. A continuacién presentamos un resumen de las
actuaciones que se pretenden llevar a cabo en cada fase (incluyendo las que ya se han realizado en el

pasado):

CURSO 2016-2017 (ya realizado)

e C(Creacion del dominio @ceippedroduque.com y de una cuenta en G-Suite

e Formacion basica en el uso de la cuenta de G-Suite

e Adquisicion de 25 iPads e infraestructura basica para su utilizacion

e Adquisicion de material de robdtica (Bee-bots y Lego WeDo)

e Formacion basica en el uso del material de robdtica (Bee-bots)

e Seminario sobre el uso de App Web en Educacion

e C(Creacion de un canal de Youtube de formacion del centro.

e C(reacion y publicacion en el canal de formacion del centro de videos tutoriales sobre el uso de

diferentes app web.

CURSO 2017-2018 (ya realizado)

e Formacion en el uso de los iPads (dos)

e Formacion basica en el uso del material de robdtica (Lego WeDo)
e Seminario basico sobre el uso de App Web en Educacion

e Seminario avanzado sobre el uso de App Web en Educacion

e Reciclaje en el uso de la cuenta de G-Suite
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e C(reacion y publicacion en el canal de formacion del centro de videos tutoriales sobre el uso de

diferentes app web.

CURSO 2018-2019

e Formacion en Flipped Classroom, ABP y ABPr.

e Reciclaje en el uso de la cuenta de G-Suite

e Formacion bésica en el uso del material de robotica (Lego WeDo)

e Mini talleres (1h)

e Seminario basico sobre el uso de App Web en Educacion

e Seminario avanzado sobre el uso de App Web en Educacion

e C(Creacion y publicacion en el canal de formacion del centro de videos tutoriales sobre el uso de
diferentes app web.

o Introduccion de las “Pildoras TIC” en cada claustro.

CURSO 2019-2020

e Formacion en Flipped Classroom, ABP y ABPr.

e Reciclaje en el uso de la cuenta de G-Suite

e Formacion basica en el uso de Scratch 2.0

e Formacion basica en el uso del material de robética (Lego WeDo)

e Mini talleres (1h)

e Seminario basico sobre el uso de App Web en Educacion

e Seminario avanzado sobre el uso de App Web en Educacion

e C(reacion y publicacion en el canal de formacion del centro de videos tutoriales sobre el uso de
diferentes app web.

o Introduccion de las “Pildoras TIC” en cada claustro.

CURSO 2020-2021

e Formacion en Flipped Classroom, ABP y ABPr.

e Reciclaje en el uso de la cuenta de G-Suite

e Formacion basica en el uso de Scratch 2.0

e Formacion basica en el uso del material de robotica (Lego WeDo)

e Mini talleres (1h)
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e Seminario basico sobre el uso de App Web en Educacion

e Seminario avanzado sobre el uso de App Web en Educacion

e C(reacion y publicacion en el canal de formacion del centro de videos tutoriales sobre el uso de
diferentes app web.

e Introduccion de las “Pildoras TIC” en cada claustro.

10. Presupuesto que el Centro se compromete a invertir

El Equipo Directivo del CEIP Pedro Duque se compromete a realizar una inversion de entre 12.000 € y
15.000 € anuales, teniendo en cuenta que en la actualidad ya se estd realizando un desembolso econdémico
por la compra de diversos dispositivos moviles.

Esta inversion se destinara al pago del los dispositivos moviles que disponemos en la actualidad, asi como de
la linea de fibra Optica que permite el trabajo online dentro del centro. Ademas, una gran parte de esta
inversion se destinara también a la adquisicion de los recursos sefialados en el punto 2 del apartado “Ambito
Metodoldgico”, asi como al pago de los docentes que impartan los cursos de formacidon que se organicen

fuera del ambito de las convocatorias de Seminarios y Grupos de Trabajo realizadas por el CRIF y el CTIF

que nos corresponde.
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AMBITO METODOLOGICO

1. Innovaciones que se implantaran en los procesos de
ensefnanza - aprendizaje

Entendemos que las innovaciones son importantes porque permiten ampliar puntos de vista, repertorios de

recursos y también la motivacion, tanto del docente como del alumno. En este Proyecto pretendemos la

introduccion de una serie de elementos de cuya utilidad estamos convencidos, utilidad para provocar una

serie de cambios que conviertan a nuestros alumnos en personas mejor preparadas para enfrentarse a la vida

después de su paso por nuestro centro.

Las innovaciones que se implantaran durante este Proyecto son las siguientes:

1.

Flipped Classroom: es un modelo pedagdgico activo que facilita el trabajo cooperativo y por
proyectos. Los alumnos aprenden en casa a través de contenidos multimedia creados por el docente y
aplican en el aula esos aprendizajes a través de actividades significativas en las que crean algin
objeto. El docente actiia como facilitador de los contenidos multimedia y proponiendo y guiando las
actividades de aula.

Aprendizaje Basado en Proyectos: la eleccion de un tema alrededor del cudl gira el trabajo desde
diferentes areas (o desde una unica) es el eje fundamental de este modelo en el que los alumnos
deben cooperar para alcanzar un objetivo comun.

Aprendizaje Basado en Problemas: en este modelo se plantea un reto a los alumnos, que deben
cooperar para alcanzar una solucién comun para el problema.

Trabajo Cooperativo: con esta metodologia pretendemos el desarrollo de diferentes actitudes
relativas al trabajo colaborativo (reparto y asuncion de roles, compromiso, empatia, cooperacion,
respeto, coordinacion...).

Uso de dispositivos moviles para la creacion de contenidos por parte de los alumnos: este
aspecto benéfica a los alumnos desde el punto de vista de la motivacion hacia el aprendizaje y
ademas ayuda al desarrollo de la competencia digital, la competencia en ciencia y
tecnologia y la competencia en aprender a aprender.

Uso de ChromeBooks para el trabajo individual / cooperativo: estos dispositivos

permitiran el trabajo de los alumnos de una manera agil, permitiendo al centro renovar el
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equipamiento del aula de informatica, que en la actualidad esta sufriendo un proceso de
obsolescencia.

7. Utilizacion de robédtica educativa en el aula: como hemos mencionado anteriormente,
uno de los elementos que queremos desarrollar en los alumnos son sus competencias
STEM. El uso de la robdtica educativa, los lenguajes de programacion y todo el
pensamiento computacional que llevan asociado nos ayudaran a poder desarrollar estas
competencias.

8. Introduccion de realidad aumentada y realidad virtual a través de dispositivos
moviles: en la actualidad existen determinados contenidos de aprendizaje que no pueden
ser ensefados de una manera practica / visual debido a diversos problemas como pueden
ser desplazamientos, inaccesibilidad, presupuestos, etc. Con estos dispositivos se pueden
llevar a cabo una ser de actividades en las que el alumno se sumerge en una realidad que
no podria experimentar de otra forma, dandole la oportunidad de adquirir una serie de

conocimientos y procedimientos que de otra manera serian mucho menos significativos.

2. Recursos disponibles en el centro y recursos necesarios
para el Proyecto

Todo proyecto de innovacidon necesita de unos recursos materiales sin los cudles su desarrollo seria
practicamente imposible. En nuestro caso, contamos ya con algunos de ellos gracias al esfuerzo econémico
realizado por el centro en los dos ultimos afios, pero debido a la magnitud y caracter del proyecto, se hace
necesaria la adquisicién de otros recursos necesarios, asi como el pago continuo de determinados servicios

como puede ser la linea de fibra optica contratada durante el curso pasado.

Asi pues, en esta tabla se pueden ver los recursos disponibles para la realizacion del proyecto y los recursos

que consideramos necesarios poder adquirir para llevarlo a cabo en condiciones 6ptimas.

RECURSOS DISPONIBLES RECURSOS NECESARIOS

25 IPADS AIR 25 CHROMEBOOKS
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2 IPAD PRO 25 SMARTPHONES

12 ORDENADORES AULA INFORMATICA 25 GAFAS DE REALIDAD VIRTUAL

6 BEEBOTS 4 KITS LEGO WEDO 2.0
4 KITS LEGO WEDO 2 MICROFONOS DE ALTA CALIDAD, Y
MICROFONOS PARA AULA.

PIZARRA DIGITAL EN TODAS LAS
AULAS

3. Objetivos para el Profesorado y propuestas de
Coordinacion

El presente Proyecto de Innovaciéon plantea una serie de objetivos para los docentes, de tal manera que,

alcanzéandolos, se consiga el fin ultimo del Proyecto, es decir, utilizar modelos pedagogicos activos para que

los alumnos sean protagonistas de su propio aprendizaje introduciendo como una herramienta para ello las

TIC 3.0. De esta manera, se plantean los siguientes objetivos para el profesorado.

Investigar nuevos modelos pedagdgicos que aumenten la participacion del alumno, el trabajo
cooperativo y la creacion por parte de ellos de contenidos de aprendizaje (Flipped Classroom y
ABP).

Incrementar el nimero de situaciones en las que se pueden emplear modelos pedagdgicos activos
(Flipped Classroom y ABP).

Promover el aprendizaje cooperativo y la resolucion de problemas (ABPr) como vehiculo de
aprendizaje en el aula.

Conocer las posibilidades que ofrece Internet mas allé de la mera busqueda de informacion.

Explorar, analizar y aplicar las principales herramientas 2.0 y 3.0 como medio de optimizacion

pedagogica.

Investigar el uso didactico de las herramientas de gamificacion explorando sus posibilidades
pedagogicas.

Conocer las herramientas integradas en Google Suite.

Disenar estrategias de aprendizaje para integrar los recursos digitales expuestos en la practica
docente.

Reflexionar sobre el uso de la multimedia en la Web 2.0.
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e Reconocer los distintos formatos de los ficheros de imagen, audio y video.

e Utilizar herramientas, en linea y de escritorio, para capturar, modificar y publicar imagenes.

e Familiarizarse con el manejo de reproductores y editores de audio y video.

e Conocer y utilizar espacios donde subir recursos multimedia e implementarlos en otras
aplicaciones web.

e Realizar presentaciones multimedia educativas para posteriormente publicarlas en Internet.

e Comprender la importancia del uso de los blogs y/o sites en el ambito educativo.

e Iniciarse y profundizar en el uso de iPads en el aula.

e Conocer apps que los alumnos puedan utilizar en el aula para crear su propio conocimiento a través
de los iPads.

e Aprender el uso de las herramientas de edicion de audio y video en entorno 10S.

e Iniciarse en el uso de la robética educativa mediante la utilizacion de Bee-bots.

e Investigar el uso didactico de los lenguajes de programacion tipo Scratch / Lego WeDo 2.0.

Sera el responsable del Proyecto quién coordine las actividades a realizar durante los tres afios de duracion
del mismo para que el mayor numero de docentes posible adquiera las habilidades y conocimientos
necesarios para poder alcanzar el fin antes mencionado. Para ello se establece un calendario minimo de
reuniones:

e | sesion a la semana: reunion con los coordinadores del Proyecto de cada etapa educativa para
organizar las tareas, coordinar el trabajo en las dos etapas y resolver problemas técnicos/de
aplicacioén que puedan surgir.

e | sesion mensual: reunién con el Equipo Directivo para informar de las actividades a realizar y
consensuar decisiones a tomar.

e | sesion mensual: reunion con los Equipos Docentes para coordinar las actividades a desarrollar en el

aula.

Por su parte, los coordinadores del Proyecto para cada etapa realizardn al menos las siguientes reuniones:
e [ sesion a la semana: reunion con el Coordinador del Proyecto.

e 1 sesion a la semana: reunion con los Equipos Docentes.

4. Propuesta de Formacion del Profesorado

La formacion del profesorado debe recoger varios criterios a tener en cuenta:
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e Formacion relacionada con aspectos metodoldgicos.

e Formacion relacionada con aspectos tecnologicos.

e Partir del nivel de conocimiento de los maestros.

e Intentar llegar al nivel de conocimientos necesario para poder alcanzar el fin del proyecto.

e Atender a los diferentes niveles de conocimiento / practica de los docentes.

Teniendo esto en cuenta, planteamos el siguiente proyecto de formacion para los tres proximos cursos:

2018-2019

e Seminario de App Web y su uso en Educacion.

e Seminario de dispositivos moviles y su uso en Educacion.

e Grupo de Trabajo sobre Modelos Pedagogicos Activos (Flipped Classroom, ABP y ABPr).
e Talleres de formacion sobre App Web.

e Talleres de formacion sobre Realidad Virtual y Realidad Aumentada

e Pildoras TIC en claustros.

2019-2020

e Seminario de dispositivos moviles y su uso en Educacion.

e Grupo de Trabajo sobre Modelos Pedagogicos Activos (Flipped Classroom, ABP y ABPr).
e Talleres de formacion sobre Lenguajes de Programacion.

e Talleres de formacion sobre Realidad Virtual y Realidad Aumentada

e Pildoras TIC en claustros.

2020-2021

e Grupo de Trabajo sobre Modelos Pedagogicos Activos (Flipped Classroom, ABP y ABPr).
e Talleres de formacion sobre Lenguajes de Programacion.
e Talleres de formacion sobre Realidad Virtual y Realidad Aumentada

e Pildoras TIC en claustros.
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5. Integracion de los recursos de Educamadrid en el
Proceso metodologico

El Proyecto de Innovacién que presentamos pretende la creacion por parte de docentes y alumnos de
multiples contenidos de aprendizaje que seran compartidos libremente con otros docentes a través de
diversas redes virtuales, como por ejemplo, la Mediateca de Educamadrid, en la que ademas podremos
realizar busquedas de materiales creados por otros docentes y que se ajusten a las demandas que tengamos

en el centro..

Queremos sefalar también que todos los docentes comprometidos a participar en el proyecto recibiran
acceso a EducaMadrid Cloud para que puedan alojar de manera segura todos los documentos que necesiten
para el desarrollo de su trabajo. De la misma manera que hacemos en la actualidad con Google Drive, este
espacio virtual permite compartir documentos, lo que facilita la coordinacién y el trabajo colaborativo en
red, aspecto fundamental para poder desarrollar este Proyecto de manera satisfactoria. Ademas, al tener
acceso a este cloud desde cualquier dispositivo electronico con acceso a internet (y en el centro contamos
con una red de fibra Optica potente), estos documentos también estaran disponibles en cualquier momento

para presentarselos a los alumnos.

Tal y como hemos sefialado anteriormente, uno de los pilares de nuestro Proyecto es la formacion del
profesorado. Esta formacion se realizard mayoritariamente de manera presencial, pero la Coordinacion del
Proyecto animard y propondra a los participantes en el mismo la realizacion de cursos de formacién en
linea de entre los ofertados por el CRIF Las Acacias, asi como aquellos MOOC de Educamadrid que
estén disponibles en cada momento del Proyecto. Sabemos que éste es un recurso de gran valor, ya que
permite que cada docente aprenda a su ritmo y que se han realizado / se estan realizando cursos que nos
serian de gran utilidad como el de “Tablet y metodologias activas” o el de “Aplicacion de la programacion y
la robdtica en el aula de manera transversal”. Como decimos, sera labor del equipo de coordinacion del

Proyecto incitar y estimular al claustro para el aprovechamiento de estos recursos.

Seran de utilidad también otros recursos como la Revista Digital de Educamadrid, en la que podremos
encontrar publicaciones, entrevistas y noticias de gran interés; asi como la Comunidad Virtual de
Tecnologia, Programacion y Robética de la Comunidad de Madrid, en la que encontrar informacion de
utilidad referida al uso de la tecnologia, la programacion, la robdtica y el uso seguro de internet entre

nuestros alumnos.
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IMPLANTACION Y VIABILIDAD DEL PROYECTO

1. Indicadores y sistema de evaluacion para medir la
consecucion de los objetivos planteados vy la efectividad de
las mejoras

La evaluacion del Proyecto es uno de los factores clave que nos permitiran saber si realmente nos movemos
en la direccién deseada o si debemos modificar algin aspecto del Proyecto. Por ello, se otorgan los
siguientes objetivos para la evaluacion:
e [Establecer indicadores de calidad que permitan valorar la eficacia de las actividades desarrolladas por
el centro y realizar su seguimiento.
e Presentar al Claustro el plan para evaluar los aspectos educativos del Proyecto, la evolucion del
aprendizaje y el proceso de ensefianza.
e Proponer al equipo directivo y al claustro de profesorado planes de mejora como resultado de las

evaluaciones llevadas a cabo en el Proyecto.

Para desarrollar estos objetivos se realizara una autoevaluacion del Proyecto entre los miembros del claustro
que participen en €l, asi como por parte del Coordinador del mismo. La recogida de informacioén se realizara
mediante formularios on line sobre los distintos aspectos relacionados con el proyecto y desde ahi valorar
logros, dificultades y propuestas de mejora a través de rubricas y dianas de evaluacion (ver enlaces). A

continuacion presentamos distintas herramientas que se utilizaran para la recogida de datos de la evaluacion:
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e Ribricas de evaluacion de los objetivos del proyecto (se evalian con los formularios que aparecen
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a continuacion como herramientas de evaluacién):

o Formar a los docentes en aspectos relativos a las metodologias activas.

EXPERTO

Jaume Feliu

(@ffeliua) 4

Los contenidos suponian
un reto alcanzable
teniendo en cuenta mi nivel
inicial. He aprendido
muchas cosas.
Dominan la materia y se
muestran accesibles a todo
tipo de preguntas
relacionadas con la
formacion. Ofrecen su
ayuda.

CONTENIDOS

PONENTES

Las explicaciones son
claras y estan
acompanadas de ejemplos
y tutoriales.

CLARIDAD

Todo lo aprendido puede
ser aplicado en el aula en
el nivel y area que imparto

APLICABILIDAD

La formacion es
exactamente lo que
esperaba de ella.

ADECUACION

AVANZADO
3

Los contenidos suponian
un reto teniendo en cuenta
mi nivel inicial. He
aprendido algunas cosas.

Dominan la materia y se
muestran accesibles a todo
tipo de preguntas
relacionadas con la
formacion. Ofrecen su
ayuda.

Muchas de las
explicaciones son claras y
estan acompanadas de
ejemplos y tutoriales.

La mayoria de lo aprendido
puede ser aplicado en el
aula en el nivel y area que
imparto
La mayor parte de la
formacion se ajusta a lo
esperado, sin embargo ha
habido algunos contenidos
que no se ajustan al tema
de la formacion.

APRENDIZ

2

Los contenidos estaban
alejados de mi nivel. He
necesitado mucha ayuda
para aprender algunas
cosas.

Conocen la materia.

Algunas de las
explicaciones son claras y
estan acompanadas de
ejemplos y tutoriales.

Sélo algunas cosas de lo
aprendido pueden ser
aplicadas en el aula en el
niver y area que imparto

Soélo unos pocos
contenidos se ajustan a lo
que esperaba de esta
formacion

NOVEL

Los contenidos estan muy
alejados de mi nivel inicial.
No he podido aprender
mucho.

No conocen la materia lo
suficiente para dar esta
formacion.

Las explicaciones son
dificiles de comprender y la
falta de ejemplos es un
obstaculo para el acceso al
conocimiento

No puedo aplicar en el aula
nada de lo que he
aprendido

La formacion no se ajusta
a lo que esperaba de ella.

o Formar a los docentes en aspectos relativos al uso de tecnologias digitales en el aula.

@ @@@ | EXPERTO AVANZADO APRENDIZ
Jaume Feliu (@jfeliua) 4 3 2

CONTENIDOS

PONENTES

CLARIDAD

APLICABILIDAD

ADECUACION

Los contenidos suponian
un reto alcanzable
teniendo en cuenta mi
nivel inicial. He
aprendido muchas
cosas.
Dominan la materia y se
muestran accesibles a
todo tipo de preguntas
relacionadas con la
formacion. Ofrecen su
ayuda.

Las explicaciones son
claras y estan
acompanadas de
ejemplos y tutoriales.

Todo lo aprendido puede
ser aplicado en el aula
en el nivel y area que

imparto

La formacion es
exactamente lo que
esperaba de ella.

Los contenidos suponian
un reto teniendo en
cuenta mi nivel inicial. He
aprendido algunas
cosas.

Los contenidos estaban
alejados de mi nivel. He

para aprender algunas
cosas.

Dominan la materia y se
muestran accesibles a
todo tipo de preguntas

relacionadas con la
formacioén. Ofrecen su
ayuda.

Conocen la materia.

Muchas de las Algunas de las
explicaciones son claras = explicaciones son claras
y estan acompanadas de y estan acompafnadas de

ejemplos y tutoriales. ejemplos y tutoriales.

La mayoria de lo
aprendido puede ser
aplicado en el aula en el
nivel y area que imparto
La mayor parte de la
formacion se ajusta a lo
esperado, sin embargo
ha habido algunos
contenidos que no se
ajustan al tema de la
formacion.

Sdlo algunas cosas de lo
aprendido pueden ser
aplicadas en el aula en el
niver y area que imparto

Sélo unos pocos
contenidos se ajustan a
lo que esperaba de esta

formacion

necesitado mucha ayuda

NOVEL

Los contenidos estan
muy alejados de mi nivel
inicial. No he podido
aprender mucho.

No conocen la materia lo
suficiente para dar esta
formacion.

Las explicaciones son
dificiles de comprender y
la falta de ejemplos es
un obstaculo para el
acceso al conocimiento

No puedo aplicar en el
aula nada de lo que he
aprendido

La formacion no se
ajusta a lo que esperaba
de ella.
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o Introducir y extender el uso en el aula modelos pedagdgicos activos (Flipped Classroom, ABP

PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA - CEIP PEDRO DUQUE

y ABPr) en los que los protagonistas del proceso de ensefianza - aprendizaje sean los

alumnos.
@@@@ | EXPERTO AVANZADO APRENDIZ NOVEL
Jaume Feliu
(@jfeliua) & E 2 L
. He aplicado los modelos = He aplicado los modelos .
APLICACION EN  pocaggicos Ivesigados al | Pedagogicos investigados  pedaggicos investigados 2 (B 18 BECRle
EL AULA pedagog diaal g al menos un dia cada dos =~ al menos un dia cada tres  P€92999 di Ig
menos un dia a la semana ——— S — menos un dia al mes
Predominan las sesiones con  Predominan las sesiones  Predominan las sesiones
APRENDIZAJE trabajo en equipo y la gestion con trabajo en equipo, con trabajo en equipo, Predominan las sesiones con
COLABORATIVO de tareas de forma pero la gestion de los pero es el maestro quién trabajo individual
colaborativa grupos crea conflictos gestiona los grupos
El aprendizaje se centra en Laf L
exclusiva en las at‘ CliTEe El i No se contemplan
competencias (aprender a S enC|as"es eIy Se incorpora el aprendizajes relacionados
den)\facilitando al se centra en "aprender a dizale de al |aiadauisiciénidell
COMPETENCIAS aprender) acilitando a R A aprendizaje de algunas con la adquisicion de las
alumno estrategias y rutinas h ient | competencias entre los competencias, ni siquiera la
de pensamiento que lo _er_rantnen & paral € alumnos. de la competencia de
formen en procesos practicos Crec'm'enlo pzrsona para "aprender a aprender".
de metacognicién & Uk
El dizai i s tenci | . Se incorporan Predominan las metodologias
i ElAIIt Ilz?jjel pll'ac oy Oe (_anmatquet(_a _gszano metodologias en el que el de aprendizaje transmisoras
METODOLOGIAS ex?e?anma ela umtrjo es dexpenmgp D “{', Bl formador propone al en las que el rol del usuario
ACTIVAS el [FeETEe) ST || QIS Gk P4e]] EUTLITeTiek usuario algunas es de mero receptor, no de

y en grupo donde el formador
es facilitador del proceso

Se ofrece a los alumnos una
experiencia vital de
aprendizaje orientada al logro
de la mejora real en sus vidas

SIGNIFICATIVIDAD

No he encontrado grandes
dificultades en la aplicacion
de los modelos pedagdgicos y
las que han aparecido las he
resuelto sin ayuda

DIFICULTADES

El formador sera un
facilitador del proceso

La formacion de los
alumnos se focaliza en las
competencias para la vida,

a partir de la realizacion
de actividades de
aprendizaje sobre

experiencias reales y

auténticas
No he encontrado grandes
dificultades en la
aplicacion de los modelos
pedagégicos y las que han
aparecido las he resuelto
con ayuda de
companeros/
coordinadores del
proyecto

oportunidades de
aprendizaje auténomo

agente activo de su propio
proceso de aprendizaje

Se incorpora alguna
actividad de aprendizaje,
mas alla de la
adquisiscion instrumental
de conocimientos o
habilidades concretas.

El enfoque radica Unicamente
en la adquisicion de
conocimientos o habilidades
instrumentales de
aprendizaje.

He encontrado bastantes
dificultades pero las he
podido resolver, ya sea

sola o con ayuda

He encontrado dificultades
que no he podido resolver.

o Introducir el uso de tecnologias digitales en el aula, adaptandose a la realidad del siglo XXI 'y

fomentando que los alumnos sean los creadores de sus contenidos de aprendizaje.

@ @@@ | EXPERTO AVANZADO APRENDIZ NOVEL
Jaume Feliu (@jfeliua) 4 3 2 1
He aplicado alguna de He aplicado las He aplicado las .
APL%:%II)(C))NDEEN EL . I.as tecnologias tecnologias inve,stigadas tecnologias inve'stigadas tecnggg?ggﬁﬁsgsltﬁa das
AULA investigadas al menos un  al menos un dia cada al menos un dia cada al menos un dia al mes
dia a la semana dos semanas tres semanas
El aprendizaje se centra
en exclusiva en las La formacion en No se contemplan
competencias (aprender competencias es amplia Sei | aprendizajes
a aprender) facilitando al y se centra en "aprender © IEslEeleE) relacionados con la
COMPETENCIAS alumno estrategias y a aprender” como aprend|zajg e adquisicion de las
rutinas de pensamiento herramienta para el competencias entre los competencias, ni siquiera
que lo formen en crecimiento personal alumnos. la de la competencia de
procesos practicos de para la vida. "aprender a aprender".
metacognicion
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[oose

METODOLOGIAS
ACTIVAS

SIGNIFICATIVIDAD

DIFICULTADES

EXPERTO

El aprendizaje practico y
experiencial del alumno
es central. Formacion
auténoma y en grupo
donde el formador es
facilitador del proceso

Se ofrece a los alumnos

una experiencia vital de

aprendizaje orientada al

logro de la mejora real
en sus vidas

No he encontrado
grandes dificultades en
la inclusién de las
tecnologias y las que
han aparecido las he
resuelto sin ayuda

AVANZADO

Se potencia que el
usuario experimente
actividades de
aprendizaje autdbnomo.
El formador sera un
facilitador del proceso

La formacion de los
alumnos se focaliza en
las competencias para la
vida, a partir de la
realizacion de
actividades de
aprendizaje sobre
experiencias reales y
auténticas
No he encontrado
grandes dificultades en
la inclusion de las
tecnologias y las que
han aparecido las he
resuelto con ayuda de
compaferos /
coordinadores del
proyecto

APRENDIZ

Se incorporan
metodologias en el que
el formador propone al

usuario algunas

oportunidades de
aprendizaje autbnomo

Se incorpora alguna
actividad de aprendizaje,
mas alla de la
adquisiscion instrumental
de conocimientos o
habilidades concretas.

He encontrado bastantes
dificultades pero las he
podido resolver, ya sea

sola o con ayuda

aprendizaje transmisoras
en las que el rol del
usuario es de mero
receptor, no de agente
activo de su propio
proceso de aprendizaje

dificultades que no he

NOVEL

Predominan las
metodologias de

El enfoque radica
Unicamente en la
adquisicion de
conocimientos o
habilidades
instrumentales de
aprendizaje.

He encontrado

podido resolver.

o Establecer redes de colaboracion entre docentes en las que unos ayuden / guien a otros hacia

la consecucion de los objetivos mencionados anteriormente.

@ @@@ | EXPERTO AVANZADO APRENDIZ NOVEL
Jaume Feliu
(@ffeliua) & E 2 1

COORDINACION

COLABORACION

SOLUCION

Cada vez que lo he
necesitado he encontrado
ayuda rapidamente

La colaboracién para
superar las dificultades ha
sido eficiente siempre
Siempre que he tenido un
problema, la red de
colaboracion me ha
aportado una solucién

Cada vez que lo he
necesitado he encontrado
ayuda aunque a veces me

ha costado hacerlo

A menudo hemos
colaborado de maner
eficiente
A menudo, cuando he
tenido un problema, la red
de colaboracion me ha
aportado una solucion

Alguna vez he necesitado
ayuda y no la he
encontrado

En algunas ocasiones la
colaboracion ha sido
eficiente

La red de colaboraciéon me
ha aportado una solucién
en alguna ocasiéon

Nadie me ha ayudado
nunca

Nunca he encontrado
ayuda eficiente

La red de colaboracién
nunca me ha aportado una
solucion
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e Rubrica de evaluacion de efectividad de las mejoras y formulario de evaluacion de mejora de los

resultados académicos (acompafiado de un andlisis exhaustivo de éstos por parte del Equipo

Directivo al realizar la memoria final del curso).

@@@@ | EXPERTO AVANZADO
Jaume Feliu (@jfeliua) 4 3

TRABAJO EN EQUIPO

Los alumnos aceptan la
metodologia y cooperan
para lograr un objetivo
comun.

Los alumnos aceptan la

metodologia y cooperan la
mayoria de las veces para

lograr un objetivo comun.

Cada vez que se produce

Ante un trabajo

un trabajo cooperativo, los cooperativo los alumnos se

COOPERACION

EMPATIA

REPARTO DE ROLES

alumnos se reparten los
roles de manera
autonoma.

Los alumnos cooperan de
manera eficiente. Cuando

surge un problema cada

uno desempefa su rol para

solucionarlo.

Ante un conflicto, los
alumnos son capaces de
pensar como se siente el

compafiero. El docente
actiia como guia de este
proceso.

reparten los roles de
manera auténoma la
mayoria de las veces.

Los alumnos cooperan de
manera eficiente. En
ocasiones los problemas
se resuelven sin respetar
los roles.

En la mayoria de los

conflictos, los alumnos son

capaces de pensar como

se siente el companiero. El

docente actia como guia
de este proceso.

APRENDIZ

2

Los alumnos aceptan la
metodologia y pero les
cuesta cooperar para

lograr un objetivo comun.

Ante un trabajo
cooperativo, los alumnos
se reparte los roles con
cierta ayuda por parte del
docente.

La cooperacién no siempre
es eficiente porque no se
respetan los roles.

En la mayoria de los
conflictos, los alumnos no
son capaces de pensar
cémo se siente el
companero aunquel
docente actue como guia
de este proceso.

NOVEL

Los alumnos prefieren el
trabajo individual

Los alumnos nunca son
capaces de acordar el rol
de cada uno ante un
trabajo cooperativo, ni
siquiera con la ayuda del
docente.

No existe cooperacion, son
una suma de individuos
que no alcanzan un fin

comun.

Los alumnos nunca se
ponen en el lugar de los
otros cuando hay
conflictos. El docente no
guia en esta tarea.

e Formularios de evaluacion de cada una de las rubricas

o Formacion docente en metodologias

o Formacidén docente en tecnologias 3.0.

o Aplicacidén de nuevos modelos pedagdeicos en el aula

o Aplicacién del uso de tecnologias 3.0 en el aula

o Redes de colaboracién

e Rubrica de evaluacion del Proyecto para ser cumplimentada por el Coordinador del mismo.

@@@@ | EXPERTO AVANZADO APRENDIZ
Jaume Feliu (@jfeliua) 4 3 2

SIGNIFICATIVIDAD

Se ofrece a los alumnos
una experiencia de
aprendizaje orientada a la
mejora real en sus vidas.

El alumno aprende
haciendo. Formacion

desde metodologias
inclusivas.

La formacion de los
alumnos se centra en las
competencias para la vida,
a partir de actividades de
aprendizaje sobre
experiencias reales.

Se potencia que el usuario

la gestion de tareas de
manera cooperativa.

Se incorpora alguna
actividad de aprendizaje,
mas alla de la adquisicion

instrumental de
conocimientos concretos.

Se incoroporan
metodologias en las que la

METODOLOGIAS . experimente actividades de

ACTIVAS auténoma y en grupo aprendizaje auténomo maestra propone al alumno
dppde la maestra es facilitadas por la maestra. algunas ppc.)rtunld'ades de

facilitadora del proceso. aprendizaje autébnomo.

Predomina la formacién en CEIBEI e PR PRV S
tenci lacionad centra en el desarrollo de Sei |
APRENDIZAJE el f’tncs‘st relacionadas | yinamicas relacionadas t?.'(;‘cé”pora 2 gt‘.ma :
COOPERATIVO con el trabajo en equipo ., | trabajo en equipoy =~ 2ctvida ngapera g

NOVEL

El enfoque radica
Unicamente en la
adquisicién de
conocimientos
instrumentales.

Predominan las
metodologias de
aprendizaje transmisoras
en las que el rol del
alumno es de mero
receptor.

No existen actividades
cooperativas en el aula.
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@O

COMPETENCIAS

ABP(r)

EVALUACION

APRENDIZAJE DIGITAL

EXPERTO

El aprendizaje se centra en
exclusiva en el desarrollo
de las competencias
basicas (sobre todo la
competencia de "aprender
a aprender"),
proporcionando al alumno
estrategias y rutinas de
pensamiento.

Alumnos y maestras
desarrollan su actividad
desde la creatividad y
apertura a otros contextos.

El proyecto se evaluara
mediante actividades de
autoevaluacion,
coevaluacién y
heteroevaluacion a partir
de rubricas de evaluacion.
Las actividades se centran
en la creacién de
productos originales
(SAMR), con seleccion y
uso oportuno de
herramientas digitales.

AVANZADO

La formacion en
competencias es esencial
y esta centrada en la
competencia de "aprender
a aprender".

La metodologia
fundamental es la de
resolucion de problemas y
realizacion de actividades
creativas dentro del marco
de un proyecto (al menos,
un proyecto por curso).
Se realizan actividades
frecuentes para que los
docentes puedan evaluar
su progreso (tanto en
formacién como en
aplicacion).

Se potencia la creacién de
productos originales a
partir de herramientas

digitales.

APRENDIZ

Se incorpora el aprendizaje
de algunas competencias
basicas.

Se plantea alguna
actividad formativa basada
en el ABP(r).

Se realizan actividades
puntuales de evaluacion.

Se facilitan pautas para
crear productos originales
mediante el uso de
herramientas digitales.

NOVEL

No se incorpora el
aprendizaje de
competencias basicas.

No se realizan actividades
ABP(r).

No se realizan actividades
de evaluacion.

No se crean productos
originales con
herramientas digitales.

e Diana de evaluacion del Proyecto. Se rellenara cada vértice teniendo en
cuenta las puntuaciones obtenidas en cada item de las distintas rubricas de
evaluacion, lo que dard lugar a un poligono. Cuanto mayor sea la

superficie del poligono, mayor grado de consecucion de los objetivos

habra sido alcanzado.

2. Justificacion de la necesidad y viabilidad del

Proyecto

Nos encontramos en un mundo globalizado con una ingente cantidad de informacion cientifica y tecnologica
que nos obliga a disponer de una poblacion escolar motivada, creativa, emprendedora e innovadora, capaz de
asumir nuevos retos en su vida personal, en su calidad de futuros ciudadanos y ciudadanas de un mundo

globalizado.

Desde el CEIP Pedro Duque pretendemos adaptar la metodologia empleada desde Ed. Infantil hasta 6° curso
de Ed. Primaria a la realidad del siglo XXI para poder proporcionar a todos los alumnos y alumnas de
nuestro centro las oportunidades necesarias para alcanzar esas cualidades y convertirles en personas capaces

de aprender a aprender en su vida cotidiana.

Ademas, nuestros alumnos se mueven en un mundo 3.0. Adquieren fuera del colegio desde muy pequefios y

de una forma natural multiples habilidades relacionadas con las nuevas tecnologias, habilidades que nos les

pag. 34/40



PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA - CEIP PEDRO DUQUE

cuesta aprender y que les son muy utiles ya que se utilizan en un contexto que les motiva, demostrando que
aquello que provoca curiosidad también genera resultados; por lo tanto, si logramos que el alumnado se
encuentre emocionalmente en la curiosidad, la calma y la seguridad estaremos propiciando la situacion ideal
para el aprendizaje. Sin embargo esas habilidades mencionadas anteriormente se podrian emplear mas en la
escuela y en actividades relacionadas con ella. Esta situacion hace que algunos miembros del claustro se
plantearan la posibilidad de iniciar un proyecto de aplicacion en el centro, en el que el uso por parte de los
alumnos de las nuevas tecnologias sea uno de los ejes dinamizadores de la actividad de los estudiantes, de la
mano con la aplicacion de modelos pedagdgicos activos. De esta manera, se espera conseguir una mayor
curiosidad y motivacion hacia el aprendizaje por parte de los alumnos y la adquisicidon y aplicacion de una
serie de competencias en el ambito educativo (y fuera de él) que permita la automatizacioén de las mismas y
que éstos las entiendan como significativas, en el sentido de que les sirven para acceder al aprendizaje dentro

y fuera de la escuela.

En referencia a la viabilidad del Proyecto, queremos sefialar el fuerte apoyo del Equipo Directivo (reflejado
en el esfuerzo econdmico que lleva haciendo el centro durante los dos ultimos cursos), del Equipo de
Coordinacion del mismo, del claustro de profesores (mas de un 75% de docentes comprometidos a
participar en el mismo), del Consejo Escolar (con mayoria absoluta a favor de la presentacion del proyecto)
a la implementacién de este proyecto y de la generalidad de las familias, quienes siempre apuestan por
iniciativas de innovacién en nuestro centro.. Son estos dos pilares basicos sobre los que sustentar la

viabilidad del mismo, ya que sin el apoyo de los mismos, éste no tendria sentido.

Ademas, el proyecto cuenta con el respaldo del Equipo Directivo y con el compromiso de liderazgo del
Coordinador del mismo, asi como de los coordinadores para cada una de las etapas educativas existentes en

el centro.

Considerando el material ya adquirido por el centro, el material y la formacion que se podria adquirir /
proporcionar en caso de aceptarse este proyecto y el tiempo de (al menos) tres afios durante el cual
implementar los modelos pedagdgicos activos investigados y el uso de las tecnologias adquiridas, estamos
convencidos de que ambos se asentaran en el centro convirtiéndose en un elemento clave en la oferta de

calidad con la que el CEIP Pedro Duque esta comprometido desde hace tiempo.
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3. Evolucion, continuidad y sostenibilidad del Proyecto.
Incorporacion del Proyecto en los documentos
Institucionales de Organizacién del Centro

Todo proyecto de innovacidon debe concebirse como un objeto vivo y sujeto a continuas modificaciones en
funcion de los resultados y las conclusiones obtenidas de las evaluaciones a las que es sometido. El nuestro
no sera menos y por lo tanto, su evolucion vendra marcada por estos factores, asi como por las necesidades

de formacion del claustro.

Por otra parte, el Equipo Directivo del CEIP Pedro Duque ya ha incorporado el primer proyecto de
innovacion tecnologica y metodolégica al PEC para asegurarse que todo el claustro lo asume como propio y
lo lleva a la practica en su quehacer diario, incluyendo aspectos de dicho proyecto en la PGA y las

programaciones de aula de cada maestro. Compromiso de incluir este proyecto en el PEC.

Otro aspecto a considerar es la publicidad que debe hacerse del Proyecto. Estamos convencidos de que lo
que no se ve, no existe, por lo que nos proponemos presentar al mundo nuestro Proyecto difundiendo todo
aquello que hagamos y creemos a través de diferentes medios:

e Pagina Web del Centro.

o Blog del Equipo Directivo del CEIP Pedro Duque.

e Pigina web del Proyecto (en construccion).

e Blogs educativos de los distintos profesores.

e Cuenta de Twitter del CEIP Pedro Duque (@ceip_pedroduque).

e Jornadas de Innovacion Educativa / Tecnologica.
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4. Sistema de seguimiento periddico y procedimientos que
se seguiran para elaborar el informe final sobre desarrollo
y resultados del Proyecto

Como hemos mencionado anteriormente, la evaluacion del Proyecto es un apartado de capital importancia
para la evolucion, continuidad y sostenibilidad del mismo. Debido a que nos tomamos muy en serio este
aspecto, estamos convencidos de la necesidad de realizar una evaluacion sumativa en forma de memoria al
final de cada curso, pero también una evaluacién continua que nos de una serie de indicadores para

anticiparnos a las dificultades que nos podamos encontrar en el proceso de implantacion del proyecto.

Asi pues, tal y como se ha sefialado en apartados anteriores, esta evaluacion continua (o seguimiento del

Proyecto) se desarrollara a través de las siguientes actuaciones:

e Reuniones quincenales entre el coordinador del proyecto y el equipo directivo, con el fin de mantener
informado al mismo del desarrollo, dificultades y proximas actuaciones planificadas.

e Evaluaciones trimestrales por parte de los profesores acerca de la formacion recibida, la aplicacion en
el aula de esta formacion y los resultados obtenidos.

e Informe trimestral del coordinador del proyecto para el equipo directivo, en el que se recogeran las
actuaciones realizadas, los problemas encontrados, las soluciones aportadas y un pequefio informe
con las conclusiones extraidas de los distintos formularios y rubricas de evaluacion presentados
anteriormente.

e Memoria anual, realizada por el coordinador del Proyecto, a partir de los datos obtenidos en las tres
actuaciones mencionadas mads arriba.

e Planes de mejora, disefiados por el Equipo Coordinador del Proyecto, basados en la memoria anual

del mismo y con el fin de superar los problemas detectados en ella.

También se creard un registro de actividades formativas realizadas durante el curso por parte del
profesorado. ANol finalizar el curso, en la memoria de cada nivel, se hara una evaluacion del desarrollo del

plan anual de formacion y las actividades realizadas.
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5. Creacion de materiales y recursos educativos abiertos

bajo licencia Creative Commons.

Estamos convencidos de que el
proceso educativo no debe
estar aislado de la sociedad y
que la educacion debe estar al
alcance de cualquier persona.
Segun se ve en el grafico de la
derecha, basado en la
Taxonomia de Bloom, el
modelo SAMR! establece que
el nivel superior de la
transformacion de materiales
educativos (la Redefinicion)
implica una comunicaciéon con

el entorno proximo y una

distribucidon de estos

Educator designs a task that targets a higher-order cognitive skill level

BLOOM'’S

http://schrockguide.net/bloomin-apps.html|

Evaluan‘,.g

Applying

Educator designs a task that has a significant impact on student outcomes

SAMR

Tech allows for the creation of new tasks,

Tech acts as a direct tool substitute, with

Tech acts as a direct tool substitute, with no

Redefinition

uonewojsueld]

Augmentation
_ functional improvement

Substitution

functional change

http://www.hippasus.com/rrpweblog

Developed by Kathy Schrock
November 2013

This work is Ecensed ndor a Croativo Co

Inspired by the work of Andrew Churches and Loui Lord Nelson

materiales, produciendo beneficios tanto a los alumnos creadores de los productos como al entorno. Por

tanto, todos los materiales digitales y audiovisuales que sean creados durante este Proyecto seran

compartidos bajo licencia libre Creative Commons, teniendo como prioridad la seguridad y como necesidad

los derechos de uso.

Todos nuestros materiales seran alojados en la Mediateca de Educamadrid, a la vez que compartidos con

toda la comunidad educativa del CEIP Pedro Duque, a través de diferentes medios.

1 https://de.wikipedia.org/wiki/SAMR-Modell#/media/File:SAMR-Bloom-Schrock.jpg
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6. Conclusion

La realidad de los alumnos del CEIP Pedro Duque, asi como los estudios realizados en los ultimos afios
relacionados con la introduccion de metodologias activas y de las tecnologia 3.0 en el aula nos ofrecen una
oportunidad Unica para la realizacion de un Proyecto de Innovacion Educativa en el centro que nos permita
desarrollar en los alumnos las competencias del siglo XXI, asi como una serie de actitudes que les facilite el

desenvolvimiento en su vida futura de una manera eficiente.

Por ello, planteamos un Proyecto de Innovacion que busca plantear una serie de experiencias educativas a
los alumnos, a través de modelos pedagdgicos activos, que permitan a los alumnos tomar el protagonismo en
el proceso de ensefianza - aprendizaje, unido a la utilizacion de las Tecnologias de la Informaciéon y la
Comunicacion 3.0 con las cuales, los alumnos pueden desarrollar trabajos colaborativos, en red, en el mundo
real o virtual y crear una serie de objetos de aprendizaje que ellos sientan como propios y, a través de los
cuales, adquirir una serie de competencias y habilidades que puedan utilizar en su vida real, es decir, que

tengan significatividad.

Con este proyecto esperamos marcar una diferencia en la educacion de los alumnos del CEIP Pedro Duque,
de tal manera que podamos mejorar la calidad de la misma y alcanzar, de una manera mas efectiva, los fines

que nos planteamos como educadores.
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