1° Tablero con 31 cuadriculas:

En cada cuadricula se puede
pegar una tarjeta o cartulina con
preguntas relativas a cualquier
drea. Los alumnos-as empiezan en
la casilla 1y tendrdn que llegar a
la casilla 31, usando dados. En
algunas casillas se encontrardn
con obstdculos y recompensas.

El alumno-a que llegue el
primero-a a la casilla 31 gana el
juego.
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Juego de dados: se colocan cartas
o tarjetas con preguntas en el
rectdangulo azul con el nimero 1. Los
alumnos-as tienen que contestar a
las preguntas correctamente, para
poder avanzar. Las tarjetas leidas
se depositan en el rectangulo azul
con el ndmero 2. El primer alumno-a
que llegue a la casilla final gana el
juego.



