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Titulo: La misién del Vikingo Pingo.
Nivel educativo: 2° de primaria del 1° ciclo de Educacion Primaria.
Areas Curriculares: Lengua Castellanay Literatura. _
Temporalizaciéon: en cualquier trimestre.

Descripcion breve de la actividad

La actividad pretende desarrollar la comprension lectora y escrita, el vocabulario y
la gramética del alumnado, trabajando a su vez el pensamiento computacional
mediante actividades desenchufadas.

A través de la lectura de una narracién, el alumnado realizara una serie de
actividades (en gran y pequefio grupo) en las que trabajaran la descomposicion, el

reconocimiento de patrones, la abstraccion y los algoritmos.
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Objetivos

- Introducir conceptos basicos de pensamiento computacional: algoritmos,
secuencias, abstraccion, clasificacion y resolucion de problemas.

- Desarrollar la comprension y expresion escrita a través de la escucha de un
texto narrativo.

- Impulsar la atencion y la légica, asi como el trabajo en equipo.

- ldentificar y utilizar correctamente las silabas /ca/ /co/ /cul Ique/ /qui/ en
palabras de su vocabulario.

Competencias clave a desarrollar: competencia en comunicacion linguistica, matematica y
en ciencia y tecnologia, digital, personal, social y de aprender a aprender. o/ \\;

******* “Programa financiado por el Ministerio de Educacion,  d Ef ¥  GOBIERNO MINISTERIO

Formacién Profesional y Deportes” o Q DE ESPANA 5% EEEg%_AéION, FORMACION PROFESIONAL ® @ @
Comunidad - a
de Madrid BY NC SA

Ficha de actividades DESENCHUFADAS - PRIMARIA - CE4.0_M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

***** **

Comunidad
de Madrid

Actividades Desenchufadas %
WEW

:||\

,’ ., Como lo hacemos?
O

‘!0

La sesidon comenzara con una lectura grupal del cuento “El vikingo Pingo”. Se realizara una
primera lectura por parte del profesor, y después sera el alumnado, por turnos, que iran
leyendo la lectura (con una copia adaptada).

2. Tras la lectura, pasaremos a realizar dos actividades en gran grupo.

- En primer lugar, dividiremos la historia en partes mas pequefias, sacando los datos mas
relevantes de la narracion (Ficha 1).

- En segundo lugar, tendremos que adivinar los animales que encuentra Pingo a lo largo
de su aventura (Ficha 2).

3. Una vez terminadas estas dos actividades, pasamos a trabajar por rincones, en pequefos
grupos colaborativos. Se dividira a los alumnos en grupos para repartirse en cinco rincones
de actividades.

- Rincoén 1: tendran que reconocer diferentes patrones de animales e identificar qué
animales si aparecen en la historia y cuales no (Ficha 3).

- Rincén 2: jugaran por turnos al “memory” de animales e identificar qué animales
aparecen en la historia y cuales no (Ficha 4).

- Rincén 3: deben emparejar cada sombra con el animal correspondiente y clasificar en
palabras con “ca, co, cu, que, qui”, con posibilidad de afiadir nuevas palabras (Ficha 5).

- Rincoén 4: tendran que detectar el intruso (tachandolo con una cruz) e identificar el
orden correcto en el que aparecieron los animales en la historia (Ficha 6).

- Rincén 5: crearan un recorrido con flechas, en la que pasaran por todas las escenas de
la historia, organizando los datos en el orden correcto (creando secuencias de
instrucciones) (Ficha 7).

Para finalizar, una vez que han pasado por todos los rincones, realizaremos en pequefios

grupos, una actividad final (Ficha 8). Tienen que crear un final para la historia ¢, Qué hace Pingo

€ON sus nuevos amigos? Inventaran cada grupo su propio final y luego en gran grupo veremaos
las diferentes variables que puede tener la propia historia, seguin las decisiones que toma
nuestro protagonista. =
{O;
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Sugerencias

Se recomienda que el material de los rincones esté plastificado o en bolsillos reutilizables
para que tengan un uso continuado en el tiempo y sea facil usarlo varias veces en la
misma actividad.

Como adaptacion se sugiere elaborar un ejemplo de ejercicio realizado para que sirva de
modelo y acortar el proceso de alguna actividad (patrones de menos elementos, menos

elementos que clasificar etc.) \'@
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Recursos

® Personales: docente, alumnado.

® Materiales: cuento impreso para lectura, material impreso de las actividades de
gran grupo, material descargable de las actividades por rincones, tijeras,
pegamento, rotuladores borrables.

Espacios: aula.

Tipo de actividad: en gran y pequefio grupo (cooperativa).

Cuento. Ficha 1: dividir la historia. Ficha 2: adivinanzas. Ficha 3: patrones.

Corfalon eres el o b pgeos o el oo
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¢QUIEN?

EQUE HACE?

GDONDE?

Ficha 4: memory. Ficha 5: sombras.
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Ficha 8: actividad final. 1 2
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Criterios de
Evaluacion

Comprension
oral y escrita.

Expresion
escrita.

Pensamiento

computacional.

Trabajo en
equipo.
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4 Excelente

Muestra una
comprension profunda
del texto; identifica
ideas principales y
detalles con claridad.

El contenido se ajusta
a lo pedido y hace un
empleo correcto de la
ortografia.

Aplica de manera
efectiva conceptos de
pensamiento
computacional;
resuelve problemas
de forma creativa.

Colabora de manera
excepcional; escucha
a los demas, aporta
ideas valiosas y
ayuda a mantener el
enfoque del grupo.

s

N Avat

¢, Qué hemos aprendido?

3 Satisfactorio | 2 Mejorable

Comprende la Comprende

mayoria del parcialmente

texto; identifica el texto;

ideas principales, | confunde

aungue algunos | algunas ideas

detalles faltan. principales y
detalles.

El contenido se El contenido

ajusta a lo pedido ' no siempre se

y se cometen ajusta a lo

algunos errores pedido con

de ortografia. errores
persistentes
en la
ortografia.

Aplica conceptos | Muestra

de pensamiento = comprension

computacional; basica de

resuelve pensamiento
problemas, pero | computacional;
con algunas dificultad para
limitaciones. aplicar en la
resolucion de
problemas.
Colabora bien; Colabora de
escuchay aporta ' manera
ideas, aunque en = basica;

ocasiones puede
no ser proactivo.

MINISTERIO

contribuye al
trabajo, pero
puede ser
poco
comunicativo.
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1 Insuficiente

Tiene dificultades
para comprender
el texto; no
identifica las
ideas principales.

El contenido es
muy pobre y
comete muchos
errores de
ortografia.

No aplica
conceptos de
pensamiento
computacional;
tiene dificultades
para resolver
problemas.

No colabora
efectivamente;
tiene dificultades
para trabajar con
otros y no
contribuye al

grupo.
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Pensamiento computacional

Logica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer predicciones,
resolver problemas y tomar decisiones basadas en la informacion disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o0 instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposiciéon (dividir en partes): dividir un problema grande en partes mas
pequefias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y eficientes.

Abstraccion (eliminar detalles innecesarios): Simplificar un problema eliminando

detalles que no son

importantes, para enfocarse en lo que es relevante y esencial.

Mas informacion

Cdédigos QR de los recursos de la actividad:

SOMBRAS ESCENA!

[= _i

k)
MEMORY
[E] i ]

******* “Programa financiado por el Ministerio de Educacion,
Formacién Profesional y Deportes”

Comunidad

de Madrid

Ficha de actividades DESENCHUFADAS

DIVIDIR EN PARTES

NANZAS ACTIVIDAD FINAL CUENTO ADAPTADO ]

CUENTO
PARA LECTURA
: 0 dl.l' _:“'

Ol

MINISTERIO
DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Y DEPORTES

¥ Goslswg
s : OOS0

- PRIMARIA - CE4.0_M © 23/10/2024 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

