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TItulO: EL cCAMINO HACIA LA CONDICIONAL
Nivel educativo: 1°" Ciclo de E.S.O0. PROGRAMA
Materia/s: Lengua Extranjera, inglés, Programa
Temporalizacion: 1 sesién de 45 minutos
(en cualquier trimestre)

Descripcion breve de la actividad

En esta actividad desenchufada, aprenderemos el uso del Future Conditional 1
en inglés de forma ladica mediante tapetes con niveles de dificultad creciente.
Los estudiantes resolveran oraciones condicionales relacionadas con la rutina
diaria enfrentando desafios, guardianes y obstaculos. Ademas, deberan estar
atentos, ya que cometer errores en las respuestas llevara a penalizaciones
(como perder un turno o retroceder casillas), y las advertencias les indicaran si

estan cerca de un obstaculo que podria complicar su avance.
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Objetivos

e Comprender el uso del Future Conditional 1 en inglés.

e Practicar la formacion de oraciones condicionales relacionadas con la
rutina diaria.
Identificar y corregir errores comunes en las oraciones condicionales.
Fomentar el trabajo en equipo mediante una actividad ludica y
colaborativa.

e Desarrollar habilidades lingiisticas en inglés a través de juegos y
desafios.
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e Aplicar el conocimiento del Future Conditional 1 en contextos practicos
y cotidianos.
Sequir instrucciones y resolver problemas de manera creativa.
Superar obstaculos y responder correctamente para avanzar en el
juego.

e Aumentar la motivacion y el interés por aprender inglés mediante una
actividad interactiva.

Competencias clave a desarrollar: Comunicacion Linguistica,
Competencia Digital, Aprender a Aprender, Ciencia y Tecnologia.

‘,, Pasos a seguir
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1. El docente explicara al gran grupo el uso del Future Conditional Tipo 1 con
ejemplos practicos relacionados con la rutina diaria, destacando la estructura: If +

Present Simple, will + verbo base.

2. Divisién de Equipos: los estudiantes se organizaran en grupos de 5 personas.
Cada equipo trabajara de forma colaborativa para completar el tapete y superar los
desafios.

3. Explicacion del tapete y las reglas: el docente mostrara el tapete y se explicaran
los desafios, las penalizaciones (retroceder casillas, perder turnos) y las
recompensas (avanzar mas rapido, superar obstaculos).

Entrega de tarjetas o fichas de codificacion: A cada equipo se le dard un conjunto de
tarjetas con oraciones para que hagan el recorrido segun propone el nivel en las
instrucciones.

4. Inicio del juego (nivel basico): para avanzar en el tapete tendra que responder a
la pregunta formulada con una respuesta condicional tipo 1.

5. Nivel Intermedio: se colocan las tarjetas (sin las erroneas) y tendran que elegir
una ficha al azar y completar con su otra mitad para hacer una oracion tipo
condicional 1.
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6. Nivel Avanzado: introducimos en el juego de fichas las erréneas y tendran que
buscar el error y completarla correctamente.

7. Cierre de la Actividad: cuando un equipo alcance la meta, se declarara ganador,
Todos los equipos deben completar el recorrido marcado por el guardian. Se hara
una reflexién grupal para repasar los errores mas comunes y reforzar el
aprendizaje.

Sugerencias

El docente puede preparar una actividad desenchufada de robética similar para “The

Present Conditional 11", The Past Conditional (lll) y The Zero Conditional (V). 1
@
|
Recursos

e Personales: profesorado y alumnado
e Materiales: tapete, flechas, tarjetas con oraciones condicionales.

Sefiales de STOP y advertencia. @

Espacios: aula de referencia, aula polivalente.

Tipo de actividad: grupos de 5 0 gran grupo con un guardian.
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Material para imprimir:

Instrucciones

Tarjetas de codificacién
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EL LABERINTO CONDICIONAL — BASIED
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Evaluacion

A continuacién, se muestra la rubrica de la actividad:

4 Excelente | 3 Satisfactorio | 2 Mejorable | 1 Insuficiente
identifica 'y Identifica y Corrige No identifica ni
corrige todas corrige la parcialmente corrige las

Comprension del las oraciones mayoria de las los errores. oraciones. No
Future Conditional (I) ' de manera oraciones son Muestra muestra manejo
precisa. pocos errores. confusién en la | en la estructura.
estructura del
condicional.
Colabora y Participa de Participa de
Participacion y participa forma regular y manera No participa ni
Trabajo en Equipo activamente. colaboraenlas | limitada, colabora en las
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Motiva al decisiones del interviniendo dinamicas del
equipo y equipo. ocasionalment | equipo,
respeta al e,y hno dificultando el
guardian. siempre avance colectivo.
colabora con
su equipo.
Completa Supera la Encuentra
todos los mayoria de los dificultad para | No logra avanzar
i niveles del desafios y superar los significativamente
g s; ;I%(;I (;/n de tapete sin obstaculos del niveles del gr;oes' é??;tgsdeb'do
superacion de errores o con | tapete con tapete, frecuentes en los
obstaculos en el minimas algun_as _ acumulando desafios.
penalizaciones | penalizaciones. muchas

tapete.

avanzando de

penalizaciones

forma eficiente.

Pensamiento computacional
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Logica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la
informacion disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes
mas pequeias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y
eficientes.

Abstraccion (eliminar detalles innecesarios): Simplificar un problema
eliminando detalles que no son importantes, para enfocarse en lo que es
relevante y esencial.
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Mas informacion

Codigos QR vinculados con los recursos de la actividad:

H sind s
"0 Be eee” 42700300 dlees e

Tarjetas de codificacion Instrucciones

Esta actividad contribuye a 3 de los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible
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