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™ dfases del aprendizaje matematico:




Numeracion

| 2. FASE GRAFICA:
A través de ejercicios de lapiz
y papel donde representan el

1. FASE MANIPULATIVA:

numero.
Tanto en 12 como en 22. Trabajamos la ~ i

Juegos con Beebot
de numeracion (asociacion
n? a imagen)

3 v 4. FASE ABSTRACTAY
SISTEMATIZACION.
Actividades de lapiz y papel.
Bingos matematicos.
Retos y acertijos.
hucatiasRId - Jyegos interactivos.
Tutoriales para familias A.V.

numeracion de manera manipulativa.
Durante la sesion, cada alumno tiene un
material diferente.

Representamos asi el numero de cuatro
maneras distintas al mismo tiempo.

Durante la sesion se rotan los materiales.

Los n? se enuncian de distinto modo: letra,
imagen, 14D 3U; anterior, posterior...




Sumas con

llevadas

1. Fase manipulativa. Usamos
abacos y palillos para comprender
el concepto de suma con llevada.

En situacion problema.

Colaboramos
con la familia
a través de
tutoriales y
juegos en
AV.
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2. Fase manipulativa y grafica.
Iniciamos representacion de la

suma con plantilla y tapones. 3y 4. Fase simbolicay de

sistematizacion. Trabajamos sobre
lapiz y papel.



https://mediateca.educa.madrid.org/video/d11n51481upk2hfe

En situacion problema iniciamos la
resta con llevadas de manera
manipulativa. Usamos palillos para
descomponer y comprender el
concepto. También alternamos con
abacos.

lesretamosa |- AST APRENDEMOS

resolver una I-A RESTGA CON ILI:EVADAS

restay
comprobar con

calculadora. Nos Apl‘ endel‘

apoyamos en =

tutorial propioy ha¢lend0

mostramos a
familias.

Pasamos a lapiz y papel y
vamos aumentando

TENGO

Q| i i gua n gl 2y complejidad durante el

o HHERRE IR aia: sistematizamos.
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Representamos cada paso con
plantilla y vamos mostrando la
operacion algebraica en pizarra,
verbalizanda


https://mediateca.educa.madrid.org/video/z1bns7m56fzbi3a3

2.
Manipulamos
con hueveras
y garbanzos.

Siempre en
situacion
problema.

1. Iniciamos
con
ejemplos de
la vida
cotidianay
situacion
problema.

4. Jugamos con las
tablas al tiempo que
vamos sistematizando.
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