Situacion de Aprendizaje ‘%

LEGOmotion

Ciclo: 2° Curso: 3° nivel de Ed. Infantil (5 afios)

Areas Curriculares: Descubrimiento y exploracion del
entorno, Comunicacion y representacion de la realidad.

Temporalizacion: 1°/2°/3°" trimestre

N° de sesiones: 6 sesiones 45 minutos

T =f

Introduccion

La integracion de la robotica y el pensamiento computacional en la educacion infantil
fomenta el desarrollo de habilidades esenciales como la resolucién de problemas,
el pensamiento critico y la creatividad. Utilizar LEGO para crear historietas y
grabarlas en Stop Motion, junto con la narracién oral, permite a los nifios explorar
conceptos de secuenciacién y l6gica de una manera ludica y atractiva. Este enfoque
no solo enriquece su comprension tecnoldgica, sino que también promueve la
colaboracion y la comunicacion efectiva entre los alumnos.
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Guia Didactica

Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de
Educacion Infantil.

Objetivos Generales de Etapa

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

f) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir pautas de convivencia y
de relacion, asi como aprender a ponerse en el lugar del otro y la resolucion
de conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.

i) Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectura y la escritura,
y en el movimiento, el gesto y el ritmo.

]) Promovery desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre
hombres y mujeres.

i,
Q/j Objetivos Especificos

1. Desarrollo del pensamiento computacional: Los nifios aprenderan a
descomponer problemas en partes mas pequefias, reconocer patrones y crear
secuencias logicas mediante la programacion basica y la robatica.

2. Creatividad y Expresion: A través de la creacion de historias y el disefio de un
storyboard, los nifios desarrollaran su capacidad para contar historias y expresar
ideas de manera visual y narrativa.

3. Colaboracion y Trabajo en Equipo: El proyecto fomentara e trabajo en grupo,
donde los nifios deberan colaborar para construir sus historias y grabarlas.
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Competencias
Especificas

Criterios de
Evaluacion

Saberes
Basicos

1. Competencia Digital:
Utilizar herramientas
tecnoldgicas para crear y
grabar historias.

2. Competencia en
Comunicacion
Linguistica: Desarrollar
habilidades de narracion y
descripcion a través de
storyboards.

3. Competencia en
Aprender a Aprender:
Fomentar la autonomia y
la capacidad de
autoevaluacion mediante
la revision y mejora de
Sus proyectos

1. Participacion y
Colaboracion: Evaluar la
capacidad de los nifios
para trabajar en equipo y
contribuir al proyecto
grupal.

2. Creatividad y
Originalidad: Valorar la
creatividad en la creacion
de historietas y la
originalidad en la
narracion visual.

3. Comprensiony
Aplicacion de
Conceptos: Medir la
comprensién de los
conceptos de
secuenciacion y
programacion béasica a
través de la ejecucion del
proyecto

1. Secuenciacion y
Algoritmos: Comprender
y aplicar la secuenciacion
de eventos para crear una
historia coherente.

2. Programacién Basica:
Introduccion a conceptos
de programacién
mediante el uso de robots
educativos y herramientas
de codificacion visual.

2.Creatividad y
Expresion Artistica:
Utilizar fichas de LEGO y
técnicas de grabacion
para expresar ideas y
narrativas visuales.

A

-Metodologia

En el desarrollo de esta situacion de aprendizaje, se han seleccionado diversas
metodologias didacticas con el propdésito de crear un entorno educativo que sea
tanto dinamico como efectivo. Estas han sido elegidas por su capacidad para

involucrar activamente a los estudiantes y promover un aprendizaje significativo

A continuacion, se describen los enfoques metodoldgicos que se implementaran:

e Aprender haciendo (Learning by doing): esta metodologia se basa en el
construccionismo, donde los estudiantes aprenden mediante la creacion de
artefactos digitales. Al involucrarse activamente en la construccion de
proyectos, los estudiantes desarrollan habilidades practicas y comprenden
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mejor los conceptos tedricos.

e Aprendizaje Basado en Retos (ABR): en esta metodologia, se plantean
retos al alumno que debe solucionar obteniendo un producto final. Este
enfoque fomenta el pensamiento critico, la creatividad y la capacidad de
resolver problemas, ya que los estudiantes deben aplicar sus
conocimientos para superar desafios especificos.

e Tutoria entre iguales: consiste en la agrupacion de alumnos heterogéneos
que trabajan de forma coordinada para resolver una tarea. Este método
promueve la colaboracién y el aprendizaje entre pares, permitiendo que los
estudiantes se beneficien de las fortalezas y conocimientos de sus
compaifieros.

e Aprendizaje cooperativo: en esta metodologia, los estudiantes trabajan
en equipos pequefios para alcanzar objetivos comunes. Cada miembro del
grupo tiene un rol especifico y se fomenta la interdependencia positiva, la
responsabilidad individual y el desarrollo de habilidades sociales.

e Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): los estudiantes trabajan en
proyectos a largo plazo que integran multiples areas del conocimiento. Este
enfoque permite a los estudiantes explorar temas en profundidad y
desarrollar habilidades de investigacion, planificacion y ejecucion. La
creacion de una pequefia pelicula en Stop Motion con Lego permite a los
alumnos explorar multiples areas de conocimiento, como la narrativa, la
tecnologia y la creatividad. Ademas, desarrollan habilidades de
investigacion, planificacion y ejecucion.

Agrupamientos

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se plantean actividades con diferentes
tipos de agrupamiento:

Pequefio grupo: grupos de 3 a 6 estudiantes trabajan juntos en proyectos o
tareas especificas. Facilita la comunicacion, la cooperacion y el desarrollo de
habilidades sociales.

Grupo clase: toda la clase participa en una actividad conjunta, como
discusiones o reflexiones. Fomenta la participacion y el pensamiento critico.

Grupos cooperativos: los estudiantes trabajan en equipos con roles asignados
para completar una tarea. Fomenta la responsabilidad compartida y el trabajo en
equipo.

* %k Kk . ) =gl T GOBIERNO MINISTERIO
* *x Programa financiado por el Ministerio de Educacion, \ 7 DEESPANA  DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Formacion Profesional y Deportes” e S Y DEPORTES
&V A
Comunidad

de Madrid
Situacion de aprendizaje- INFANTIL - CE4.0_M © 14/2/2025 by Cédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

t** ** **

Comunidad
de Madrid

Situacion de Aprendizaje ‘%

L)
U :
é_bé Espacios

En esta situacion de aprendizaje se utilizan los siguientes espacios:

Aula de clase equipada con pizarra interactiva.

Sala de informética.
Aula de futuro

Otros ...

70

(} Recursos

Personales

Materiales

Digitales

Docentes: profesoresy
maestros que guian y
facilitan el aprendizaje.

Estudiantes:
Compaifieros de clase que
colaboran y aprenden
juntos.

Familiares: padresy
tutores que apoyan el
aprendizaje desde casa.

Material didactico:
LEGO Steam Park.

Tecnologia: tabletas y
pizarras digitales.

Material de oficina:
lapices, boligrafos, papel,
tijeras, pegamento, etc

Plataformas educativas:
Aula Virtual de
Educamadrid, se pueden
subir los videos para que
las familias puedan
acceder a los trabajos.

Aplicaciones y software
educativo: Aplicacion
grabacion Stop Motion
Studio

Recursos en linea:
videos educativos,
tutoriales, Utiles para
inspirar 0 mostrar
ejemplos.
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Evaluacion

Para evaluar adecuadamente la Situacion de Aprendizaje, se han establecido
procedimientos, actividades de evaluacion e instrumentos que reflejan fielmente
los objetivos y competencias planteados. La evaluacion no solo permite medir el
progreso Yy los logros de los estudiantes, sino que también proporciona
informacion valiosa para ajustar y mejorar el proceso de ensefianza. A
continuacion, se detallan estos aspectos.

Procedimientos

Actividades de
Evaluacion

Instrumentos

Observacion directa
Intercambios orales
Producciones del
alumnado
Autoevaluacion
Co-evaluacion

Video de producto final
Participacion diaria
Asamblea y puesta en
comun

Lista de control
Rubricas

Listas de cotejo
Semaforo de
autoevaluacion

Diana de evaluacion
Diarios de clase
Anecdotario
Cuaderno de clase del
docente

W

Evaluacion Docente

e Realiza la programacién de manera correcta

e Explica el programa de manera adecuada

e Usa el material, LEGO Steam Park, tableta y app Stop Motion Studio de
manera adecuada y correcta

e Realiza la construccion de la maqueta y escenografia correctamente.

Participa activamente en el grupo de trabajo.

e Promueve la comunicacion, el trabajo cooperativo y la creatividad.

items observables: el docente establece indicadores observables de la actividad
para realizar un analisis activo de las dinamicas que se generan en el aula:
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Rubrica de evaluacion para el docente (documento descargable).

Excelente

Satisfactorio

Mejorable

Insuficiente

Las escenas

Las escenas

Las escenas

Las escenas

transiciones
suaves entre
escenas. (2)

suaves entre
escenas.(1.5)

transiciones
algo bruscas
entre

son muy son creativas. | tienen poca no muestran

Produccion | creativas y Las creatividad. creatividad.
creativa originales. Las | construcciones | Las Las

construcciones | son construccione | construccione

con LEGO adecuadasy | s son simples, | s son muy

son complejas | muestran con escaso basicas. (1)

y bien. (2) buen detalle.(1.25)

detalle.(1.5)

La historia es | La historia es | La historia es | La historia es

claray bien claray con comprensible, | dificil de
Narrativa_y estructurada, | secuencia pero la seguiry la
Secuencia | con una adecuada de | secuencia de |secuencia de
Storyboard | excelente de | eventos. (1.5) | eventos es eventos es

secuencia de algo confusa. | desordenada.

eventos. (2) (1.25) (2)

La animacién | La animacion | La animacion | La animacion

es fluida 'y es adecuada, |es es muy
Técnicade | bien realizada, | con algunas entrecortada, | entrecortada,
Stop Motion | con transiciones | con y las

transiciones
son abruptas.

1)

comunicacion.

(2)

cooperacion y
comunicacion.
(1.25)

escenas.
(1.25)
Colaboracion | El grupo El grupo El grupo El grupo
y trabajo en | trabaja de trabaja bien, trabaja de muestra
equipo manera con buena manera dificultades
excelente, con | cooperacién y | aceptable, con | para trabajar
gran comunicacion. | alguna juntos 'y
cooperaciony | (1.5) dificultad de comunicarse.

(1)

o~
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La La La La

Expresion oral | presentacién | presentacion | presentacion | presentacion
oral es clara, |esclaray bien |es es dificil de
bien estructurada, | comprensible, | entendery
estructurada y | aunque pero carece carece de
expresada algunas dudas | de estructura | estructura. (1)
con confianza. | menores.(1.5) |y confianza.
(2) (1.25)

I

>
[
~r=(:=) Evaluacion Alumnado

Test individual con autoevaluaciéon:(documento descargable) al finalizar la
actividad se propone al alumnado el desarrollo de un test para comprobar el grado
de conocimiento obtenido con el desarrollo de la actividad.

Actividades

N° de Sesion:1 1 Conocer el material. Jugar con los LEGO

libremente.

Temporalizacion 45 minutos

Tipo de Actividad Exploracién libre-guiada

Los alumnos manipularan libremente las piezas de
LEGO Steam Park para familiarizarse con sus formas,
colores y posibilidades. Se fomenta el juego simbdlico
y la exploracion.

En esta sesion se explicara lo que se va a desarrollar
en esta situacion de aprendizaje.

Descripcién

- - Sesién 1
S & e < Exploracién ibre del
, s
2 ‘9
‘ <2 Eior
| nWES E24
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Recursos LEGO Steam Park

N° de Sesion: 2 2 Pensar y crear una historia. Hacer un
storyboard.

Temporalizacion 45 minutos.

Tipo de Actividad Grupal y creativa

Descripcion Por grupos, los nifios imaginan y dibujan una breve

historia. Se introduce el concepto de Storyboard.

Recursos: LEGO Steam Park
Plantilla descargable Hoja de Storyboard (plantilla)

STORYBOARD |

2@
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N° de Sesion: 3 3 _Colocar y plantear la historia con las piezas.
Practicar los movimientos.

Temporalizacion 45 minutos
Tipo de Actividad Manipulativa y de simulacion.
Descripcion Con las piezas, los nifios representan su historia,

asignan personajes y practican los movimientos.

Sesion 3
Construimos y
ensayamos

Recursos LEGO Steam park

N° de Sesion: 4 4 Conocer la aplicacion Stop Motion y
comenzar la grabacion.

Temporalizacion 45 minutos
Tipo de Actividad Creativa, digital y técnica.
Descripcién Se presenta la aplicacién Stop Motion. Los nifios con

ayuda del docente, empiezan a grabar escena por
escena su historia.

Recursos Tablet con app Stop Motion Studio
LEGO Steam Park
Storyboard
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N° de Sesion: 5 5 Acabar la grabacion y exportar el video.
Temporalizacion 45 minutos

Tipo de Actividad Creativa, digital y técnica.

Descripcion Se finaliza la grabacién. Los videos se revisan y se

exportan, con ayuda del docente.

Recursos Tablet con app Stop Motion
LEGO Steam Park

N° de Sesion: 6 6_Compartir y mostrar los videos con el resto
de equipos.

Temporalizacion 45 minutos

Tipo de Actividad Reflexiva y comunicativa

Descripcion Los equipos presentan sus videos en clase. Se realiza

una pequefia asamblea para comentar el trabajar de
trabajo de cada grupo.

Recursos Pizarra digital
Videos finales
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Atencion a las diferencias del alumnado

Como docente comprometido con la inclusidn y el éxito de todos los estudiantes,
es fundamental adaptar las tareas y actividades para atender la diversidad en el
aula. Siguiendo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
se pueden implementar estrategias flexibles y personalizadas que respondan a las
necesidades individuales de cada alumno.

A continuacion, se detallan las pautas y medidas que se va a aplicar para
fomentar un entorno de aprendizaje inclusivo y efectivo:

® Ubicacién o agrupacion del alumnado en el aula: El aula se organiza
con mesas colaborativas que favorecen el trabajo en equipo. Los alumnos
gue requieren mayor apoyo se ubican cerca del docente para recibir
orientacién mas directa. Asimismo, se crean grupos heterogéneos donde
cada alumno/a puede aportar segun sus capacidades e intereses.

e Variedad en los productos de la tarea: El proyecto final permite distintas
formas de expresion, fomentando asi la expresion segun sus preferencias y
habilidades.

e Reconsideracion de items en las rubricas para su evaluacion: la rubrica
de evaluacion se adapta para incluir criterios especificos adaptados a las
necesidades del estudiante.

® Variaciéon de la ponderacion de los criterios de calificacion: La
calificacion se ajusta de forma razonable. En casos donde un alumno
presenta dificultades en la expresion oral, se concede mayor peso a su
desempeifio en la construccion y desarrollo técnico del proyecto. Esto
garantiza que todos puedan alcanzar el éxito desde sus fortalezas.

® Refuerzo de saberes basicos: Se ofrecen materiales visuales, videos
breves sobre técnicas de Stop motion, y ejemplos simplificados del ciclo de
disefio del parque, para asegurar que todos comprendan los conceptos
esenciales y puedan avanzar desde sus propios niveles de partida.

e Reconsideraciéon del grado de exigencia de los saberes basicos: para
facilitar el aprendizaje, se ajustan las expectativas segun las capacidades
individuales. Para el alumnado con necesidades educativas especiales, se
proponen objetivos esenciales mas accesibles, como explicar de forma
sencilla una secuencia animada. Otros estudiantes, en cambio, podran
profundizar en elementos técnicos o narrativos mas complejos.
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