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Titulo: circularte con Tale-bot

Nivel educativo: segundo ciclo de Infantil.

Areas Curriculares: Crecimiento en Armonia,
Descubrimiento y Exploracién del entorno y
Comunicacion y Representacion. s
Temporalizacion: una sesion. |"|

Descripcion breve de la actividad

Utilizando la funcionalidad de Talebot para dibujar en papel, se —
trazaran circulos en papel continuo que seran decorados por el X JU %

alumnado para hacer un mural colaborativo. m
i i

4 Objetivos

Conocer la figura geométrica del circulo y la circunferencia.

Realizar programaciones sencillas con Tale-bot.

Desarrollar la motricidad fina.

Disfrutar de las expresiones artisticas.

Trabajar en equipo.

Competencias clave a desarrollar: comunicacion lingiistica;
matematica; en cienciay tecnologia; digital; personal, social y de aprender a
aprender; ciudadana; emprendedoray concienciay expresion culturales../ﬁ
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¢, Como lo hacemos?

1. En asamblea, presentamos a Tale-bot y explicamos la funcionalidad de pintura
utilizando un rotulador y su brazo para insertar rotuladores.

2. Explicamos que puede hacer diferentes dibujos y los programamos, dejando el
circulo para el final.

3. Les preguntamos cémo podriamos hacer la programacion de un circulo realizando
pruebas.

4. Luego se deja un Tale-bot en cada mesa de trabajo con grupos de 4-5 nifios, segln
la distribucién del aula. Se les proporciona rotuladores y una cartulina blanca. Se les
da tiempo para que programen y dibujen sus circulos.

5. Unavez creadas las formas, se retiran los robots y se les explica que muchos artistas
han utilizado el circulo en sus obras y se muestran algunos de sus trabajos*. A partir
de aqui se da tiempo para que decoren cada uno de los circulos de manera libre con
el material que se considere méas adecuado.

6. *Si no se quiere condicionar el trabajo por parte del alumnado, se puede dejar
trabajar de manera libre sin mostrar obras de ningun artista hasta finalizar la
actividad.

/. Finalizada la actividad se procede a mostrar y explicar en asamblea los trabajos
creados que podran quedar expuestos con una breve explicacién de la actividad al

pie.
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Sugerencias

Apoyos visuales y anticipacion

e Secuencia visual de pasos: encender Tale-bot — elegir color — programar —
dibujar — decorar.
e Muestras de circulos ya hechos para quienes necesiten un modelo.

Adaptaciones motrices

e Fijar la cartulina a la mesa o al suelo con cinta para evitar desplazamientos.
e Permitir que un compafiero pulse los botones si el alumno tiene dificultades
motoras.

Apoyos cognitivos

e Reducir la complejidad de la programacion: usar solo dos comandos al principio.
o Ofrecer tarjetas con flechas o colores que representen los movimientos del robot.

Apoyos comunicativos

e Uso de pictogramas para expresar qué quieren hacer o cémo ha salido su circulo.
e Modelado verbal: “Primero... después... por ultimo...”.

Retos de programacion

e Crear patrones repetitivos (circulo—linea—circulo).
e Intentar dibujar otras figuras curvas (espirales sencillas).

Exploracién artistica

o Decorar los circulos inspirandose en artistas concretos (Kandinsky, Yayoi Kusama).

e Crear un mural tematico: “el universo”, “las emociones”, “circulos musicales”.
Trabajo matematico ampliado

o Clasificar los circulos por color o decoracion.
e Medir con cuerdas o regletas la circunferencia aproximada.

Trabajo cooperativo avanzado

e Crear una composicion conjunta donde cada grupo programe una parte del mural.
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Recursos

e Personales: profesor de infantil.
e Materiales: Tale-bot, brazos para rotuladores, rotuladores, cartulina

blanca o papel continuo y material para colorear segun la técnica
elegida por el docente.

Espacios: aula.

Tipo de actividad: asamblea y mesa.

Ejemplo realizacién actividad

QDO
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Criterios de
Evaluacion
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¢,Qué hemos aprendido?

preciso durante
la actividad

cierta precision

Explica Reconoce el Identifica el
Distingue entre diferencias circulo de circulo con
circulo y circunferencia. entre circulo y manera ayuda o
circunferencia auténoma mediante
y los ubica en imitacion
el entorno
Programa Ajusta la Programa la Pulsa botones
correctamente. programacion secuencia para al azar o
para mejorar el dibujar un necesita guia
resultado circulo constante
Agarra adecuadamente Mantiene el Controla el El agarre es
los utensilios de pintura agarre estable y utensilio con inestable o

poco funcional

Trabaja en equipo

Propone ideas
al grupo, ayuda
aotrosy
favorece la
cooperacion

Comparte
materiales y
respeta turnos

Participa de
forma puntual/
necesita
recordatorios
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Pensamiento Computacional

Légica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la
informacién disponible. El alumnado analiza las posibilidades de
movimiento que tiene Tale-bot para llegar a la conclusién de cuales son los

mas adecuados para realizar un circulo.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea. El alumnado
programa a Tale-bot para realizar circulos.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes
mas pequeias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.
Se analiza cual es el movimiento mas adecuado y el nimero de veces que

ha de realizarse.

Mas informacion

Juegos ‘circulo’ o ‘circunferencia’:

1. Juego memoria
2. Juego clasificar

Autoria

Esta actividad ha sido realizada en el marco del Programa Cédigo Escuela 4.0
_Madrid por las autoras:

Verdnica Garcia-Abadillo Uriel
Marta Nufiez Gala
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