Ideas para dinamicas de clase

1. Vocabulario con matamoscas

Se colocan palabras en carteles en las paredes de la clase. Cada grupo tiene un matamoscas. Se
proyectan fotos en la pizarra. El primero que toque la palabra correspondiente con el
matamoscas gana un punto.

2. Escribir palabras desde una original

Se escribe en un folio la palabra del tema general (REISEN) y hay que escribir nuevas palabras
relacionadas con ese tema que enlacen con esas letras (Strand, Eis, Sonne, postkartE, bErge...)

3. Resumir y ganar fluidez

Se hace un circulo interno y otro externo con el mismo nimero de alumnos. Asi cuadran las
parejas. La persona A habla sobre un tema 90 segundos. La B escucha. Luego al revés. El circulo
de fuera rota una posicidn (asi cambian las parejas) y ahora A habla sobre lo mismo 60
segundos. Luego lo hace B. Se vuelve a rotar y cada uno habla de lo mismo solo 30 segundos.

4. Lyrics training https://es.lyricstraining.com/
Pagina web con canciones con subtitulos para completar el texto.
5. Actividad de presentacion

Cada alumno escribe en una hoja su nombre, su procedencia y un hobby. Se lo cuenta a un
compafiero y se intercambian las tarjetas, de forma que ahora tienen que hablar con otro
compafiero sobre la persona cuya tarjeta tienen (e indicar a este Ultimo de quién estan
hablando).

6. Decidir a quién le toca corregir el proximo ejercicio
Se lanza la pelota y se dice el nombre de la persona escogida.
7. Reparto de actividades con tarjetas para resumir lo visto

Al principio de cada sesidn se reparten las tarjetas (Worter, Aktivitaten, Frage...). Al final de la
clase, los que tengan la misma tarjeta se redinen y resumen lo que se ha visto ese dia sobre ese
tema.

8. Hacer nuevos grupos

Con una baraja de cartas. Cada uno coge una carta. Todos los 6 van juntos, todas las sotas van
juntas, etc.

9. Hacer parejas

El profesor sostiene cordones por el centro. Cada persona coge un extremo. Le tocara ir con la
persona que tenga el otro extremo.
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10. Mi palabra preferida en aleman
Dibujarla y explicar por qué.
11. Juego de mesa con dado.

Se va avanzando como un juego de la oca. Cada casilla tiene un concepto. En cada casilla hay
un verbo con el que hacer una frase.

12. Cuatro en raya.

En cada lugar hay una palabra con la que hacer una frase. Si es correcta se tacha. Gana el que
consiga 4 en linea.

13. Andar con musica

Cada alumno tiene una ficha con un tema. Cuando la musica se para tiene que explicar ese
tema al que tenga al lado.

14. Dibujos

Cada alumno dibuja una situacién y luego el compafiero tiene que hacer frases con esos
dibujos.

15. Parrilla de juego de mesa con dos dados

Con un dado se seleccionan las filas y con el otro las columnas. En cada casilla hay una palabra
con la que hay que hacer frases.

16. Vocabulario con ritmo

Un alumno hace el ritmo con palmadas. Durante los silencios, el compafiero dice una palabra
(o dos) relacionada con el tema.

17. Versiones de canciones

Emplear la melodia de canciones conocidas para hacer una versién y aprender las
preposiciones.

18. Las tres sillas

Se colocan tres sillas enfrente de la clase. Alguien se sienta en el centro y dice una palabra del
tema a trabajar o a repasar. Un voluntario ainade una palabra relacionada con esta y se sienta.
Otro hace lo mismo. El del medio se va acompafiado de uno de los dos (con el que haya mas
relacién entre las palabras) y dejan al otro en medio para volver a comenzar.
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