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UNIDAD DIDACTICA: SEMAFORO CON PANTALLA

OBJETIVOS

Un microcontrolador PICAXE esta disefiado para ser el cerebro
de tu proyecto electrdnico. Originalmente disefiado como un sistema
educativo para las escuelas, el sistema PICAXE ahora también ha
sido ampliamente adoptado por cientos de miles de 'aficionados',
debido a su facilidad de uso.

Dicho proyecto es un posible a realizar en el Nivel II
(equivalente a 309 y 40 de la ESO) de un Centro de Adultos, dedicado
a SISTEMAS DE CONTROL, porgue este afio no ha estado incluido en
el curriculo de la Comunidad de Madrid, segun el Decreto 48/2015,
de 14 de mayo. Si esta en desarrollo en 4° de la ESO de la legislacion
vigente.

e Conocer el funcionamiento vy utilizar una tarjeta
controladora.

e Introducir el concepto de controladora.

e Mostrar cudles son las principales controladoras
disponibles en el aula de Tecnologia y en el ambito
educativo.

e Mostrar las conexiones basicas.

e Conocer las interfaces de alguna de las controladoras
empleadas en el taller de tecnologia.

e Conocer los fundamentos basicos del lenguaje para
tarjetas controladoras.

e Presentar el diagrama de bloques de un sistema de
control por ordenador.

e Revisar el concepto de sefial digital.

e Mostrar las acciones basicas que pueden realizarse con
un control de ordenador: accionamiento de diodos
luminiscentes LEDs.

e Presentar un sistema sencillo de control por ordenador.

Descripcion del proyecto: Vamos a realizar un proyecto,
gue nos servird de introduccion a la placa Picaxe y a su

programacion, en el cual utilizaremos una pantalla OLED con
un semaforo simple para dar informacién a los peatones segun
el color que se esté encendiendo en cada momento.



CONCEPTOS

e Control por ordenador.

e Controladoras e interfaces de control.

e Dispositivos de entrada-salida de control.

e Tipos de controladoras centrandonos en concreto en una
Picaxe.

e Codificacién de programas para tarjetas controladoras.

e Interfaces de control y programacion.

PROCEDIMIENTOS

e Utilizar la tarjeta controladora.

e Disefar programa para controlar las entradas y salidas
digitales de una controladora.

e Utilizar una controladora para regular el funcionamiento
de circuitos eléctricos con la ayuda de un ordenador.

e Interpretar programas sencillos.

e Elaborar programas sencillos en lenguaje para Picaxe y
utilizarlos a continuacién para el control de sistemas.

ACTITUDES

e Gusto por el orden y la limpieza en la elaboracion de
dibujos y esquemas.

e Apreciar el trabajo complejo y planificado que exige el
montaje de sistemas de control.

e Interés por abordar problemas que, a priori, pueden
parecer dificiles de solucionar.

e Interés por abordar trabajos en grupo.
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C5
Co

[er

Comunrae Comyr
erwaden e hgas
-+ St el
- -~
: :
-
-

Tarjeta controdadora

“Proyoctos MCAXE-18

de alta potencia”™
CHIDIZA
Cormsbones
Grecim &
- MCAXE 1802

3
|

L AR

3300
I 1




MONTAJE CONEXIONES
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PROGRAMACION

La programacién en bloque que vamos a utilizar serd con
Blockly para Picaxe, de la siguiente manera:

En el primero se indica el significado de cada color y qué

hacer en cada momento.
En el segundo ademas aparece una cuenta atras con el

tiempo restante para los peatones.



Semaforo con informacidén por pantalla OLED para peatones
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Semhforo con informacién por pantalla OLED para peatones
Aparece una cuenta atrés del tiempo restante para cruzar
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COMPETENCIAS BASICAS QUE SE DESARROLLARAN

Estas son las competencias basicas que se desarrollaran en este
proyecto, dentro de las establecidas en el articulo 2.2. del Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre:

1.

2.

3.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Muchos
alumnos se enfrentan a una tarea nueva, utilizar una
controladora y programarla para controlar las acciones que
leva a cabo un circuito eléctrico. Los diferentes
procedimientos propuestos a lo largo de la unidad
pretenden que el alumno aborde estas nuevas tareas sin
miedo a equivocarse (siempre, ldgicamente, con el apoyo
del profesor).

Competencia social y civica: El trabajo en grupo es
esencial en la sociedad moderna, sobre todo a la hora de
disefiar y montar nuevos proyectos, muchos de ellos
relacionados con las tareas que aparecen en esta unidad.
Con el trabajo en equipo se fomenta el compromiso por
realizar una tarea (no puedo fallar a mis colegas) o el
respeto hacia las opiniones y gustos de los otros. Ademas,
dado que siempre habra alumnos mas aventajados, este
trabajo en equipo debe tener también una funcién de apoyo
hacia aquellos alumnos que presentan mas dificultades a la
hora de llevar a cabo las tareas propuestas.
Competencia digital: Los alumnos constataran la
importancia de la programacion en el control automatico.
Veran que con no demasiado esfuerzo y pocos medios es
posible controlar de manera automatica el encendido y
apagado de diversos sistemas electrdnicos.




4. Competencia _matematica: medicion del tiempo;
reflexion sobre distintos ritmos y frecuencias.

5. Competencia lingiiistica: sintaxis de programacion;
expresion de ideas.

6. Aprender a Aprender: blusqueda de referencias del
lenguaje; imaginacién para desarrollar circuitos.

Y, en sentido mas amplio, todas estas competencias:

e Utilizar con destreza un entorno de programaciéon grafica
por bloques.

e Elaborar documentos técnicos, adecuados al nivel de los
procesos acometidos y al de su madurez, iniciandose en
el respeto a la normalizacion.

e Emplear herramientas y recursos informaticos adecuados
en el proceso de disefo y para generar la documentacién
asociada al proceso tecnoldgico.

e Demostrar tener destrezas técnicas en el uso de
materiales, herramientas y maquinas en la construccion
de prototipos respetando las normas de seguridad e
higiene en el trabajo.

e Describir y analizar las caracteristicas de los sensores y
actuadores.

e Distinguir aspectos basicos de la programacion de
sistemas electronicos digitales

e Desarrollar, en colaboracidon con sus compaferos de
equipo, un proyecto robdtico.

CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para:

e Realizar bocetos y croquis de piezas y circuitos que
compondran el proyecto.

e Distinguir los principales elementos de entrada y salida de
un sistema de control.

e Describir las caracteristicas de una controladora,
prestando especial atencién a sus salidas y entradas,
tanto analdgicas como digitales.

e Utilizar la controladora para examinar el funcionamiento
de un sistema a través del ordenador.

e Conocer el funcionamiento de la microcontroladora
Picaxe.

e Elaborar procedimientos sencillos de control en lenguaje
de programacion para Picaxe.

e Elaborar programas que controlen las entradas y salidas
de una controladora.



e Manejar sencillos circuitos electronicos a partir de un
ordenador y una controladora.
e Realizar un informe del trabajo realizado en el taller.



TEMPORALIZACION
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AGRUP: Gran Grupo (GG), Pequeio Grupo (PG), Individual (I)
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