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TitUIO UN DIA EN LA VIDA DE VESTER

Nivel educativo: 2° ciclo de primaria.
Areas Curriculares: Matematicas.
Temporalizacion: Cualquier trimestre.

Descripcion breve de la actividad

Esta actividad desenchufada fomenta habilidades de pensamiento l6gico-matematico,
empleando una historia como eje narrativo. Se compone de 4 tableros diferentes, en
los que el alumnado debera realizar distintas operaciones combinadas para completar
las instrucciones de movimiento. En cada tablero, los contenidos relacionados con el
pensamiento computacional (secuencias, bucles, bucles anidados y condicionales) son
explicados y asociados a un espacio de programacion por blogues, donde deberan
programar la secuencia correspondiente. Se incluye ademas un solucionario para 'el

docente. \ 9
C

N\
Objetivos

e Desarrollar habilidades basicas de programacién: el alumnado practicara la
creacion de secuencias, bucles y condicionales de forma desenchufada.

e Fomentar el pensamiento l6gico y espacial: a través del uso de cuadriculas
se trabajara en la identificacion y planificacién de rutas, reconociendo
direcciones y distancias.

e Promover laresolucion de problemas: el alumnado aprendera a aplicar
soluciones practicas al planificar los desplazamientos, analizando qué pasos,
giros y decisiones son necesarios para completar tareas especificas en cada
ficha.

e Desarrollar habilidades matematicas y de precision: durante las actividades
de calculo y los ejercicios de completar secuencias, los estudiantes practicaran
operaciones matematicas basicas.

Competencias clave a desarrollar: Competencia o/ \I/

matematica, en ciencia y tecnologia, digital, personal, social y
de aprender a aprender.
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cuento/historia que sirva para realizar tableros similares desde cero.

“Programa financiado por el Ministerio de Educacién,

Actividades Desenchufadas %

.rl\\

?, ., Como lo hacemos?
%2 o

[ ]
El objetivo del juego es conseguir que Vester complete los tableros
propuestos mientras se aprenden conceptos basicos de programacion como
secuencia, bucle, bucle anidado y condicionales
Podemos empezar jugando todo el grupo-clase a la vez, leyendo la historia de
Vester y completando el primer tablero todos juntos y, cuando el alumnado
haya aprendido la dinamica, dividir la clase en grupos mas pequefios, de 3-4
integrantes, para que completen los 3 tableros/fichas restantes en equipo.
Imprime en DIN-A4 las fichas de Vester tantas veces como grupos hayas
formado en tu clase y no olvides que tienes un solucionario para el profesor/a.
Reparte las fichas por orden a cada grupo y explicales que tienen 3 tareas
diferentes que realizar:

a. Resolver todas las operaciones combinadas de cada tablero.

b. Dibujar el camino a seguir en el tablero con las instrucciones del
ejercicio 1.

c. Completar la secuencia a seguir en la cuadricula vacia.

d. Completar el espacio de programacién del ejercicio 2.

Sugerencias

Una vez hayan completado cada uno de los tableros, los equipos deberan ser

capaces de explicar a la clase cdmo se han organizado en el equipo para
realizar la actividad y cual es el resultado que han obtenido en cada tablero.
Como hay varios tableros, intenta que el integrante del equipo que explique los

resultados sea diferente en cada tablero.

Finalizada la actividad, en el area de Lengua Castellana podran realizar otro
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Recursos

e Personales: profesorado y alumnado.
e Materiales: tableros, pinturas, lapices y anexo con solucionario
para el profesorado.

Espacios: aula con el espacio suficiente para el trabajo
en grupos.

Tipo de actividad: grupos 4-5 jugadores.

“Un dia en la vida de Vester” (Historia y fichas)
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1[PYSTAS PARA VESTER! Cascui s operacionss 5o tasiero y sncuenia os. rsutasss que

Sagund tablore “BUCLE SINPLE": y1ci a Vst a ngar arceso. o I hora
. . e S e amiges i han = e af il or i e debes excuer 5
Un dia en la vida de Vester oslanes.
Comenzaba una mafnana calurosa en |a ciudad de Codigo

Escuela, Vester, un simpético robal de ocho afios, estaba lista Lo ]

para comenzar su dia con energia, Gomo los demés robots,
Vester, no era autosuficients, en realidad, necesitaba ayuda

i + Aora. marin s wes Voste y e e ool n 1 it (gl masimbentus
para casi todo y, aunque tenla buena memoria para almacenar o . .

peraciones combinadas i3 eL2ar? Dlfa un sl ATBION 4 308 S0
daltos, nacesitaba que le introdujeran cadigo en forma de

[= A gira 8 la dmscha grs 8l izquieecs
secuencias, bucles y condicionales para poder moversa. b v 3
| | sow =

Esa dia, lania que ir al colegio de humanos para que os nifios. == SfTh|

y nifas le programasen. Asi que, con su mochila cargada de —

I4pices de colores, una libreta para esbozar algoritmos y un par g
2 Commptata o boques en af aspacio do programaciée con 15 palabias que faksrc; s

w2 - sat wa »aaz
de tornillos extra por si perdia los suyos, comenzo a caminar. e

O, un columpiol (Qué diverlidol &Y si me subo un rala?” has o e qu hay patcees qus 58 repben? SimpHEa s secusncal
pensa Vester, Por suerte, una nina llamada Sara, que también 1

a2 o s
iba de camino al colegio, estaba ahi para ayudarle. Sara, le
programa una secuencia y le empujd suavemente para que se —
di E déndole: “Vester, lener leg

iera prisa, recordéndole: “Vester, lenemos que ir a colegio -
Casi vamos tarde. No le pares. Camina todo recto 750 metros. =1 oe1aa a2 -
Gira 80°, Da § pasos hacia delante, Ani, encontraras [a puerta mquineda 3

L]
[
del colsgio” — — =
[aat) e @
“Oh, clerio, cierio,” dijo el robot. Tras la ayuda de Sara, logrd w23 J w w3 Be1e)
salir del parque. £1 5ol se reflejaba en su pequena carcasa azul

matdlica mientras avanzaba a paso robolico y coordinado. Al
poco rato, ambos llegaron a la puerta de entrada

S
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¢, Qué hemos aprendido?

Rubrica de evaluacién de la actividad propuesta:

Criterios de
Evaluaciéon

Comprensién de
secuencia, bucle
y condicional.

Precision en la
resolucion de
problemas y
célculo de rutas

Comprension y
aplicacion de
conceptos
matematicos
(operaciones y
secuencias
numeéricas)

Pensamiento
computacional

*******
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4 Excelente

Entiende y explica
claramente los
conceptos secuencia,
bucle y condicional
aplicados a la
actividad.

Identifica y calcula
correctamente la ruta
en la cuadricula,
tomando decisiones
precisas en todos los
pasos y movimientos.

Realiza
correctamente
operaciones
matematicas para
calcular rutas y
secuencias;
demuestra un
entendimiento claro
de cémo aplicar
conceptos
matematicos

Aplica claramente
elementos de
andlisis, abstraccion y
algoritmos en la
actividad.
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3 Satisfactorio

Comprende los
conceptos basicos
de secuencia,
bucle y
condicional vy las
aplicaciones con
ayuda.

Resuelve la
mayoria de las
rutas
correctamente,
con un ndmero
minimo de errores
en los célculos y
decisiones de
direccion.

Aplica bien los
conceptos
matematicos en la
mayoria de los
casos, aunque
comete errores
menores; muestra
un buen
entendimiento de
las operaciones
necesarias.

Utiliza algunos
elementos del
pensamiento
computacional en
la actividad.

MINISTERIO
DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
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2 Mejorable

Muestra una
comprension
parcial de los
conceptos de
secuencia,
bucle y
condicional.

Completa
parcialmente la
ruta, pero
comete errores
frecuentes en
los calculos o
movimientos;
necesita ayuda
en algunas
partes.

Realiza
operaciones
matematicas
basicas, pero
con errores
frecuentes;
necesita apoyo
para aplicar
conceptos
matematicos
correctamente.

Muestra una
aplicacién
limitada del
pensamiento
computacional.

4

1 Insuficiente

No comprende
los conceptos
basicos de
secuencia, bucle
y condicional.

Tiene dificultad
en identificar y
calcular la ruta
correcta; comete
errores
significativos y
no logra
completar la
actividad sin
ayuda.

Muestra
dificultad
significativa para
aplicar
operaciones
matematicas;
necesita ayuda
constante para
completar
célculos basicos
y secuencias.

No hay evidencia
de uso del
pensamiento
computacional.

0c0
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Pensamiento computacional

Logica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la
informacion disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones
bien definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicién (dividir en partes): dividir un problema grande en partes
mas pequefias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones
en problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y
eficientes.

Abstraccion (eliminar detalles innecesarios): Simplificar un problema

eliminando detalles que no son importantes, para enfocarse en lo que es
relevante y esencial.

Mas informacion

Codigos QR vinculados con los recursos de la actividad:

“Un dia en la vida de Vester” (Historia, fichas y solucionario)
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