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Titulo: zIPPYBOT NECESITA CARGA

Nivel educativo: 2° Ciclo de Educacién Infantil.

Areas Curriculares: Comunicacién y representacion de la
realidad. -
Temporalizacion: 3 sesiones en el 3er trimestre. ||||

Descripcion breve de la actividad

En esta actividad, se propone al alumnado utilizar un algoritmo para ordenar
imagenes y secuencias, simulando el proceso agregar bloques en aplicaciones
digitales; con fichas y un tablero el alumnado puede disefiar recorridos con
diferentes niveles de dificultad.

El docente explicara al grupo clase que, a través de esta actividad, aprenderan
cdmo una aplicacién presenta un reto, divide en partes el reto, ejecuta

ordenadamente las ordenes y comprueba el resultado. . D
CK
4 Objetivos

Ordenar imagenes, entre otros elementos, comparandolos dos a dos.
Analizar y recordar el camino correcto a seguir en la red de clasificacién.
Desarrollar habilidades de comunicacién y cooperacion.

Tomar decisiones y resolver problemas en tiempo real.

Mejorar la coordinacion y el equilibrio.

Competencias clave a desarrollar: lingiistica, matematica, en ciencia y
tecnologia, digital, personal, creativa, social y de aprender a aprender.
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2 , ¢,Cémo lo hacemos?

3 SESIONES

. Imprime los diferentes archivos para el desarrollo de la actividad. Se compone de unas
instrucciones, tablero, retos y fichas de recorridos (que tienen que recortar). Se “puede jugar
encima de la mesa o en el suelo, individual o por parejas.

. Explicar al alumnado el tipo de juego que se va a desarrollar, que van a trabajar con fichas y
un tablero, para disefiar recorridos posibles del protagonista (ZippyBot) hasta la estacion de
recarga de baterias.

. Entrega a cada uno de los estudiantes, instrucciones, tablero, retos y fichas.

. Los estudiantes deben avanzar en dificultad a medida que vaya superando los retos,
numerados en orden de dificultad.

. El profesorado comprobara durante el desarrollo de la actividad que van consiguiendo los
retos. Se abre la posibilidad de trabajar en parejas, desarrollando dos roles, el que resuelve el
reto y el otro alumno que haria de corrector, intercambiando los roles segun se considere
oportuno.

. Para cambiar de nivel de dificultad debe ser supervisado por el profesorado.

. La actividad se puede realizar con dos parametros, utilizar el menor nimero de fichas en el
recorrido o por el contrario utilizar el maximo de fichas, buscando el desarrollo de la
creatividad y la mejora del pensamiento computacional.

. Una vez finalizada la actividad, el docente reflexionara con el grupo clase sobre como creen
que clasifica un ordenador, llegando a la conclusion de que ordena comparando dos a dos y
no de forma aleatoria.

Sugerencias

Esta actividad permite la generacion de fichas y otros personajes diferentes a los
propuestos. Utilizando el mismo tablero y fichas disefadas por el alumnado pueden
plantear retos al resto de compafieros.
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Recursos

Personales: profesorado y alumnado.
Materiales: documento con las instrucciones del juego, retos, tablero y fichas.

Espacios: aula ordinaria

Tipo de actividad: desenchufada

Descarga de documentos:

e |Instrucciones. (Descarga pdf)
e Tablero de juego. (Descarga pdf)
e Fichas ZippyBot. (Descarga pdf)
e Retos para realizar con diferentes niveles.
Reto 1 (Descarga pdf)
Reto 2 (Descarga pdf)
Reto 3 (Descarga pdf)
Reto 4 (Descarga pdf)
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ZIPPY BUSCA LA ESTACION DE CARGA
e

FICHAS DE RECORRIDQS PARA ZIPPY
il LN
l "4 )

ZIPPY TIENE QUE RECARGAR
SUS BATERIAS, PUEDES
P AYUDARLE
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https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1998/D12_INSTRUCCIONES_ZIPPYBOT.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1998/D12_TABLERO_ZIPPYBOT.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1998/D12_FICHAS_ZIPPIBOT.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1998/D12_RETO1_ZIPPYBOT.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1998/D12_RETO2_ZIPPYBOT.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1998/D12_RETO3_ZIPPYBOT.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1585/mod_data/content/1998/D12_RETO4_ZIPPYBOT.pdf
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¢, Qué hemos aprendido?

Texto: rubrica evaluacion (secuencias)

Criterios de

Evaluacion

Participacion

El nifio/a participa
activamente
durante toda la
actividad,
mostrando
entusiasmo.

El nifio/a participa
de manera
intermitente en la
actividad,
mostrando interés
ocasional.

El nifio/a participa
de manera minima
0 no participa en
la actividad.

El nifo/a identifica

El nifo/a identifica y

El nifo/a identifica

Comprension basica de la
resolucién de patrones

reconoce los
patrones de
movimientos del
robot en las
actividades de
iniciacion.

los patrones de
movimientos del
robot de nivel
medio.

y completa completa secuencias | y completa
Capacidad para identificar | secuencias y casi siempre. secuencias
secuencias comprende su siempre.

funcionamiento.

Identifica y Identifica y reconoce | Identifica'y

reconoce los
patrones de
movimientos del
robot de nivel
avanzado.

Programao fnancodo por ef Mnistenio de fducooon
Farsmen win Prafesmanal y Deparers’

Comuenidad
de Madrid
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Pensamiento Computacional

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y eficientes

Mas informacion

Documentos:

Instrucciones Tablero Fichas

Programa financiody por ef Ministerio de Foucocion " ¥ comans eeaETERD
For e sianr Profiesmanal p Departes” o DF PSR D RDUCACION, FORMACION PROFEROMAL
Cormeridad a OEPOaT
de Madrid
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