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Titulo: «e cumpleafios de Marco”

Nivel educativo: 6° de Primaria del 3’ ciclo de Educacion
Primaria.

Areas Curriculares: Lengua Castellana y Literatura.
Temporalizaciéon: 1 sesién de 45 minutos (en cualquier (]
trimestre)

Descripcion breve de la actividad

La situacién de aprendizaje comenzara con la escucha de un texto leido por el maestro o
maestra, para posteriormente organizar y secuenciar correctamente la informacién recibida en
fragmentos y escribirla de nuevo. (Si se han trabajado, podran utilizar conectores). En la
siguiente actividad trataran de interpretar un mensaje codificado plasmado en una invitacion
de cumpleafios y tras ello, modificando las variables, elaboraran la suya propia. Por ultimo, se
plantea un juego de pistas, en el que trataran de averiguar el orden en el que han quedado en
la competicién de bolos.

Mediante esta propuesta de tres actividades desenchufadas, los alumnos, utilizando
estrategias del pensamiento computacional como la secuenciacion, la descomposicion de
problemas, la identificacién de patrones y la creacién e interpretacion de algoritmos,
aprenderan y afianzaran contenidos relacionados con la comprension oral y la produccién de

diferentes tipos de textos escritos, a través de la gamificacion educativa. .
)
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Objetivos

e Comprender textos orales sencillos extrayendo la informacion relevante.

e Producir diferentes tipos de textos escritos con correccién gramatical para dar respuesta
a diferentes situaciones comunicativas.

e Desarrollar habilidades de comunicacion y cooperacion para el trabajo en grupo.
Participar en juegos organizados con curiosidad y divirtiéndose.

Competencias clave a desarrollar: Competencia en comunicacién lingiistica,
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, o
competencia personal, social y de aprender a aprender.
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¢, Como lo hacemos?
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La secuencia didactica comenzara con una puesta en comun sobre lo que implica la
organizacion de una fiesta de cumpleafios. Entre todos saldran ideas como las invitaciones, la

fiesta, la merienda, la tarta, los regalos...
A partir de esta lluvia de ideas inicial, se proponen las siguientes actividades:

1. Un cumpleafos desordenado.

1.1 Colocaremos a los alumnos en grupos de 3-4.

1.2 En esta actividad, los alumnos y alumnas escucharan mediante una lectura por parte del
profesor/a, el texto facilitado en los recursos: “El cumpleafos de Marco”.

1.3 Tras ello, se daran las dos hojas con el texto recortado a cada grupo.

1.4 Tendran que consensuar entre el equipo la secuencia correcta, ordenarla y rescribirla.
Posteriormente se volvera a leer el texto y ellos comprobaran si han ordenado la historia
correctamente.

2. Lainvitacién misteriosa.

En este juego los alumnos recibirdn una invitacion codificada que tendran que descifrar y
posteriormente crear la suya propia. Para ello:

Imprimiremos y repartiremos las hojas facilitadas en el recurso (invitacién misteriosa). Las tres
primeras habra que imprimir una por grupo. La 42 imprimiremos una por alumno/a.

e Enla 12 los alumnos tienen la invitacion codificada.

e Enla 2?3 el cédigo para poder descifrar. Habra que explicar que cada letra se compone de
dos numeros separados por comas y que el primero de ellos corresponde a la fila y el
segundo a la columna. Cada letra esta separada por un guion. Ej. EL (1,5-3,1)

e En la 42 hoja, haremos nuestra propia invitacion de cumpleafios. Esta dltima se hara
individualmente.

e Tendremos una 52 con el solucionario para el maestro/a

3. ¢Ouién gano la partida?

En grupos de cuatro. En esta actividad se propone que los alumnos averigiien a través de una
serie de pistas a quién pertenecen las puntuaciones de cada uno de los jugadores de una
partida de bolos. Para ello utilizaremos el recurso: “la bolera”. En él, aparece una pantalla con
las puntuaciones de la partida, pero se han pixelado los nombres. Unas tarjetas de pistas y una
tabla para que anoten a medida que vayan resolviendo. Los alumnos, interpretando las pistas,
tendran que averiguar dénde colocar a cada jugador. -
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Sugerencias

Para la actividad: “un cumpleaios desordenado” podemos pedir a los alumnos que
creen dos o tres fragmentos méas para introducir en la historia y los coloquen donde
consideren o que la rescriban utilizando conectores de orden. Por ejemplo: en primer
lugar, después, posteriormente, tras ello...

Para la segunda actividad, “la invitacién misteriosa”, si queremos complicarla un
poco, podemos plantear que creen ellos el cédigo, dando la cuadricula de 5x5 en

blanco y colocando Unicamente la casilla donde van las dos letras (1,J). N E P
o
Recursos

e Personales: profesor/ay alumnos.

e Materiales: impresora, cartulinas Din A4 o folios, plastificadora. @

Espacios: aula clase.

Tipo de actividad: actividad grupal. Grupos de 4.

Puedes hacer clic en los siguientes enlaces para descargar l0s recursos:
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iQUE DESASTRE!
SEHA ESTROPEADO EL MONITOR
NO SE VEN LOS NOMBRES DE LOS JUGADORES.
AHORA NO SABREMOS QUIEN
HA GANADO LA PARTIDA
ZME AYUDAS A AVERIGUARLO?
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Un cumpleaiios desordenado Invitacion misteriosa ¢;Quién gand la partida?
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https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/4025/DP_43_El%20cumpleaños%20de%20Marco_Una%20historia%20desordenada.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/4025/DP_43_El%20cumpleaños%20de%20Marco_Invitacion%20misteriosa.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/4025/DP_43_El%20cumpleaños%20de%20Marco_Quien%20gano%20la%20partida.pdf
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Criterios de
Evaluacion

Comprende la
informacién y la
secuencia
correctamente.

Transcribe

correctamente el

mensaje.

Interpreta las pistas y
resuelve el problema.

Muestra interés en las

actividades
propuestas.

4 Excelente

Ordena la
informacioén sin
errores.

Transcribe el
mensaje sin
errores.

Interpreta las
pistas y
resuelve el
problema
correctamente.

Muestra un
alto nivel de
interés y
participacion.
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¢,Qué hemos aprendido?

3 Satisfactorio

Ordena la
informacion con
algun error.

(1 o 2 errores)

Transcribe el
mensaje con
poCOs errores.

Resuelve el
problema con
algunos errores.

Muestra interés y
participa en la
mayoria de las
actividades.

2 Mejorable

Ordena la
informacion con
varios errores.
(3 0 4 errores)

Transcribe el
mensaje con
varios errores.

Resuelve el
problema
parcialmente.

Muestra interés
y participa en
algunas
actividades.

1 Insuficiente

Comete muchos
errores al
ordenar la
secuencia. (+4)

Tiene
dificultades para
transcribir el
mensaje.

Tiene
dificultades para
interpretar las
pistas y resolver
el problema.

Muestra poco
interés 'y
participacion en
las actividades.

Pensamiento computacional

Logica (predicciéon y analisis): utilizar el razonamiento para hacer predicciones,
resolver problemas y tomar decisiones basadas en la informacién disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien definidas
para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposicion (dividir en partes): dividir un problema grande en partes mas
pequefias y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Abstraccién (eliminar detalles innecesarios): Simplificar un problema eliminando
detalles que no son importantes, para enfocarse en lo que es relevante y esencial.
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Mas informacion

Codigos QR vinculados con los recursos de la actividad:

Una historia desordenada Invitacién misteriosa ¢ Quién gand la partida?
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