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Sintesis de areas y competencias.

6 AREAS @-rrrrmnsess » 23 COMPETENCIAS

Cada area se desﬂlosa en...

N Empa de Niveles de Indicadores Aﬂggﬁgg\\% a
Competencia. progres'\()n. progres\én. de logyo. desenmpefio E
Ny
A Al - A2
B Bl - B2
C Cl-C2
A Al - Conoce Yy reconoce.

Superv'\sados A2 - Utiliza de forma tutelada.

) B1 - Toma pero no crea.
AUTONOMOS B> — Adapta a una nueva situacion.

) Cl - Lidera a nivel de centro.
LidereS 2 - Lidera en la profesion.

Los niveles de progresidn tienen caracter acumulative.

Excepto proteccién de dates, propiedad intelectual y dereches de autor gue sen prescriptives.
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Z\V‘ea ] Covmpromise Profesional

YO COMO Como colaboras con otros
DOCENTE docentes, familias Y otros
agentes de forma virtual.

11 COMUNICACION ORGANIZATIVA. Aplicar las estrategias de

comunicacion entre los miembros de la comunidad educativa.

Fuera del proceso enseﬁanza/aprend'\zoge.

12 PARTICIPACION, COLABORACION Y  COORDINACION
PROFESIONAL Participar en los drganos colegiados y de
coordinacion docente. Coordinarse con integrantes de los
equipos docentes Y de orientacion Yy apoyo. Colaborar con otros
centros e instituciones en el desarrollo de planes v proyectos.

13 PRACTICA REFLEXIVA  Reflexionar sobre la prdctica
pedagogica digital tanto en aula como en centro, para poder
aplicar mejoras.

14  DESARROLLO  PROFESIONAL  DIGITAL  CONTINUO.
Desarrollar Y mantener actualizadas las competencias
d'\g'\m\es profes'\ona\es en docentes.

15 PROTECCION DE DATOS PERSONALES, PRIVACIDAD,
SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL.  Proteger el ambito
educativo Y evitar los tiesgos Y amenazas que afecten a los
derechos y garantias digitales de miembros de la comunidad
educativa. Uso responsable seguro Y saludable, garantizando el
bienestar del alumnado. de las fecnologias digitales.
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A coc|
Areq 2 COV\{‘eV\" dos D‘gl fqeeg

PARA M| Todo lo que debe ser aprendido
ALUMNADO poy el docente.
N>

2 1 BUSQUEDA Y SELECCION DE CONTENIDOS DIGITALES.
Localizar evaluar Y seleccionar contenidos digitales de calidad
que a\/uden a apoyar y mejorar la ensenanza Y el aprendizaje.
Considerar el contexto de estos contenidos para garantizar su
buena aplicacion,

2 2 CREACION Y MODIFICACION DE CONTENIDOS DIGITALES.
Modificar Y adaptar los contenidos educativos digitales e
existentes, respetando su licencia. Crear nuevos contenidos en
entornos seguros. Tener en cuenta el facil acceso, los objetivos
Yy adecuacion al alumnado de los contenidos digitales. Emplear
herramientas digitales de autor para la creacion Y modificacion
de contenidos.

2 3 PROTECCION, GESTION Y COMPARTICION DE RECURSOS
DIGITALES. Catalogar Y profeger adecuadamente |os
contenidos para ponerlos a disposicion de la comida educativa.
Respetar Y aplicar la normativa sobre propiedad intelectual Y
derechos de autor.

Contenides digitales. Contenide que debe ser aprendide por el alwnnado pero
que o Pue creado con wn sentide educative.
Contenidos digitales educativos: creado con dates concretos (curse, materia..)
con un Pin educative.
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Areq 3 Ensernanza g APV‘eV\d[Zq)e

PARA M| Area central, abarca todas las

ALUMNADO fa~ses del proceso
enseflanza/aprendizaje.

51 ENSENANZA. Infegrar en las programaciones el uso de
Tecno\og\’as digitales, Y gestionar Y coordinar adecuadarmente
dichos intervenciones. Permitir la intervencion de las
tecnologias digitales de forma creativa segura Y critica, con el
objetivo de mejorar la eficacia de la practica docente.
Desarvollar vy experimentar con nuevos formatos y métodos
pedagdgicos.

32 ORIENTACION Y APOYO EN EL APRENDIZAJE Mejorar la
Interaccion individual y colectiva del alumnado, dentro vy fuera
de las sesiones de aprendizaje. Ofrecer orientacion y asistencia
a los alumnos, respetando los derechos digitales y evitando
discriminacion o sesgo.

355 APRENDIZAJE ENTRE IGUALES. Mejorar el aprendizaje del
alumno a través de la colaboracion. Proporcionar estrategias
para utilizar las tecnologias digitales para enriquecer el
proceso aprendizaje Y la capacidad de aprender a aprender.

34 APRENDIZAJE AUTORREGULADO. Favorecer la reflexion
sobre la aprend'\zaje Y el desarrollo de estrafegias para el
proceso aprend'\zaje realizado.
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A coc|
Alf‘e o Y Evaluacién y retroalimentacién,

PARA M| Complementa los métodos de
ALUMNADO evaluacion tradicionales.
N>

41 ESTRATEGIAS DE EVALUACION. Utilizar las tecnologios

Y enfoques de evaluacion.

42 ANALITICAS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE. Generar,
almacenayr, validar, seleccionar, analizar e interpretar
evidencias digitales sobre la actividad de lo divino Y progreso
del alumnado en el proceso de ensefianza Y aprendizaje.

d'\g'\m\es para el desarrollo de medios e instrumentos
devaluacion. Mejorar la diversidad e idoneidad de los formatos

13 RETROALIMENTACION Y TOMA DE DECISIONES. Utilizar las

Tecno\og\’as digitales para ofrecer retroalimentacion. Adaptar
las estrategias de ensefianza e informar al alumnado Y
familias de acuerdo a las evidencias recogidas por las
tecnologias digitales.

La proteccidn de datos en este area tiene una integracion implicita
debide a (a sensibilidad de dates gue se vaneja.
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EL ALUMNO L, .
Cconsecucion del coMpromiso
OO activo del alumnado
PROTAGONISTA W '

| - INC Facilitar el aprendizaje de todo
e\ a\umnado eliminando las barreras contextuales. Garantizar
la accesibilidad a recursos digitales adoptando medidas contra @
la brecha digital.
, Utilizar las tecnologias para atender las é
diferencias del alumnado, considerando sus derechos digitales,
para que todos puedan alcanzar los objetivos de aprendizaje.

Integrar los tecnologios Y las estrategias pedagogicas
a\/udando al compromiso activo del alumno con una materia,
en la cual él se convierte en protagonista de su propio
aprendizaje.
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CIUDADANOS Consecucibn del compromiso
DIGITALMENTE acti <\>de\ a\umnido |
COMPETENTES ! |

Disefiar propuestas pedagég'\cas
para el desarrollo Y evaluacion de la competencia d'\g‘\m\ del
alumno.

Disefiar propuestas pedagdgicas con el empleo de las
tecnologias respetando la etiqueta digital. Fomentar la
construccion  de  una  cudadania e identidad  digital
responsable.

Programar la
creacion de contenidos digitales por parte del alumno, dentro
del proceso de aprendizaje, considerando los derechos de
autoria propia de intelectual.

Considerar en el
proceso de ensefianza Y aprendizaje el uso  seguro,
responsable, critico, saludable Yy sostenible de las tecnologias
digitales por parte del alumno.

Incluir la utilizacion de
tecnologias digitales por parfe del alumno para resolver
problemas cotidianos y desenvolverse, de forma creativa y
critica, en un mundo digitalizado.
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