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Titulo: EL MISTERIO DEL TESORO

Nivel educativo: 4° de Primaria de 2° ciclo de Educacion
Primaria.

Areas Curriculares: Lengua Castellana y Literatura.
Temporalizacion: 4 sesiones - Después de enseiar los
contenidos relativos al tipo de palabras (en cualquier
trimestre).

Descripcion breve de la actividad

Esta secuencia de aprendizaje gamificada tiene la finalidad de que los
estudiantes de 4° de Educacion Primaria se conviertan en detectives linguisticos
para trabajar las clases de palabras a la vez que desarrollan el pensamiento
computacional. Su mision es encontrar un tesoro escondido en el aula
resolviendo retos y desafios relacionados con las clases de palabras y el
razonamiento logico. La secuencia consta de cuatro retos, cada uno de ellos
relacionado con una clase de palabras, una vez resuelven cada uno de los retos
obtienen una pista codificada que tendran que descifrar en diversas
modalidades. Cuando consiguen los cuatro retos y las cuatro pistas, tendran que
ordenar las mismas para obtener la localizacidon del “tesoro”. El tesoro consistira
en un pergamino en el que dara a los alumnos el privilegio de disfrutar de 10
minutos extra de tiempo de recreo para todo el grupo a canjear cuando el equipo

ganador lo considere.
3
&

N\

R R AR

R 3 & @ “Programa financiado por el Ministerio de Educacidn, & 3 ¥ GOBIERNO MINISTERIO
Formacién Profesional y Deportes” o "Q' DE ESPANA 5?: EEES%_AECSION. FORMACION PROFESIONAL. ® @ @
Comunidad 2 T2 1
BY NC SA

de Madrid

Ficha de actividades DESENCHUFADAS - PRIMARIA - CE4.0_M © 23/10/2024 by Coédigo Escuela 4.0_M is licensed under CC BY-NC-SA 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

Actividades Desenchufadas %
W‘:—"i-fm

:I\\

4.
o

Objetivos

- Identificar y clasificar los diferentes tipos de palabras: sustantivos, verbos,
adjetivos y adverbios.

- Aplicar el pensamiento computacional en la resolucién de problemas vy
retos, y el trabajo en equipo.

- Desarrollar habilidades de razonamiento logico.

- Mejorar la comprensién lectora.

Competencias clave a desarrollar: competencia en comunicacion
linguistica, competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria y competencia personal, social y de aprender a aprender. o/ \\,

, ¢, Como lo hacemos?
®
o
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Motivacidn/activacion (sesion 1). Se presenta una noticia real reciente sobre piratas
en Somalia (Africa), estos piratas han enviado por error un mapa del tesoro a nuestro
centro y nos hemos dado cuenta de que tenemos un tesoro en nuestras inmediaciones.
Entregamos a cada grupo un mapa del tesoro y el registro del itinerario.

2. Reto 1 (sesion 1): la aventura de las palabras. Entregamos un crucigrama a los
alumnos compuesto por las clases de sustantivos. Los alumnos trabajaran en grupos
de 3. Cada vez que completen un reto, les pondremos un sello en la casilla
correspondiente. Una vez completado el reto 1, les entregaremos la pista 1, la cual
tendran que descodificar. Anotaran la pista en el registro del itinerario. Y esto les dara
acceso al reto 2.

3. Reto 2 (sesidn 2): la maquina de los tiempos verbales. El objetivo es reparar una
maquina del tiempo que se ha estropeado, utilizando los tiempos verbales correctos
para completar diferentes tareas y misiones en distintas épocas (pasado, presente,
futuro) y situaciones hipotéticas (condicional) conseguiremos repararla. Cada equipo
tendra que superar las cuatro misiones temporales y tiene que usar los tiempos verbales
correctamente para completar las tareas. Repartiremos una tarjeta a cada grupo en
cada mision. Estas tarjetas constan de un verbo en el anverso y una parte de la maquina
del tiempo en el reverso. Pasan por cada misién correspondiente a un tiempo verbal,
teniendo que conjugar el verbo de la tarjeta asignada.
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Una vez superan la mision con éxito, pueden utilizar el reverso de la tarjeta, es decir, la parte
de la maquina para construir el puzle final. Cuando han conseguido las cuatro partes y han
formado la maquina consiguen la siguiente pista, la cual descodificaran y anotaran en el
registro del itinerario. Esta pista da acceso al reto 3.

4. Reto 3 (sesion 3): el camino de los adjetivos. En este reto, los alumnos tendran que crear
mapas mentales (visual thinking) donde relacionen los adjetivos con los sustantivos a los
que puede acompafiar. Pueden cambiar el género para que concuerde con el sustantivo.
Los alumnos disefiaran los mapas mentales que mas les gusten (tienen varios ejemplos en
el recurso para inspirarse). Una vez conseguido el reto, reciben la pista 3, la cual tendran
que descodificar mediante un cédigo de coordenadas y anotar en el registro del itinerario.
Esta pista le da acceso al reto 4.

5. Reto 4 (sesion 4): adverbios en movimiento. En este reto los alumnos deben identificar y
clasificar los adverbios segun el tipo: afirmacion, negacién, tiempo, modo, lugar, frecuencia
y cantidad. Cuando los hayan clasificado correctamente, inventaran una oracién con un
adverbio de cada uno de los tipos. Esto les dara acceso a la cuarta y ultima pista, la cual
descodificaran y anotaran en el registro del itinerario.

6. Reto final (sesion 4): busqueda del tesoro. En este momento, los alumnos tendran que
ordenar las pistas para crear la oracion que les indica la localizacion del tesoro. El primer
grupo que consiga descifrar las pistas lo descubrira y leera en voz alta el pergamino a todos

sus companeros. -

Sugerencias

Realizar grupos heterogéneos: de este modo los alumnos se ayudaran entre si,
fomentando el trabajo en equipo y reforzando a los alumnos con necesidades educativas
especiales, si los hubiera.

Dar pistas a los grupos que puedan estancarse en algun reto o pista. El docente ira
supervisando la actividad guiando la misma y ofreciendo apoyo si fuera necesario.

Utilizar los retos de forma aislada para trabajar un contenido concreto después de
ensefarlo. Ejemplo, realizar el reto 3, el camino de los adjetivos, después de ensenar

este contenido. N
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Recursos

e Personales: docente y alumnos.
e Materiales: recursos imprimibles (noticia, retos, pistas, tarjetas, registro
del itinerario, pergamino), folios, boligrafos, sello y diccionario.

Espacios: aula de clase.

Tipo de actividad: secuencia de aprendizaje gamificada a
realizar en grupos de tres alumnos.

Mapa del tesoro (Secuencia de aprendizaje)

Registro del itinerario

Noticia (Activacion)
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https://drive.google.com/file/d/15X3m0YkMCugeRE3dqHAsIqc4CD8u8Sr-/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Wm8tdOSUk_nOLBqkS1X2mK91f9Z9GS1A/view?usp=drive_link
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/3921/DP42_El%20misterio%20del%20tesoro_mapa%20del%20tesoro.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/3921/DP42_El%20misterio%20del%20tesoro_noticia.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/3921/DP42_El%20misterio%20del%20tesoro_retos.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/3921/DP42_El%20misterio%20del%20tesoro_pistas.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/3921/DP42_El%20misterio%20del%20tesoro_solucionario.pdf
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/pluginfile.php/1735/mod_data/content/3921/DP42_El%20misterio%20del%20tesoro_registro%20del%20itinerario.pdf
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Criterios de
Evaluacion

Identifica y
clasifica las
distintas clases
de palabras

Trabaja
adecuadamente
en equipo

Desarrolla
habilidades de
razonamiento

l6gico

Comprende los

4 Excelente

Identifica y clasifica
correctamente todos
los tipos de palabras
(sustantivos, verbos,
adjetivos y
adverbios).

Colabora
activamente con
todos los miembros
del equipo, escucha
y respeta las ideas
de los demas, y
contribuye de
manera significativa
a la resolucion de los
retos.

Resuelve todos los
problemas y retos
con un razonamiento
I6gico claro y preciso.

Demuestra una
comprensién
excelente del texto o
los retos,
identificando ideas

textos con principales y detalles
precision clave con gran
precision.
******* “Programa financiado por el Ministerio de Educacidn, ] 3 ¥ GOBIERNO
Formacién Profesional y Deportes” b2 "Q DE ESPANA
2 E

Comunidad
de Madrid

s

3 Satisfactorio

Identifica y clasifica
correctamente la
mayoria de los
tipos de palabras,
pero comete
algunos errores
menores.

Colabora bien con
los miembros del
equipo, pero a
veces necesita mas
participacion o no
escucha
completamente las

ideas de los demas.

Resuelve la
mayoria de los
problemas con un
razonamiento
I6gico adecuado,
pero comete
algunos errores en
la toma de
decisiones.

Demuestra buena
comprensién
lectora, pero en
ocasiones necesita
ayuda para
identificar detalles
secundarios.

MINISTERIO

DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL

Y DEPORTES

2 Mejorable

Identifica algunos
tipos de palabras
correctamente,
pero presenta
confusion en otros.

Colabora con el
equipo, pero de
manera limitada o
con dificultad para
compartir ideas y
responsabilidades.

Resuelve algunos
problemas, pero
muestra dificultades
para aplicar un
razonamiento
I6gico claro y
ordenado.

Demuestra
comprension basica
de los textos, pero
tiene dificultades
para captar detalles
importantes o hacer
inferencias.

5

¢ Qué hemos aprendido?

1 Insuficiente

Tiene
dificultades para
identificar y
clasificar
correctamente
los tipos de
palabras.

Tiene
dificultades para
colaborar en
equipo, muestra
resistencia a
seguir las ideas
del grupo o
trabaja de
manera aislada.

No logra resolver
los problemas de
forma légica,
mostrando
confusion o falta
de comprension
en los pasos a
seqguir.

Tiene
dificultades para
comprender
textos o los
desafios
propuestos, y no
logra identificar
las ideas clave o
detalles
relevantes.
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Pensamiento computacional

Légica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer
predicciones, resolver problemas y tomar decisiones basadas en la informacion
disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien
definidas para resolver un problema o completar una tarea.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en
problemas o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y eficientes.

Mas informacion

Cédigos QR vinculados con los recursos de la actividad:

Solucionario

Mapa del tesoro Itinerario Noticia Pistas
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