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Titulo: PROGRAMANDO AL FARAON

Nivel educativo: 3er curso del 2° Ciclo de Educacién
Infantil (5 afos).
Areas Curriculares: Descubrimiento y exploracion del

entorno.
Temporalizacion: 1 sesion de 45 minutos A
(en cualquier trimestre). |II|

Descripcion breve de la actividad

Esta actividad tiene como eje central el Antiguo Egipto y utiliza el pensamiento
computacional para resolver desafios a través de una dinamica divertida.

Los alumnos "programan" a un compafiero que representa a un faraén para
llegar a diferentes monumentos egipcios (piramides, esfinges, templos)
siguiendo instrucciones basicas de desplazamiento. El objetivo es trabajar la
secuenciacion, la légica y la resolucion de problemas de forma colaborativa y

ludica. \O
C

N\

Objetivos

e Fomentar habilidades de trabajo en equipo y colaboracion.

e Introducir el pensamiento computacional mediante la secuenciacién de pasos y la
resolucion de problemas.

e Desarrollar la comprension de conceptos basicos de orientacion y direcciones
(adelante, atras, izquierda, derecha).

e Relacionar el contexto del Antiguo Egipto con las habilidades de légica y

resolucion de problemas.

Competencias clave a desarrollar: digital, aprender a aprender, sqcial
civica, linglistica, matematica, personal
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@ ? ¢, Como lo hacemos?

?

1. Divide el grupo en equipos de 4 o0 5 alumnos e identifica a un faraén en
cada equipo con una corona. El resto del equipo seran programadores.

2. Situa la plantilla o tapete en la mesa o dibuja con cintas de colores en el
suelo una cuadricula de 5x5 y coloca las diferentes tarjetas de imagenes
por las distintas casillas.

3. Ambienta a los alumnos que estan en el Antiguo Egipto y su mision es
ayudar al faradn a encontrar diferentes monumentos (piramide, esfinge,
etc.) en el tapete o cuadricula.

4. Cada grupo tendra que dar instrucciones a su "faradn" para moverse en el
tapete o cuadricula siguiendo una serie de pasos (adelante, atras, giro
izquierda, giro derecha)....

5. Elfaradn comenzara en el punto de partida que indique el profesor. Los
programadores usaran las tarjetas de direcciones para guiarlo hacia uno de
los monumentos egipcios, como una piramide o una esfinge.

6. Ejemplo: "adelante 2 pasos, derecha 1 paso".

7. Elfaradn se movera segun las instrucciones que le den sus compafieros.
Si llega correctamente al monumento, el equipo habra completado la
mision.

8. Los alumnos se turnan para ser el faradén o los programadores.

9. Reflexiéon sobre como el pensamiento computacional (dar instrucciones
secuenciales) les ayudd a lograr la mision.

10. El maestro pregunta: ";Qué fue lo mas dificil? ; Como resolvieron los
problemas?"
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Sugerencias

En esta parte, los nifios crearan sus propias secuencias de movimientos en
papel. Dibujaran un recorrido del faradn en una cuadricula vacia y deberan
escribir con flechas los pasos para llegar a un monumento. Cada grupo
compartird su secuencia con otro grupo para que lo intente.

Puedes hacer la actividad mas desafiante afiadiendo obstaculos (como
escarabajos o momias) en algunas casillas que los alumnos deban evitar.

Si hay mas tiempo, haz una competencia entre grupos para ver quién lleva
al faradn a mas monumentos en menos tiempo. i

Recursos

e Personales: profesorado y alumnado.

e Materiales: Un tapete o cuadricula de 5x5, carteles con imagenes,
tarjetas de direccion y corona.
Carteles con imagenes de monumentos egipcios (piramides, esfinges).
Tarjetas con flechas para las direcciones (adelante, atras, izquierda,
derecha).
Corona para identificar al "faradén" (opcional).

Espacios: un aula amplia o un espacio al aire libre con espacio suficiente.

Tipo de actividad: grupos reducidos de 4-5 alumnos.
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Tarjetas para imprimir:

Tablero v fichas de direccion e imagenes de Egipto

Tablero grande
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4 A ¢, Qué hemos aprendido?

~

Criterios de
Evaluacion

Participa activamente en la
actividad.

Coopera eficazmente con
su grupo y respeta las
ideas de todos.

Da instrucciones correctas
y claras en la mayoria de
los casos.

Crea secuencias logicas y
claras con creatividad.

* & ok ok
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Pensamiento Computacional

Légica (prediccion y analisis): utilizar el razonamiento para hacer predicciones,
resolver problemas y tomar decisiones basadas en la informacién disponible.

Algoritmos (pasos y reglas): seguir una serie de pasos o instrucciones bien definidas
para resolver un problema o completar una tarea.

Descomposiciéon (dividir en partes): dividir un problema grande en partes mas
pequenas y manejables, que son mas faciles de entender y resolver.

Patrones (detectar y usar similitudes): identificar similitudes o patrones en problemas
o datos, lo que facilita encontrar soluciones mas rapidas y eficientes.

Abstraccion (eliminar detalles innecesarios): simplificar un problema eliminando
detalles que no son importantes, para enfocarse en lo que es relevante y esencial.

Mas informacion

En esta plataforma

puedes acceder a mas recursos “Conociendo el antiquo Eqgipto”

Cédigos QR vinculados con los recursos de la actividad:

Tablero y material Tablero grande
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